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ΑΓΟΝΕ 

\'ε ΙΝ 

ΤΗΕ 

οαρκ α? 



ΕΞΑΦΑΝΙΣΕ ΤΟΥΣ ΕΧ 


Υ 


ΓΑ ΒΑΘΗ ΤΟΥ ΧΡΟΝΟΥ 



Εξερεύνησε το αλλόκοτο, μυστηριώδες 
μουσείο του Μεσαίωνα. Απέφυγε τα 
θανατηφόρα χτυπήματα των σκληρών 
Μαύρων Ιπποτών. Σώσε την Μνηστή σου 
ϋυΙίβΙΙο από τα νύχια της Ιερός Εξέτασης. 
Πίσω στο χρόνο, αντιμέτωπισε τον ννοΐΐταιη, 
τον Αρχοντα των Σκοτεινών Δυνάμεων. 
Αλλά πρόσεχε! Για να γυρίσεις στο 1996 
μόνο ένας δρόμος υπάρχει: 

Η Πύλη του Χρόνου. 



Κ Α\ 
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Τ\ΤΑθ' 

00-Β0»Λ 



Παηασωτπρΐου α.ε. 
,/ΚΛ ΕΛ I + ΐ *ΤΛ βέΊ ΐ α 



Αποκλειστική Διανομή: Παπασωτηρίου α. ε., Στουρνάρη 49Α & Πατησίων, 106 82 Αθήνα, Τηλ. Κέντρο: 3809821, Ρσχ: 3648254 
Αποστέλλεται σε όλη την Ελλάδα με οουπθΓ χωρίς επιβάρυνση — Δεκτές όλες οι πιστωτικές κάρτες 
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Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
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Αγαπητοί αναγνώστες, 

κατ' αρχήν ελπίζουμε πως το τεύχος αυτό του ΙΙεβτ το διαβάζετε σε κάποια πα¬ 
ραλία ή σε μια βεράντα με θέα στη θάλασσα. Εστω (για τους φίλους του βουνού) 
κάτω από τον ίσκιο ενός δέντρου και με την ησυχία που προσφέρει η Ελληνική 
ύπαιθρος. Εμείς βέβαια φροντίσαμε να είναι αρκετά δροσιστικό, όμως σίγουρα 
τίποτα δεν μπορεί να νικήσει τον ήλιο του Ελληνικού καλοκαιριού. 

Τώρα βέβαια υπό τέτοιες συνθήκες τι να κάνετε με το Οϋ δώρο, που περιέχει το 
τεύχος; Αυτό μπορεί να περιμένει μέχρι την επιστροφή σας από τις διακοπές, 
για να δείτε τα τελευταία άβπιο των προγραμμάτων που κυκλοφορούν. Αλλω¬ 
στε αυτή η επιστροφή έχει πάντα τη μαγεία της, ειδικά όταν ο τρόπος ζωής και 
οι καθημερινές συνήθειες αλλάζουν τόσο δραστικά όσο στις καλοκαιρινές δια¬ 
κοπές. Η αποτοξίνωση αυτή, ακόμη και από πράγματα που τόσο πολύ αγαπάμε 
όπως ο υπολογιστής και οι περιπλανήσεις μέσα από αυτόν, ανανεώνουν το εν¬ 
διαφέρον μας και δίνουν αφορμές για αναζητήσεις και νέους τρόπους σκέψης 
και έκφρασης. 

Από τον κανόνα εξαιρείται η φυλή του ΙπΙβτηβΙ που θα ήθελε ένα τερματικό όχι 
μόνο δίπλα στην παραλία αλλά και κάτω από την επιφάνεια της θάλασσας καθώς 
κάνει βουτιές ή υποβρύχιο ψάρεμα! Και λέγοντας φυλή του ΙπΙβτηβΙ όλοι καταλα¬ 
βαίνουμε ποιούς εννοούμε και όλοι ξέρουμε αν ανήκουμε σε αυτούς. Τι πόρωση 
και αυτό το δίκτυο! Μικροί και μεγάλοι ζουν με ένα ΝβΙεοβρβ μπροστά στα μάτια 
τους και αυτός που τρίβει τα χέρια του είναι ο ΟΤΕ με τους λογαριασμούς που 
στέλνει. 

Αν όμως οι διακοπές σας απαγορεύουν την ενημέρωση γύρω από τον κόσμο των 
υπολογιστών και των παιχνιδιών μην ανησυχείτε. Το ΙΙεετ είναι εδώ και σας με¬ 
ταφέρει κάθετι νέο που συμβαίνει, κάθε νέα κυκλοφορία! Ως το επόμενο τέυχος 
Καλό Καλοκαίρι και Καλή Επιστροφή με το τεύχος Σεπτεμβρίου όπου πολλές ευ¬ 
χάριστες εκπλήξεις σας περιμένουν. 

Αντώνης Βαμβακαρης 
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ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΤΟΥ 113Μβϊ ΚΑΙ ΤΗΣ ΡΙΟΤΙΙΝΕ 

Τώρα, τα παιχνίδια που αγαπήσατε, σε νέες χαμηλότερες τιμές για να συμπληρώσετε τη συλλογή σας! ν 
Την προσφορά μπορείτε να βρείτε σε επιλεγμένα καταστήματα σε όλη την Ελλάδα, προσκομίζοντας απλά το 
Κουπόνι προσφοράς. 
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ΚΑΒΑΛΑ 

ΙΝΡΟδΥδΤΕΜ ΒΑΤΚΑΛΗΣ 
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ΕΝΤΕΡ ΟΟΜΡυΤΕΡ 
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ΔΕΛΤΑ δΥδΤΕΜδ 
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ΔΡΑΜΑ 
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23307 
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ΣΕΡΡΕΣ 
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ΖΑΦΕΙΡΑΚΗΣ X. 
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25333 
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ΧΑΤΣΙΟΣ ΓΡ. 

22870 

ΧΡΥΣΟΥΠΟΛΗ 

ΚΥΖΑΚΗΣ Η. 

22929 

ΕΔΕΣΣΑ 

ΠΟΥΡΤΣΗΣ X. 

20207 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΟΔΟΣ.ΑΡΙΘ. Τ.Κ.. 

ΠΟΛΗ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΟΑΜΕ3 ΠΟΥ ΕΠΙΛΕΓΩ. 
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* Αν στην περιοχή σας δεν υπάρχει κάποιο από τα αναφερόμενα καταστήματα, 
επικοινωνήστε τηλεφωνικώς με το πλησιέστερο για να σας τα στειλουν με αντικαταβολή. 


* Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΟΣΟ ΚΑΙΡΟ ΔΙΑΡΚΕΙ ΤΟ 5ΤΟΟΚ 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΑ-ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ 












































ΑπιοΙί 

Μία ακόμα νέα κυκλοφορία αναμένεται μέσα στο 
Σεπτέμβρη, πρόκειται για το Αιηοΐτ της 
δοπνοηςοτ. Πρόκειται για ένα παιχνίδι το οποίο 
διαθέτει ένα αυτοκινούμενο, "θανάσιμο" τοόοι, 
διάφορες πόλεις, τούνελ, θαλάσσιες αποστολές, 
μουσική τπνθ όπως επίσης και δεκάδες εχθρούς. 
Είσαστε πιλότος ενός πλήρως "εξοπλισμένου" 
τοόοΐ και απώτερος σκοπός σας είναι να 
εξολοθρεύσετε τους δεκάδες εχθρούς σας που 
ξεπροβάλλουν κάθε λίγα μέτρα. 


Οι έλεγχοι που έχετε στη διάθε¬ 
σή σας, σας εππρέπουν να χρη¬ 
σιμοποιήσετε τα διάφορα όπλα 
σας εκτοξεύοντας πυραύλους, 
ακτίνες Ιπεβτ και βόμβες ενάντια 
σε κάθε "άτυχο" αντίπαλο που θα 
εμφανιστεί μπροστά σας και θα 
τολμήσει να σας προκαλέσει. Το 
παιχνίδι είναι ένα καθαρόαιμο 
τρισδιάστατο εήοοί ’βιη υρ, προ¬ 
οπτικής πρώτου προσώπου με 
πολύ καλά γραφικά. Η τρισδιάστ¬ 
ατη μηχανή είναι πολύ δυνατή 
και προσδίδει μία μοναδική 
ατμόσφαιρα στο παιχνίδι, ανά¬ 
λογα με το επίπεδο που βρίσκε¬ 
στε έχετε κάθε φορά και κά¬ 
ποιο διαφορετικό σκοπό (ολο¬ 
κληρωτική καταστροφή των 
αντιπάλων σας, του κέντρου 
ελέγχου τους, των πυρομαχικών 
τους κ,ά.). Σύμφωνα με δηλώ¬ 
σεις της εταιρείας, το παιχνίδι 
θα τρέχει στα 30ίρ$ (ήβπτβδ ρβτ 
δβοοηά) στα 32.000 χρώματα. Εν 
αναμονή λοιπόν ενός πολλά 
υποσχόμενου παιχνιδιού. 




ΙΑΙΙβ Βφ ΛΛηχΛαη 2 

Αναμφίβολα το Είηΐθ Βίς Αάνθηΐυτβ είναι ένα από τα καλύτερα παιχνίδια που 
έχουν εμφανιστεί στα συστήματα ΡΟ. Από τα πρώτα στοιχεία και πληροφορίες 
που έχουμε για το ΙΒΑ2, εξάγουμε το συμπέρασμα πως η συνέχεια του 
παιχνιδιού θα είναι ακόμα πιο εντυπωσιακή. Το ΙΒΑ2 διαθέτει ένα εντελώς 
ανανεωμένο "πολυγωνικό" κόσμο, τρισδιάστατης, ισομετρικής προοπτικής, 
καινούριους χαρακτήρες και κινήσεις, ενδιαφέρουσα πλοκή όπως επίσης και 
ϊβχίυτβ τηπρριης. 

Η πιο εντυπωσιακή βελτίωση του παιχνιδιού είναι το πολυγωνικό πεμβάλλον του 
παιχνιδιού. Παρ’ όλο που το εσωτεμκό των κτιμ'ων έχει κατασκευαστεί 
αποκλειστικά από δύΟΑ όίδηίΐρδ, η εταιρεία αποφάσισε να χρησιμοποιήσει μία 


διαφορετική προσέγγιση στο σχεδίασμά και απόδοση των εξωτεμκών χώρων. Η 
τμσδιάστατη προοπτική κινείτε σε υψηλά επίπεδα με μηδενική (σχεδόν) 
παραμόρφωση. Ο σχεδιασμός των χώρων είναι τόσο ποιοτικός που μοιάζει 
σχεδόν με τον αντίστοιχο πραγματικό. Οι βελτιωμένες ταχύτητες των 
επεξεργαστών επιτρέπουν την προσθήκη και χρήση ποιοτικότερου ΐεχτυτίης και 
δήπάίης σε συγκεκμμένα σημεία του παιχνιδιού. Πέρα από τις βελτιώσεις στον 
τομέα των γραφικών έχει γίνει επίσης πολύ καλή δουλειά στον τρόπο που 
παίζεται το παιχνίδι. Ο Τν/ίηεεη διατηρεί ακόμα τους 4 τύπους κινήσεων - 
Νοιτηπΐ, ΕΙίδετββΐ, Αςμίθ και Αςτβεείνθ- ενώ μπορεί πλέον μπορεί να πηδήξει και 
στις τέσσεμς. Το πηίτηπίίοη της κίνησης του ήρωα είναι πολύ καλό ενώ όταν 
χτυπάτε πλέον στους διάφορους τοίχους χωμ'ς να παθαίνετε ζημιά, 
επιπροσθέτως, έχετε τη δυνατότητα να κάνετε δβνβ σ’ οποιοδήποτε σημείο του 
παιχνιδιού θέλετε. Δυστυχώς δεν μπορούμε να σας 
πούμε αρκετές πληροφομ'ες για το σενάμο μια και 
η εταιρεία το κρατάει εφτασφράγιστο μυστικό. Το 
μόνο σίγουρο είναι ότι η ιστορία του παιχνιδιού 
συνεχίζεται από το σημείο στο οποίο ο Τννίηεοη έχει 
νικήσει τον Γ)γ. Ριιηπχήτ στο τέλος του ΕΒΑ απ’ ότι 
φαίνεται το ΕΒΑ2 έχει βελτιωθεί σημαντικά σ’ όλα τα 
σημεία στα οποία υστερούσε ο πρόγονός του. 
Σύμφωνα με δηλώσεις της Αάβΐίηθ, το παιχνίδι θα 
κυκλοφορήσει μέσα στο Δεκέμβμο. 
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ΗΝοΙ&ι 


ολοκληρώνει 
τις υποσχέσεις 
της ΑρρΙο 

Σύμφωνα με τη Νοίάβ η πραγματική εποχή της πλη¬ 
ροφορικής έφτασε μόλις τώρα. Ο λόγος για την πα¬ 
ραπάνω δήλωση είναι η παρουσίαση του Νοίάπ 9000 
που αποτελεί συνδυασμό ενός 05Μ ψηφιακού τη¬ 
λεφώνου και ενός οτςπηίεβτ. Ενα παρόμοιο σλόγ¬ 
καν είχε βγάλει και η Αρρίε με την παρουσίαση του 
Νβννιοη. Δυστυχώς όμως το τελευταίο ήταν αρκετά 
ακριβό και δεν ενσωμάτωνε τα τεχνικά χαρακτηρι¬ 
στικά που ανέφερε στις ανακοινώσεις της η Αρρίθ. 
Η σημαντικότερη από αυτές τις ελλείψεις ήταν φυ¬ 
σικά αυτή του τηλεφώνου. Το Νοίώ 9000 από την 
άλλη μεριά φαίνεται ότι αποτελεί ένα πολύ πιο ολο¬ 
κληρωμένο προϊόν. Η εταιρεία έχει κάθε λόγο να εί¬ 
ναι περήφανη αλλά και αισιόδοξη για την πορεία 
του Νο1ά3 9000, καθώς ήδη κέρδισε το βραβείο του 
καλύτερου νέου προϊόντος στην έκθεση ΟβΒίί, 
όπου και πρωτοπαρουσιάστηκε. Η Νοίαπ κατάφερε 
να συνδυάσει την τεχνολογία των ΡΟ με αυτή του 
τηλεφώνου με έναν μοναδικό τρόπο. Το πάνω μέ¬ 
ρος της συσκευής είναι ένα κλασικό ψηφιακό τηλέ¬ 
φωνο, μαζί με την απαραίτητη οθόνη ΙΟϋ. Οταν 
όμως ανοίγει στη μέση (όπως βλέπετε και στη φω¬ 


τογραφία) αποκαλύπτεται ένας μίνι υπολογιστής με 
επεξεργαστή Ιηίθΐ 386, οθόνη ΠΟϋ και Ο^ΕΚΤΥ 
πληκτρολόγιο. Το λεπουργικό σύστημα είναι της 
Οβοίνοτί® (οι παλαιότεροι θα τη θυμούνται) και το 
ενσωματωμένο εοίήνπΓβ περιλαμβάνει ημερολόγιο, 
διευθυνσιογράφο, σημειωματάριο, σεΐαώΐοτ, ηλεκ¬ 
τρονικό ταχυδρομείο, ίάχ και πρόγραμμα πρόσβα¬ 
σης στο Ιηΐβτηβί. Ολες αυτές οι εφαρμογές συνερ¬ 
γάζονται άψογα μεταξύ τους και ενεργοποιούνται 
με το πάτημα ενός πλήκτρου. Για να στείλετε ένα 
ώχ πατάτε το αντίστοιχο πλήκτρο, γράφετε το ώχ, 
διαλέγετε τους παραλήπτες από τον διευθυνσιο- 
γράφο και το στέλνετε. Η ανάγνωση των ηλεκτρονι¬ 
κών μηνυμάτων όπως και η απάντηση σε αυτά μπο¬ 
ρεί να γίνει και οίΠίηβ. Οταν το καπάκι είναι κλειστό 
το 9000 λειτουργεί μόνο σαν τηλέφωνο. Οταν όμως 
είναι ανοικτό μπορείτε να χρησιμοποιήσετε και το 
τηλέφωνο με τη βοήθεια ενός μικρού μεγαφώνου/' 
μικροφώνου. Ετσι μπορείτε να επεξεργάζεστε αρ¬ 
χεία και να μιλάτε ταυτόχρονα στο τηλέφωνο. Η τι¬ 
μή του Νοίώ 9000 είναι βέβαια αρκετά τσουχτερή, 
αλλά όπως συμβαίνει με κάθε νέί. τεχνολογία η τιμή 
του αναμένεται να πέσει σημαντικά αργότερα. 
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Η ΜιστοεοίΙ παρουσίασε το σχέδιό της για το 
δίητρίγ 1η(ΘΤ3σπνθ ΡΟ (3ΙΡΟ), μια συσκευή χαμη¬ 
λού κόστους που απευθύνεται σε ένα ευρύ κοινό 
και αποτελεί την απάντηση της εταιρείας στην 
πρόταση της Οτπσΐθ και της 5υη για το Ιηίβιηβ! 
ΡΟ. Το 5ΙΡΟ ήδη έχει κερδίσει την υποστήριξη 
πολλών μεγάλων εταιρειών του χώρου, όπως η 
Οοπτρβς, η ΗΡ, η Ιηίθΐ, η Τοδήύ» και η 5οηγ, ενώ 
αναμένεται να ακολουθήσουν και άλλες. Τα πε¬ 
ρισσότερα χαρακτηριστικά της πρότασης της 
Μισοδοή απευθύνονται στους ήοπτβ χρήστες 
αλλά η ενσωμάτωση των τεχνολογιών Ασύν&Χ και 
ΟύβστΧ 3ϋ, καθώς και η υποστήριξη διάφορων 
περιφερειακών, θα κάνουν το 5ΙΡΟ ελκυστικό 
ακόμα και για επαγγελματική χρήση. Δυστυχώς 
δεν έχουν γίνει ακόμα γνωστές λεπτομέρειες για 
τα τεχνικά χαρακτηριστικά του 5ΙΡΟ που αναμέ¬ 
νεται να παρουσιαστεί στην αγορά μέχρι το τέ¬ 
λος του χρόνου. Από αυτά που έχουν γίνει γνω¬ 
στά θα μπορεί να ελέγχει τηλεοράσεις, στερεο¬ 
φωνικά συγκροτήματα και συσκευές νίάθο. Θα 
χρησιμοποιεί μια μικρή έκδοση του επεξεργαστή 
Ρ6 και θα έχει ενσωματωμένο Οϋ-ΚΟΜ άπνβ ή 
ίσως και ϋνο άπνθ. Από πλευράς δο&ννπτβ θα 
συνοδεύεται από το Ιηΐθπτθΐ Εχρίοτοτ και προ¬ 
γράμματα δικτύου. Φυσικά το λειτουργικό του θα 
είναι τα ϊλΓιηάοννδ 95. Μια άλλη ενδιαφέρουσα 
λειτουργία του ονομάζεται ΌηΝονΥ' και εππρέ- 
πει στο 51ΡΘ να ανοίγει και να κλείνει αυτόματα 
κάτω από συγκεκριμένες συνθήκες. Σύμφωνα 
με τη ΜιοτοδοίΤ το μεγαλύτερο πλεονέκτημα του 
5ΙΡΘ είναι η εύκολη συντήρησή του ή για την ακ¬ 
ρίβεια η "έλλειψη ανάγκης συντήρησης" (πτ3ίη(θ- 
ηβησθ ίτββ). Περισσότερες λεπτομέρειες θα γί¬ 
νουν φυσικά γνωστές αργότερα αλλά προς το 
παρόν η μεγαλύτερη απορία είναι αν είναι δυνα¬ 
τή η κατασκευή ενός μηχανήματος με τόσο υψη¬ 
λές προδιαγραφές χωρίς αντίστοιχα μεγάλο κό¬ 
στος για τον τελικό αγοραστή, όπως ισχυρίζεται 
ηΜίστοεοή 



Ενα ΡΟ σε κάβε γραφείο... 


Οταν ο Βίΐΐ Θϋβδ είχε πει όη οραματίζεται ένα ΡΘ σε κάθε γραφείο μάλλον δεν 
είχε στο μυαλό του αυτό που έκανε η εταιρεία Γυΐυτθ Ηθσττοηίο Ρυπύΐυτθ (ΓΕΓ). 
Ο Βίΐΐ εννοούσε "πάνω” σε κάθε γραφείο, ενώ η ΡΕΓ “μέσα" σε κάθε γραφείο! Αν 
η ιδέα αυτή σας φαίνεται αστεία τότε τα συμπληρωμένα βιβλία παραγγελιών της 
εταιρείας αποδεικνύουν το λάθος σας! Οπως ομολόγησε ο διευθυντής της εται¬ 
ρείας, όταν συνέλαβαν αυτό το σχέδιο περίμεναν να έχουν 15 με 20 παραγγελίες 
το μήνα. Οπτός αποδείχτηκε έκαναν μεγάλο λάθος καθώς οι πραγματικές πα¬ 
ραγγελίες κυμαίνονται από 1500 έως 2000 κομμάτια το μήνα Που οφείλεται η επι¬ 
τυχία της εταιρείας; Πολλοί επιχειρηματίες και ανώτερα στελέχη πιστεύουν όη η 
παρουσία ενός συμβατικού ΡΟ στο γραφείο τους είναι υποτιμητική Από την άλλη 
μεριά οι μέλλοντες αγοραστές Κοπτθ ΡΟ πάντα προβλημαήζσνταν από το άθήςη 
των μηχανημάτων που συνήθως δεν ταίριαζε με την υπόλοιπη διακόσμησα Η λύση 
της ΓΕΡ είναι ιδανική για αυτούς. Ακόμα και η οθόνη πάνω στο γραφείο μοιάζει με 
επιτραπέζιο καθρέφτη, ενώ τα Οϋ-ΚΟΜ, ϊορργ άήνθδ και το πληκτρολόγιο 
αποκαλύπτονται μόνο όταν ανοίξετε ης ειδικές θήκες τους. Το υπόλοιπο ΡΟ είναι 
μόνιμα κρυμμένο στο χώρο ανάμεσα στα συρτάρια και το πίσω μέρας του 
γραφείου. Τα γραφεία-οοπτρυΐβτ της ΓΕΡ έρχονται σε διάφορα μοντέλα ανάλογα 
τόσο με τα τεχνικά χαρακτηρισηκά του ΡΟ όσο και την ποιότητα του ξύλου. 
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ΟΤ<0·, ΗβηΙ ΟΐδΚδ 

• Οϋ ΚΟΜ ϋπνβδ 

• Πληκτρολόγια 

• ΟΡ ΚβεοΓ(1θΓ5 
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Κλέφτες 

επεξεργασιών 

Σύμφωνα με μια έρευνα που έγινε στη Μ.Βρε- 
τανία, οι κλοπές που σχετίζονται με υπολογι¬ 
στές έχουν αυξηθεί κατά 60% τα τελευταία δύο 
χρόνια Οι κλοπές ΚΑΜ είναι εξίσου "δημοφι¬ 
λείς" όσο και οι κλοπές νΐάθο ή τηλεοράσεων. 
Το 16% των επιχειρήσεων που πέφτουν θύματα 
τέτοιων κλοπών χρειάζονται περισσότερο από 
μια εβδομάδα για να καταφέρουν να επαναλει- 
τουργήσουν. Το μέσο κόστος τέτοιων επιθέσε¬ 
ων κυμαίνεται στις £16.000 ενώ η μεγαλύτερη 
κλοπή ήταν £750.000. Εννέα στις δέκα εταιρεί¬ 
ες που ερωτήθηκαν κατά τη διάρκεια της έρευ¬ 
νας ανέφεραν ότι είχαν υποστεί κάποια τέτοια 
κλοπή τα δύο τελευταία χρόνια. Τα εγκλήματα 
που είναι σχετικά με υπολογιστές δε δείχνουν 
κανένα σημάδι ύφεσης. Οπως φαίνεται όσο το 
Βο&ννβτβ εξελίσσεται και απαιτεί περισσότερο 
1ΐΕΓά\ν3Γ6, όλο και περισσότεροι χρήστες κατα¬ 
φεύγουν στην κλοπή ή στην κλεπταποδοχή για 
να βελτιώσουν ης επιδόσεις των μηχανημάτων 
τους! Οι ασφαλιστικές εταιρείες ισχυρίζονται 
ότι στη μαύρη αγορά η ΚΑΜ είναι εξίσου πολύ¬ 
τιμη με τον χρυσό! Ενα ιδιαίτερα ανησυχητικό 
αποτέλεσμα αυτής της αύξησης της εγκληματι¬ 
κότητας είναι η αντίστοιχη αύξηση των ασφαλί¬ 
στρων για προϊόντα σχετικά με τους υπολογι¬ 
στές. Σύμφωνα με εκπρόσωπο των ασφαλιστι¬ 
κών εταιρειών ο κλάδος τους χάνει περίπου 
£10.000.000 το μήνα λόγω των αποζημιώσεων 
που πληρώνουν για τέτοιου είδους κλοπές. Οι 
ασφαλιστικές εταιρείες λοιπόν για να αντιδρά- 
σουν δημιούργησαν μια άδική εππροπή που σε 
συνεργασία με την αστυνομία προσπαθεί να 
προωθήσει την ενσωμάτωση ανηκλεππκών λει¬ 
τουργιών στους υπολογιστές. Βέβαια μην περι¬ 
μένετε σύντομα να δείτε ένα ΡΟ με ίηυηοάίΐί- 
ζθτ! Η επιτροπή αυτή προς το παρόν δίνει απλά 
κάποιες οδηγίες προς τους χρήστες για τη φυ¬ 
σική προστασία του χώρου όπου φυλάσσονται 
τα μηχανήματά τους. Τονίζει δεν ιδιαίτερα τη 
σημασία που έχει το όεσίαιρ των δεδομένων κα¬ 
θώς σε περίπτωση κλοπής τα μηχανήματα μπο¬ 
ρούν να αντικαιασταθούν με κάποιο συγκεκρι¬ 
μένο κόστος ενώ η αξία των δεδομένων είναι 
ανεκτίμητη. 


12)υ3ΕΠ 



Τα ΥκΙοο <ϋ808 
καθυστερούν 

Φαίνεται ότι το Ηοΐίγννοοά δημιουργεί επιπλέον 
εμπόδια στη δημιουργία ενός πρότυπου για το Μ- 
ςίΒΐ νΐάθο ϋίεσ (0\/0) που αναμένεται μέχρι το 
τέλος του χρόνου. Πολλές εταιρείες που έχουν 
ασχοληθεί με τη νέα τεχνολογία διαμαρτύρονται 
καθώς οι κινηματογραφικές εταιρείες 
απαιτούν τη δημιουργία οκτώ 
διαφορετικών εκδό¬ 
σεων των ϋνθ 
ρΙηγβτΒ, για 
δ ι α φ ο 
ρετικά 
μέρη 


του 
κόσμου 
όπου οι 
ταινίες σε 
νίάβο διατίθενται 
αντίστοιχα και σε δια¬ 
φορετικά ίοπτΗϊε. Προς το 
παρόν υπάρχει μια αποδεκτή τυποποίη¬ 
ση για τα ίδια τα 01/0 αλλά όχι και για τα ρΐβγβτ. 
Ανώτερο στέλεχος της Ρήίΐίρδ παραδέχτηκε ότι η 
τελική κυκλοφορία των συσκευών θα εξαρτηθεί 
από την επίλυση αυτών των προβλημάτων με το 
Ηοΐίγννοοά. Οπως η ΡΗίΙίρδ έτσι και οι υπόλοιποι 


κατασκευαστές εξαρτώνται από ης κινηματογρα¬ 
φικές εταιρείες για να δημιουργήσουν έναν ση¬ 
μαντικό αριθμό ταινιών σε ϋνθ ώστε να υποστη¬ 
ριχτούν οι πωλήσεις των συσκευών που θα διαθέ¬ 
σουν. Για κάποιον παράξενο λόγο όμως πολλές κι¬ 
νηματογραφικές εταιρείες δε δείχνουν μεγάλη 
διάθεση να προσφέρουν αυτή την υποστήριξη. Από 
την άλλη μεριά η δοηγ υποστηρίζει όη τουλάχιστον 
η ΟοΙυηΛώ - Τή 5Τ3γ υποσχέθηκε να παράγει περί¬ 
που 50 τίτλους ταινιών σε ϋνθ που ταυτόχρονα με 
τη διάθεση του ρίπγοτ από την 
εταιρεία, ενώ άλλοι 100 
τίτλοι θα μεταφερ- 
θούν αργότερα 
στο νέο ίο- 
ΠΤΤ31. Α¬ 
κόμα 


όμως 
και η πα- 
ν ί σ χ υ ρ η 
δοηγ παραδέχε¬ 
ται όη οι εταιρείες 
πληροφορικής δεν είναι 
σε θέση να υπαγορεύσουν όρους 
στην κινηματογραφική βιομηχανία. Υπενθυμίζουμε 
όη τα ϋνϋ μπορούν να αποθηκεύσουν 170Β δεδο¬ 
μένων ή περισσότερα από 135 λεπτά Μ-δστθβη 
νΐάθο. Τα άπνθδ αναμένεται να κοστίζουν γύρω 
στα 400 δολάριά (100.000 δρχ). 



Γ.κ>ρΗίρ?ΒΙρ φκ 


Η Οτθηϊίνθ Ιίώδ, δημιουργός της δοτιηάΒΙβδίθτ αποφάσισε μετά την τεράστια εππυχία της στο χώρο των 
καρτών ήχου να επεκταθεί και στις κάρτες γραφικών. Ετοι ανακοίνωσε τη νέα σειρά καρτών γραφικών 
64Βίΐ ΟΗρήίσδΒΙβδΐβΓ. Το μοντέλο ΜΑ201 θα έρχεται με 1 ΜΒ ΟΚΑΜ και η πιο γρήγορή ΜΑ202 με 2 ΜΒ 

ΕΟΟ ΚΑΜ. Η ναυαρχίδα της σειράς όμως θα είναι η 
ΜΑ302 με 2 ΜΒ ΚΑΜάτΐδ που όπως ισχυρίζεται η 
ΟτθΒήνθ προσφέρει αυξημένο 
όβηάννίΛϊι 60% σε σχέση με την 
ΚΑΜ. Και τα τρία μοντέλα 
υποστηρίζουν το πρότυπο ρΐυς βηά 
ρΐβγ και θα συνοδεύονται από 
άπνβίδ για νΥιηάοΐΛ'3 95, ννϊηάοννδ 
3.1, £>03, ΝΤ και Οδ/2. Οι κάρτες 
βασίζονται σε 64£ϊϊ επιταχυντές 
νίευβΙΜθάώ της Οίπτίδ ίιοςίσ. Η Οτββήνθ £305 
πιστεύει όη είναι πλέον καιρός να απομακρυνθεί από 
το στερεότυπο της εταιρείας που ασχολείται με κάρτες 
ήχου και να επεκταθεί σε κάθε τομέα των τηυΐήπίθάώ. Ηδη η εταιρεία έχει παρουσιάσει από πέρσι 
προϊόντα ίήχ/πτοάβπτ και πιο πρόσφατα έναν εππαχυντή 30 γραφικών. 














ΤαΡΟΑ 

ανταπάθενναι 


Η ΜίοΓΟδοή και αρκετοί κατα¬ 
σκευαστές Η3τάτν3τθ θα δοκι¬ 
μάσουν την τύχη τους στην αγο¬ 
ρά των ΡϋΑ (ΡβΓδοηπΙ ϋίφΐ&ΐ 
Αδδί$ΐ3η<) για μια ακόμη φορά. 
Η πρώτη προχωράει στη δη¬ 
μιουργία μα έκδοσης των νίΓιη- 
άθΛ'$ 95 ειδικά διαμορφωμένης 
για τα ήδηάήβΐά οοπτρυΐβΓδ ενώ 
οι δεύτεροι στη δημιουργία 
βελτιωμένων συσκευών. Στέ¬ 
λεχος της Μίετοδού τόνισε ότι η 
εταιρεία του βλέπει τα ΡϋΑ σαν 
μα απλή συσκευή που προσφέ¬ 
ρει συνδεσιμότητα και επιτρέ¬ 
πει την ανταλλαγή πληροφοριών 
κυριολεκτικά από οπουδήποτε. 
Η Μίατοδοίι δεν πιστεύει ότι τα 
ΡϋΑ λειτουργούν ανταγωνιστι¬ 
κά προς τα ΡΟ αλλά αντίθετα 
συμπληρωματικά προς αυτά. Το 
λειτουργικό σύστημα που δη- 
μουργεί ονομάζεται Ρβςπειίδ, 
βασίζεται στο εβΙ των ΑΡΙ των 
ΐΤίηάοννε 95 και θα τοποθετείται 
στη ΚΟΜ των οτςπιύζβΓ. θα 


περιλαμβάνει ένα ΡΙΜ (Ρθίεο- 
ηπί ΙηίοΓΤΠΗήοη Μπηπρβτ), μικ¬ 
ρές εκδόσεις του Εχοβΐ και του 
'ΝοιΛ καθώς και πρόγραμμα για 
ηλεκτρονικό ταχυδρομείο. Ηδη 
η ΜίετοεοίΤ υπέγραψε μα συμ¬ 
φωνία με την Οπδίο σύμφωνα με 
την οποία η πρώτη θα κατασκευ¬ 
άσει το εοίηνπτθ για μα νέα 
σειρά προϊόντων της δεύτερης. 
Παρ’ όλα αυτά η συμφωνία δεν 
είναι αποκλειστική και ήδη άλ¬ 
λες εταιρείες δείχνουν ενδια¬ 
φέρον για τα ΡϋΑ. Ανάμεσά 
τους είναι η Οοπτρπς, η Ερεοη 
και η ΡΗΠίρδ. Από την άλλη με¬ 
ριά η Τοδήίόπ και η ΝΕΟ έχουν 
ήδη παρουσιάσει εξελιγμένα 
ΡΟΑ που όμως διατίθενται μόνο 
στη Γιαπωνέζικη αγορά. Η Τοδ- 
ήϋ» υποστηρίζει ότι το μοντέλο 
Ιήότβηο 20 είναι το μικρότερο 
και ελαφρύτερο ΡΟ που τρέχει 
νϊϊηάοννδ 95. Το βάρος του είναι 
840 γραμμάρια, έχει μα έγχρω¬ 
μη ΙΟϋ οθόνη 6,1" τεχνολογίας 
ΤΡΤ με δυνατότητα απεικόνισης 
65.536 χρωμάτων, πληκτρολόγιο 
88 πλήκτρων και προσφέρει 
πολύ μεγάλη αυτονομία. 


ΗΤράηεζα 
που είναι 
πάντα 
οχι-ϋηο 

Στην Αγγλία η Τ5Β έγινε η 
πρώτη τράπεζα που δημιούρ- 
γησε ένα οηΐίηβ σύστημα με 
τη βοήθεια της Οοτηρπδβτνβ. 
Το σύστημα της Τ$Β προσφέ¬ 
ρει άμεση ενημέρωση του 
λογαριασμού ενός πελάτη. Αν 
κάποιος για παράδειγμα πά¬ 
ρει χρήματα από ένα αυτό¬ 
ματο μηχάνημα της τράπεζας 
(ΑΤΜ) θα διαπιστώσει ότι 
μέχρι να γυρίσει σπίτι του ο 
λογαριασμός του εμφανίζει 
ήδη το ποσό της ανάληψης 
καθώς και το υπόλοιπο. Το 
σύστημα της Τ5Β όμως δε 
χρησιμοποιείται μόνο για να 
δει κάποιος το λογαριασμό 
του. Μπορεί επίσης να πληρώ¬ 
σει λογαριασμούς ή να μετα¬ 
φέρει ποσά από κάποιον λο¬ 
γαριασμό σε άλλο. Υπάρχει 
επίσης και ένα οηΐίηβ ίοηπη 
στο οποίο οι πελάτες της Τ8Β 
συζητούν με στελέχη της 


τράπεζας γύρω από οικονομι¬ 
κά προβλήματα, επενδύσεις, 
κλπ. Η τράπεζα ελπίζει να κα¬ 
τευνάσει του φόβους που 
υπάρχουν σχετικά με την 
ασφάλεια των συναλλαγών 
αλλά και την προστασία του 
τραπεζικού απορρήτου. Ετσι 
έχει συμπεριλάβει στο σύστη¬ 
μα πολλαπλά επίπεδα ασφά¬ 
λειας και χρησιμοποιεί διάφο¬ 
ρες τεχνικές κρυπτογράφη¬ 
σης. Επίσης έχει δημιουργη- 
θεί και ένα δτβννπΐΐ ανάμεσα 
στην ΤδΒ και την ΟοτηρυδβΓ- 
νθ. Πάντως ένα αρνητικό στοι¬ 
χείο της προσπάθειας αυτής 
είναι η επιλογή μια εμπορικής 
εταιρείας όπως η Οοτηρυ- 
δβτνβ σαν φορέα του συστή¬ 
ματος. Αν και η Τ5Β δε χρε¬ 
ώνει τους πελάτες της για τις 
οηΐίηβ συναλλαγές, οι τελευ¬ 
ταίοι πρέπει να πληρώσουν 
χρήματα στην Οοπτριίδβτνβ 
για την πρόσβαση στο σύστη¬ 
μα της εταιρείας. Η ΤδΒ πάν¬ 
τως δήλωσε ότι είναι πρόθεσή 
της στο μέλλον να μεταφέρει 
το σύστημά της στο Ιητβτηβΐ 
όπου το κόστος θα είναι πολύ 
χαμηλότερο για τους πελάτες 
της. 


Οϋ-ΟΕ 


V 


ρΐΑΥΕΒ$ αυι 

ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 

ΡΟ ΡΙΑΤ5Τ 


Α ΓΤ 

Αδ 


5ΡΑ0Ε ΒΙΚΚ5 
ϋυΚΕ ΝυΚΕΝ 30 
5ΙΙΕΝΤ ΗυΝΤΕΚ 
ΟΥΒΕΚΙΑ II 
5ΙΙΕΙΜΤ ΤΗυΐΜΤΕΚ 
050 ΟΟνΕΚΤ ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ5 
ΒΕΚΛ/ΐυΟΑ 5ΥΝΟΚΟΛΛΕ 
ΒΙΟ ΚΕΟ ΚΑΟΙΙΜΟ 
ΤΙΛΛΕ ΟΑΤΕ 

00ΙΝΐςυΕ5Τ ορρ ννοκιο 

ΚΙ5Ε ΚΟΒΟΤ5 II 
ΟνίίΙΖΑΤΙΟΝ 
ΟΕ50ΕΙΜΤ II 

τορ ουινι 

5ΡΕΕϋ ΗΑ5ΤΕ 
ΚΑΥΛΛΑΝ 
υΤΙΙΙΤΙΕ5 
ΕΙΜΟΥΟΙΟΡΕΟΙΑ5 


ΤΕΚΚΕΝ II 
ΚΕ5ΙΟΕΝΤ ΕVII. 

ΟΡΡ ννΟΚΙΟ ΙΜΤΕΚΟΕΡΤΟΚ 
ΑϋΙΟΑ5 5000ΕΚ 
ΝΒΑ ΙΐνΕ “96 
Τ05ΗΙΝ0ΕΝ II 
ΚΙΟΟΕ ΚΑΟΕΚ II 
ΟΕ50ΕΝΤ 

ΑΙΟΝΕ ΙΝ ϋΑΚΚ II 
5ΗΕ115ΗΟΟΚ 
5ΗΟΟΚννΑνΕ Α55ΑυΐΤ 
ΙΝ ΤΗΕ ΗΙΙΝΤ 
5ΤΚΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΚ ΑΕΡΑ 
ΛΛΑΟΙΟ ΟΑΚΡΕΤ 
νΐΕννΡΟΙΝΤ 
,/υΛΛΡΙΝΟ ΡΙΑ5Η II 
ΑΙΙΕΝ ΤΚΙΙΟΟΥ 
ΤΚυΕ ΡΙΝΒΑΙΙ 


ϋΟΥΡΑϋ δΟΝΥ 
ϋΟΥΡΑΟ 
ΜΕΜΟΗΥ ΟΑΗΟ 
δΟΑΒΤ ΟΑΒΙΕ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ δΟΝΥ από 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ δΟΝΥ 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ από 


ΙΟΟΟΟ 

7000 

8000 

9000 

16000 


ΙΟΟΟΟ 


01 ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ * ΑΝΕΣΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
ΑΓΟΡΑΣΟΥΝΕ ΟΑΑ ΤΑ 0Β6ΙΝΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΝΕ ΕΛΑΧΙΣΤΑ ΧΡΗΝΑΤΑ ΑΝΤΑΛΛΑΖΟΥΝΕ ΤΟ ΠΑΙΧΗΙΔΙ ΣΟΥ 
ΝΕ ΚΑΠΟΙΟ ΑΑΑΟ 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΝΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΑΗ ΤΗΝ ΕΑΑΑΑΑ 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΔΩΡΕΑΝ 
ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΑ 09:30 - 21:00 
ΤΗΛ. 8959340-9658371 









5 ΗαΗβΓ 6 <Ι δίββΐ 

Η Ιηίβτρίβγ σκοπεύει να κυκλοφορήσει μέσα στο Σεπτέμβρη το δήβίτβτβά δίββΐ. Σύμφωνα με 
δηλώσεις της εταιρείας πρόκειται για ένα παιχνίδι το οποίο βρίσκεται κάπου ανάμεσα στο Τβητπ 
Νονπ και το ΕπΠήδίβςβ 2. Αναλογιζόμενοι ότι πρόκειται για δύο από τα καλύτερα παιχνίδια της 
χρονιάς, το δΚβηβτθά δίββΐ σίγουρα θα αποτελέσει μία πολύ ευχάριστη έκπληξη. 

Η ειδοποιός διαφορά του δήπΠθτβά δϊββΐ από τα δύο παιχνίδια που προαναφέραμε είναι όη οι 
άβνθίορβτε της Ιηΐβτρίβγ αποφάσισαν να χρησιμοποιήσουν τη μηχανή νοχβΐ δρβοβ για τη δημιουργία 
των τοπίων. Εδώ και αρκετά χρόνια, η Νονβίοςιο είναι η μοναδική εταιρεία που χρησιμοποιεί την εν 
λόγω τεχνολογία. Παρά το γεγονός ότι η μηχανή νοχβΐ δρβοθ παράγει αρκετά καλά γραφικά, 

κανένας άβνβίορβτ 
δεν κατάφερε να 
ξεπεράσει τα 
μειονεκτήματα της 
μηχανής που είναι οι 
μικρές ταχύτητες και 
τα κοντόχοντρα 
σχήματα. 

Το δήβΠβΓθά δίββΐ 
κατάφερε να λύσει 
τα προβλήματα μια 
και διαθέτει 

ταχύτατη και ομαλή 
κίνηση ενώ η 
ανάλυση της εικόνας 
κινείται επίσης σε 
πού καλά επίπεδα. Η 

προοπτική του παιχνιδιού έχει "βάθος" ενώ το Ετππιθ τπιβ είναι Ιδίρε. Αν και η τεχνολογία ύοχθΐ 
δρβοβ βασίζεται κατά πολύ στις δυνατότητες του επεξεργαστή του συστήματος, το παιχνίδι έχει 
πολύ καλές ταχύτητες ακόμα και σε ανάλυση δύΟΑ Το σενάριο παρουσιάζει ιδιαίτερο ενδιαφέρον 
(ίσως περισσότερο και από το Τβιχπ Νονπ) ενώ δύο βασικά συστατικά στοιχεία είναι η τακτική και η 
στρατηγική. Παρά τα κάποια προβλήματα που παρουσιάζονται στην ανάλυση, σίγουρα το παιχνίδι 
βρίσκεται μακράν μπροστά από τα παιγνίδια που χρησιμοποιούν την αντίστοιχη τεχνολογία. Το 
δήείίβτθά δίθθΐ αποτελεί τρανή απόδειξη του τι μπορεί να επιτευχθεί όταν ένας ισχυρός 
επεξεργαστής συνδυαστεί υε μία πολλά υποσχόμενη τεχνολογία. 




Νέες ψηφιακές 
φωνογραφικές 
μηχανές 

Η Οβείο και η Κοάώ< παρουσίασαν πρόσφατα νέα 
μοντέλα ψηφιακών φωτογραφικών μηχανών. 
Εκπρόσωπος της πρώτης μάλιστα δήλωσε ότι 
πεποίθηση της εταιρείας του είναι ότι οι ψηφια¬ 
κές μηχανές θα γίνουν το δεύτερο πιο απαραίτη¬ 
το περιφερειακό μετά τους εκτυπωτές. Εμείς θα 
προσθέταμε"... αν πέσουν οι ημές τους”. Η Οβειο 
ΟνίΟΑ κοστίζει 469 λίρες Αγγλίας, έχει μια ΤΡΤ 
ΙΟΏ οθόνη 1,8" και ΙΘΜόιι 03δή μνήμη που 
μπορεί να αποθηκεύσει 96 φωτογραφίες. Οπως 
και στο προηγούμενο μοντέλο έτσι ία εδώ ο 
άδικός μηχανισμός του φακού του επιτρέπει να 
περιστρέφεται κατά 270 μοίρες. Υπάρχουν 
επίσης ειδικές θύρες για σύνδεση με υπολογιστή 





και τηλεόραση ή νίάβο. Η Κοάβΐι ΕΟδΌδΟ 1 
απευθύνεται σε πιο απαιτητικούς χρήστες. 
Βασίζεται στη γνωστή Οβηοη ΕΟδ-ΙΝ και 
περιλαμβάνει επαγγελματικά υποσυστήματα για 
3υ1οίοαι$ πέντε σημείων, ανάλυση φωτός, κλπ. Η 
ανάλυσή της είναι 3060x2036 ρίχοΐ δίνοντας της 
έτσι ένα συνολικό βαθμό ανάλυσης 6 
εκατομμυρίων ρίχοΐδ! Ο Μθγ των 16Μόί( αλλά 
και η δυνατότητα τοποθέτησης καρτών ΡΟΜΟΙΑ 
της δίνουν τεράστιες δυνατότητες αποθήκευσης 
των φωτογραφιών. Η τιμή της δυστυχώς 
αντανακλά όλα αυτά τα εξαιρετικά 
χαρακτηριστικά και κυμαίνεται γύρω στις 3000 
λίρες Αγγλίας (πάνω από 1 εκατομμύριο 
δραχμές!). 


14) υ3ΕΠ 


Κι άλλος 

ανταγωνιστής για 
τον Ροηήιιηι 

Μετά από αρκετές προσπάθειες, η ΑΜΟ 
κατάφερε τελικά να παρουσιάσει ένα σήίρ που 
μπορεί να ανταγω¬ 
νιστεί τον ΡθηΤίιιπι. Τα 
πρώτα ΑΜΟ 51τ86 είναι 
βέβαια πιο αργά από 
τους αντίστοιχους επε¬ 
ξεργαστές της Θγτίχ 
και της Ιηιβΐ, του¬ 
λάχιστον όσον αφορά 
την ταχύτητα του 
ρολογιού, αλλά είναι 
τουλάχιστον μια αρχή. 

Η εταιρεία διαθέτει 
ήδη δύο μοντέλα, το Ρ75 και το Ρ90, ενώ άμεσα θα 
διατεθεί και ένα Ρ100. Θυμίζουμε όη οι επε¬ 
ξεργαστές που δεν έχουν κατασκευαστεί από την 
Ιηίθΐ χαρακτηρίζονται με το γράμμα "Ρ" και ένα 
νούμερο που αντιπροσωπεύει την ταχύτητα του 
ρολογιού του Ρθηύυπι με τον οποίο έχουν 
παρόμοιες επιδόσεις. Ηδη η Ιηΐβΐ διαθέτει τον 


Ρβηήιυη στα 166 ΜΗζ και η Θγηχ έναν Ρ166. 

Η Ιηΐβΐ μάλιστα αναμένεται να παρουσιάσει 
σύντομα και έναν Ρβη&ιπι οτα 200 ΜΗζ. Η ΑΜΟ 
τονίζει όη κι αυτή με τη σειρά της θα διαθέσει 
μέχρι το τέλος του χρόνου νέα μοντέλα του 
επεξεργαστή της, φτάνοντας μέχρι και έναν Ρ166. 
Οι υπεύθυνοι της εταιρείας δεν πιστεύουν όη 
αποτελεί μειονέκτημα η έλλειψη ενός ήίςή βηά 
επεξεργαστή καθώς 
όπως ομολογούν απευ¬ 
θύνονται κατ' αρχάς 
στην αγορά των μικρό¬ 
τερων συστημάτων. 
Αλλωστε όπως υποστη¬ 
ρίζουν, το 80% των ΡΘ 
που πωλούνται σήμερα 
έχουν επεξεργαστές 
χαμηλότερους από 
Ρθηύυπι στα 100 ΜΗζ. 
Φυσικά το μεγαλύτερο 
όπλο της ΑΜΟ είναι η τιμή των επεξεργαστών της, 
που είναι χαμηλότερη από αυτή των επεξε¬ 
ργαστών της Ιηΐβΐ. Προς το παρόν πάντως το 
μέλλον των ΑΜΟ 51τ86 είναι αβέβαιο, και η τελική 
ετυμηγορία θα προέλθει από την ύπαρξη ή όχι 
ενδιαφέροντος από την πλευρά των κατα¬ 
σκευαστών ΡΘ. 
























ΕΜΠΟΡΙΑ Η/Υ & 



ΡΟ & ΑΜΙΟΑ 

ροννεη 

13 ΗΕΒΕ! 


ΡΟ ΟΑΜΕδ 
Οϋ-ΒΟΜ 
ΤΙΤίΕδ 


ΗΑΡΟννΑΠΕ 

δΟΡΤν\/ΑΠΕ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΤΟΥΣ Η/Υ 


ΕΠΩΝΥΜΑ ΡΟ ο 
ΑΙ.ΤΕΟ Β.ν 
ΙΟΕ ΧΟ ΡΙΛΙ5 
ΑΡΤίνΑ 
ΟΟΜΡΑΟ 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΠϋ 


ΣΤΙΣ 

ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ 


ΤΙΣ 

ΑΓΟΡΑΣ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 
ΣΗΜΕΡΑ 
ΓΙΑ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 


ΝΕΕϋ ΡΟΒ 5ΡΕΕϋ 
Ν.Β.Α. ΙΐνΕ '96 
ΟΟΜΜΑΝϋ & ΟΟΝΰϋΕΒ 
δΗΐνΕΒδ 
ΟΒϋδΑϋΕΒ 
ννΕΤΙΑΝΟδ 
ΝΟΟΤΒΟΡΟϋδ 
Ρ.Ι.Ρ.Α. δΟΟΟΕΒ ’96 
ΟΒΑΝϋ ΡΡΙΙΧ ΜΑΝΑ6ΕΡ 
\Λ/ΙΝΘ Νυτδ 
ΒΑϋ Μουο 

δΤΑΒΤΒΕΚ: ϋΕΕΡ δΡΑΟΕ 
ΟίνΐϋΖΑΤΙΟΝ II 
ΒΕΑνίδ & ΒυΤΤΗΕΑϋ 
δΙίΕΝΤ ΗΙΙΝΤΕΒ 
ϋϋΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 3Ό 
ΟΥΒΕΒΙΑII 
ΗΕΒΟΕδ ΟΡ ΜΙ6ΗΤ 
& ΜΑΕΙΟ 

ΤΗΕ ννΑΡ ΟΟίΙΕΟΕ 
ΟΥΒΕΡυυοΑδ 
υ.Ε.Ρ,Α ΕϋΒΟ ’96 
ΚΙΟΚ-ΟΡΡ ’96 
ννίΤΟΗΑνΕΝ II 
δΕΠίΕΒδ II 
ΙΛ/ΑΒΒΙΒϋδ 
ΒΑΤΤίΕ ΑΒΕΝΑ 
δΗΕίίδΗΟΟΚ 
ΒΟΑϋ \Λ/ΑΒΒΙ0Β 
δϋΡΕΒ δΤΑΒϋυδΤ 
ϋΕΑΤΗΚΕΕΡ 
ΟΟΝΩυΕδΤ ΟΡΤΗΕ 
ΝΕνν ννΟΒίϋ 


ΟΟΜΡϋΤΕΒ 

ΗΑΒϋννΑΒΕ 


Ο.Ρ.υ’δ 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΰδ 
ΜΟΝΙΤΟΒδ 
ΗΑΒϋ ϋΙ 8 Κ ϋΒίνΕδ 
Οϋ-ΒΟΜ ϋΕνίΟΕδ 
δΟυΝΟ ΟΑΒϋδ 
6 ΒΑΡΗΙ 0 ΟΑΒΟδ 
ΡΑΧ/ΜΟϋΕΜ ΟΑΒΟδ 
ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΑδΕδ 
ΜΕΜΟΒΥ δΙΜΜδ 
ΡΒΙΝΤΕΒδ 
8081 00 ΝΤΒ 011 ΕΒ 
ΖΙΡ ΰΒΙΥΕδ 



ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΟΑΜΕ8 

ΔΙΑΛΛΕΞΤΕ ΜΙΑ Η & 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΜΕ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕΣΑ 
ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΠΛΟΥΣΙΟ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟ ΜΑΣ!!! 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ | 


ΜΕΛΑΝΟΤΑΝΕΣ 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

ΚΑΘΑΡΙΣΤΚΑ ΒΔΗ 

ΜΟυδΕ 

ϋΟΥδΤΙΟΚδ 

ΕΠΩΝΥΜΕΣ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3,5" 

ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ 
ΚΑΛΩΔΙΑ 
ΘΗΚΕΣ ΓΙΑ ΟΟδ 
ΒΑΣΕΙΣ ΕΚΤΥΠΩΤΗ 

ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ 
ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΝΕΩΝ 
ΤΙΤΛΩΝ ΓΙΑ Ρ.Ο./ΑΜΙΟΑ 
ΚΑΘΕ ΜΕΡΑ!!! 

Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΟΒΙΟΙΝΑΙ 
Ρ.Ο. Οϋ-ΒΟΜ ΟΑΜΕ8 

ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΠΟΥ 
ΑΝΑΜΕΝΟΝΤΑΙ... 

ΑΡΤΕΚΩΡΕ 
ΜΑΗΑΤΗΟΝII 
ΒΑΟΚΤΟΒΑΟϋΑΟ 
ΤΙΜΕ ΟΟΜΜΑΝϋΟ 
ϋΕΑΟΕΟΟΚ 
δΤΑΚ ΟΟΝΤΚΟΕII 
ΜΑ5ΤΕΚΟΡ ΟΚΙΟΝII 
ΟΙΑΒΕΟϋ! 

ΘυΑΚΕϋ! 

ϋυΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΚ 






















νίάβο, 
Ψέμματα 
& πυρίτιο... 

Πιθανώς να μην έχετε ξανακούσει το ονομα 
Οιιίΐΐβπηο Οββάβ αλλά ο εν λόγω κύριος δη¬ 
μιούργησε μια αρκετά σημαντική 
αναταραχή στη δϋίεοη ύβΐΐβγ, τη Μέκκα της 
Πληροφορικής στην ηλιόλουστη Καλι- 
φόρνια. Ο ίδιος ο Ουιΐΐθίτηο βέβαια προς το 
παρόν δε χαίρεται και τόσο πολύ τον ήλιο 
γιατί καταδικάστηκε πρόσφατα σε 15 
χρόνια φυλάκιση. Ολα αυτά λόγω ενός 
παράξενου χόμπι που είχε και που 
ονομάζεται βιομηχανική κατασκοπία. Ο 
Οββάβ παραδέχτηκε ότι βιντεοσκόπησε 
πληροφορίες γύρω από τη διαδικασία 
παραγωγής των 486 και Ρβηϋοτη από την 
Ιητβΐ και προσπάθησε να τις πουλήσει στη 
συνέχεια στην ΑΜΌ. Θα περίμενε κανείς 
ότι η τελευταία δε θα είχε αντίρρηση να 
ρίξει μια ματιά στις πληροφορίες αυτές. 
Αλλωστε τι πιο φυσικό στον τραχύ και βίαιο 
κόσμο της πληροφορικής. Αν μάλιστα 
σκεφτεί κανείς ότι η Ιηΐβΐ από τη μεριά της 
δεν έχει αφήσει καμία ευκαιρία να πάει χα¬ 
μένη για να σύρει την ΑΜΌ στα δικαστήρια 
ακόμη και με την παραμικρότερη αφορμή. 
Ισως όμως το τελευταίο να έδρασε 
καταλυτικά στη σκέψη των υπεύθυνων της 
ΑΜΌ που όχι μόνο δε δέχτηκαν να αγορά¬ 
σουν τις πληροφορίες από τον Οββάβ αλλά 
τον κάρφωσαν και στο ΡΒΙ που τον συνέλα¬ 
βε. Το όλο θέμα βέβαια δεν είναι τόσο 
παράξενο ώστε να συμπεριληφθεί η 
υπόθεση στα X Ρίΐβδ αλλά ο ίδιος ο Οββάβ 
κάνει ότι μπορεί ώστε να γίνει διάσημος. 
Ετσι αργότερα εξομολογήθηκε ότι έχει 
κατά καιρούς "εργαστεί" και για λογαριασμό 
διαφόρων κρατών όπως η Κίνα, η Κούβα, η 
Βόρειος Κορέα και το Ιράκ. Ολες οι 
κυβερνήσεις φυσικά αρνήθηκαν τους 
ισχυρισμούς του Οββάβ. Εννοείται βέβαια 
ότι ακόμα και αν ο Ουίΐΐβπηο λέει την 
αλήθεια κανείς δεν πρόκειται να το 
επιβεβαιώσει. 
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Τριπλή επιτυχία 
της ΓΑ5Τ 

Η εταιρεία ΓΑ5Τ ΜυΜιηβάώ συμμετείχε στην 
επίσια εκδήλωση της ΟβΒΓΓ και κέρδισε τρία βρα¬ 
βεία τα οποία της απονεμήθηκαν από τους συν¬ 
τάκτες του περιοδικού ΕΥΤθ (αμερικάνικη έκδο¬ 
ση). Πιο συγκεκριμένα βραβεύτηκε η νέα κάρτα 
ΡΘΙ της ΡΑ5Τ, η Αν-ΜΑ2ΤΕΚ. Η νίάβο Μβσήίηβ, 
το ιδιαίτερα επιτυχημένο άβδίαορ νίάβο δΤυάίο της 
ΡΑ5Τ βραβεύτηκε επίσης σε δύο χώρες, συγκεν¬ 


τρώνοντας στο ενεργητικό της 37 βραβεία Η Αν- 
Μ35ϊθγ είναι η πρώτη κάρτα ψηφιακού νίάοο η 
οποία χρησιμοποιεί κατά ιδανικό τρόπο το συνολι¬ 
κό εύρος του δίαυλου ΡΘΙ αξιοποιώντας τα μέγι¬ 
στα της τεχνολογίας Βυδ Μβδίβήης. Κατά συνέ¬ 
πεια είναι η πρώτη κάρτα στην κατηγορία της που 
επιτυγχάνει ροή δεδομένων έως και 5ΜΒ/3βσ 
(ισοδυναμεί με συμπίεση 4:1). 

Λόγω του όη η κάρτα είναι ενσωματωμένη στην 
Αν-Μ 33 Τθτ, ο ήχος είναι πάντα συγχρονισμένος με 
το νίάβο. 

ΡΑ5ΤΗθ1ΐ33,τηλ 6854623 
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δρββάτΗΖΟΓ ΜβοΗ ΠΙ 

Το δρββάτβζοΓ Μβσΐι ΠΙ είναι το πρώτο επαγγελματικό πρόγραμμα για μοντάζ, το οποίο είναι 
32-όίΤ και είναι σχεδιασμένο για περιβάλλον ΙΑΛηάοννδ ΝΤ 3.51. Το πρόγραμμα μπορεί να 
επεξεργαστεί έως και 50 πεδία ανά δευτερόλεπτο (ΡΑΠ) ΘΟΙΚ601 ότοβάεβδ! φΐβΐίΐγ νίάβο. 
Συνεργάζεται με τις περισσότερες κάρτες ψηφιοποίησης που κυκλοφορούν στην αγορά ενώ 
μπορεί να δεχτεί ρΐιις-ίηδ τρίτων κατασκευαστούν. Παρέχει Γββΐϋιηβ ευΤ βάίΐδ, απεριόριστα 
επίπεδα νίάβο, βυάίο, εφέ, υποστήριξη Κ5422, νϊΓΠίπΙ Εάιήης, Γββΐήιηθ βυάίο πύχίης και 
δεπώάίης, τρισδιάστατο ήχο κ.ά. ΑΜΥ, τηλ. 6133000 


Ηλεκτρονικά 

διαβατήρια 

Ενα νέο σύστημα που θα εγκατασταθεί 
σύντομα στη Μ,Βρετανία δίνει νέα όπλα στον 
αγώνα ενάντια στη τρομοκρατία, το οργα¬ 
νωμένο έγκλημα αλλά και την παράνομη με¬ 
τανάστευση. Το σχέδιο που θα κοστίσει 
£10.000.000 θα επιτρέψει στους υπεύθυνους 
διαβατηρίων να ελέγχουν κάθε άτομο που 
μπαίνει ή βγαίνει από τη χώρα, ενώ μέχρι σή¬ 
μερα αυτό που μπορούσε να γίνει ήταν μόνο 
τυχαίοι έλεγχοι. Με το παλιό σύστημα κάθε 
διαβατήριο το οποίο ελέγχονταν έπρεπε να 
διασταυρωθεί με μια λίστα 300 σελίδων. 
Τώρα ο ελέγχος θα κρατάει ένα δευτερόλε¬ 


πτο. Οι υπεύθυνοι των διαβατηρίων θα εφο¬ 
διαστούν με ένα ΡΌΑ που θα περιλαμβάνει 
και ειδικές συσκευές αναγνώρισης διαβατη¬ 
ρίων. Για κάθε έναν ταξιδιώτη ο χρήστης του 
ΡΌΑ θα μπορεί να πληκτρολογεί απλά το όνο¬ 
μά του ή να σκανάρει το ίδιο το διαβατήριο. 
Επειτα τα στοιχεία του διασταυρώνονται με 
ένα ευρετήριο υπόπτων που περιλαμβάνει 
περισσότερες από 400.000 εγγραφές. Αν η 
διασταύρωση αυτή βγει θετική τότε μέσω 
ενός άβδίάορ ΡΟ οι υπεύθυνοι μπορούν να 
ψάξουν για περισσότερα στοιχεία μέσα από 
την κεντρική βάση δεδομένων. Ηδη το σύστη¬ 
μα λειτουργεί στο αεροδρόμιο Ηββύυονν και 
το Υπουργείο Εσωτερικών της Μ,Βρετανίας 
πιστεύει ότι και άλλες χώρες θα ενδιαφερ¬ 
θούν για να το αγοράσουν. 
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Τιι1·Ι·η·ίιι 

Τ6ΚΙΙΌΙ1ΙΧ 

Η Τβίατοηίχ παρουσίασε πρόσφατα το πρόγραμμα Ρήπδβιϋηΐτ. 
Πρόκειται για ένα πρόγραμμα που διαθέτει ίηΐθτίαοθ βασισμένο στο 
ΥΥοτΙό ΥΥίάβ ν?βό και έχει ως σκοπό του τη διαχείριση και 
υποστήριξη έγχρωμων εκτυπωτών Ιβδθτ που λειτουργούν σε 
περιβάλλον δικτύου. Το πρόγραμμα δίνει στους διαχειριστές 
δικτύων τη δυνατότητα πλήρη ελέγχου όλων των εκτυπωτών από τον 
υπολογιστή τους μέσω ενός ίΑΛΑΛίΥ ότοννεοτ. Εχοντας πρόσβαση στα 
ενσωματωμένα 1ίη1<8 του Ιίϊθό δίΐβ της Τθίατοηίχ, έχουν τη 
δυνατότητα να κάνουν άοννηΐοπά τις νέες πληροφορίες καθώς και 
να αποστείλουν Ε-πιπίΙ στο τεχνικό προσωπικό υποστήριξης της 
εταιρείας. Οσοι ενδιαφέρονται για περισσότερες πληροφορίες 
μπορούν να επισκεφτούν το νύθό $ήβ της Τθίατοπίχ στην εξής 
διεύθυνση: 

ήΠρΥ/νννννν.ιβΙτ.οοπι/ΟοΙοτΡτίηΙθΓδ/δυρροΓΙ'άεΓηο.ήΙπύ. 

Νέο0ο1αι€θ3* 
για το ΡΙΙ886Τ 240 

Ο Ρήβδθτ 240 έχει πλέον τη δυνατότητα εκτύπωσης ακόμα πιο 
"ζωντανών" χρωμάτων σε χαρτί για Ιπδβτ και διαφάνειες. Οι ταινίες 
εκτύπωσης ΟοΙοτΟοβ! έχουν επανασχεδιαστεί ώστε να παράγουν 
καλύτερα χρώματα ακόμα και όταν πρόκειται για απλά χαρτιά 
εκτύπωσης Ιβδβτ. 

Επιπροσθέτως, η επανασχεδιασμένη διαφάνεια βελτιώνει ακόμα 
περισσότερο την ποιότητα παραγωγής της από έ α εκτυπωτή ΡήπδθΓ 
240. Οι εν λόγωταινίες εκτύπωσης μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
από όλους τους έγχρωμους εκτυπωτές Ρήπδθτ 240. 


το ι/χζ 2 Ητα 

ΙϋΗΡΓΑΤη 

2 Αν έχετε ασχοληθεί με όλα τα τελευταία 
3ανβητυΓ65 

2 Αν τα παζλ των 3ύν6ηΐυΓ65 είναι για σας απλή 
υπόθεση... 

2 Αν έχετε εκπληρώσει τις στρατιωτικές σας 
υποχρεώσεις (το μεγαλύτερο εόνβηίυκ!) 


Τότε ο μαγικός κόσμος 
:ου ΙΙ5ΕΡ σας περιμένει! 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΒΙΟΓΡΑΦΙΚΟ 
ΣΑΣ ΣΗΜΕΙΩΜΑ 
ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΤΟΥ 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ: 

ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ ΤΚ 14452 
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ΟΤΙ ΑΛΛΟ ΖΗΤΗΣΕΤΕ^ 


νΐϋΕΟ, ΜΑΝΟΑ ΟΟΙ 
Ι^νίΝΟ ΟΑΜΕ5 -ΟΑ 
0ΒϋβΕ5, ΤΗΑϋΙΝβ 
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ΙΜΑΟΕ · 

ΜΑΠνΕίΙΡ^ \/ΕΠΟΤΙΟ 
ΟΟ ^>,ΗΑΡΒΙδ 
ΟΗΑΟδ,^^ ·Ι\/ΙΑΧίΚ/ΐυΜ 


ΤΚΕΚ 


5 ΤΗΚ 


Π5 


ΤΗΡΕ5 


0!ϋΕ0 


ΒΙΒΛΙΟ 


ΤΙΓ0ΥΡΕ 


ΜΠΟΡΕΙΤΕ^ΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΕΤΕ ΟΠΟΙΑ 
ΣΥΛΛΕΚΤΙΚΑ ΟΟΜΙΟΣ ΘΕΛΕΤΕ ΟΣΟ. 
ΔΥΣΚΟΛΟ ΚΑΙ ΕΑΝ ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ!!! 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ £ 

ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ & ΚΥΠΡΟ^^ί^ 

Μ··/ «Η-Ιν 


^ΓμΑΣ η ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ,ΣΤΟ 3ΑΝ00Μ Η008Ε ΡΕ£βΐΡ7 
ΣΟΛΩΜΟ Υ34, ΜΗΝΑ, 105 82 ΤΗΛ: 38Τ7774 

ΕΙΜΑΣΤΕ ΕΜ ΓΙΑ ΝΑ ΛΥΣΟΥΜΕ ΚΑ0Ε ΣΑΣ ΑΠρΡΙΑ. 



















Τα Μηάοννδ ΝΤ, που δημιουργήθηκαν για 
να κάνουν όλη τη “βαριά" δουλειά, 
αναβαθμίστηκαν στο ίδιο μάλιστα ίηΐβτ&σθ 
με αυτό των ν?ίη 95. Αυτό είναι πιθανό να 
αλλάξει δραματικά την όλη κατάσταση. Τα 
ΝΤ είναι πιο σταθερά από τα ν?ίη 95 ενώ 
πλέον δεν μπορεί κανείς οτιδήποτε σε 
αυτά χωρίς να υπάρχει ανάλογη άδεια από 
εσάς. Το σύστημα έρχεται με το 
περισσότερο αποτελεσματικό ΝΤΓ5, ΝΤ 
Ρίΐΐίηςτ δγείθΐη. Αυτό επιταχύνει τη 
διαδικασία επεξεργασίας των αρχείων τα 
οποία χειρίζεστε από τον σκληρό σας 
δίσκο και δεν μπορεί φυσικά να συγκριθεί 
με το ΡΑΤ σύστημα που χρησιμοποιούν τα 
ν^ίηάοννδ. Τα ΝΤ τρέχουν πολύ καλά και με 
16 ΜΒ ΚΑΜ η οποία έτσι και αλλιώς είναι 
απαραίτητη για τα ννίη95. Ισως λοιπόν ήρθε 
η ώρα να τα δοκιμάσετε... 


Η ΜΙ0Κ050ΓΤ 
ΑΚΟΜΗ ΠΙΟ 
ΚΟΝΤΑ ΜΑΣ... 

Σε μία πολύ καλή κίνηση τακτικής η κορυφαία 
εταιρεία έκανε συμφωνία συνεργασίας με 
την ΗβννΙβΠ Ρεοίοτά για να μπουν η εταιρεία 
και τα νύιηάοννδ στα νέα μοντέλα που 
ετοιμάζει η εταιρεία και τα οποία θα 
απευθύνονται στις μικρές επιχειρήσεις και τα 
σπίτια. Η νέα αυτή σειρά 
μοντέλων, που είναι στην 
πραγματικότητα μία 

βελτιωμένη έκδοση της 
σειράς νβοίτε, θα φθάσει 
στην αγορά με δέκα 
εφαρμογές της ΜίστοδίΙ, 
νΥιηάοννδ 95, ένα Γηοάθπι 
που θα επιτρέπει στην ΗΡ να 
παρέχει άμεση βοήθεια και 
υποστήριξη στον χρήστη, 
ένα “εξερευνητή" του 
Ιηΐθτηθΐ και διάφορες άλλες 
εφαρμογές. Το πότε θα 
κυκλοφορήσουν τα νέα 
μοντέλα της ΗΡ είναι ακόμη 
άγνωστο, αυτό που πρέπει 
να θεωρείται σίγουρο είναι 
το ότι η Μίοτοδοίι δε θα 
περιορίσει τη συνεργασία 
της πάνω σε αυτόν τομέα 
μόνο με ένα κατασκευαστή. Αυτό που 
επιθυμεί η εταιρεία είναι να σταματήσει η 
αγορά και οι χρήστες γενικότερα να 
πηγαίνουν να αγοράζουν ένα ΡΟ συμβατό με 
την ΙΒΜ (όπως ίοχυε μέχρι σήμερα) αλλά με 
την Μίετοδοή. Επίσης η εταιρεία συμφώνησε 
με την Απιβποε Οηΐιίηθ στην προμήθεια των 
νέων αγοραστών με τον Ιηΐθπτβΐ Νδνίςεΐοτ 
της ΑΟΙ. τον οποίο έτσι και αλλιώς η εταιρεία 


θα δώσει δωρεάν στους πέντε εκατομμύρια 
πελάτες της. Η Μίοτοδοίι επίσης άρχισε να 
διανείμει το δικό της Ιητβτηβΐ δβτνβΓ δοήννετβ. 
Επίσης η εταιρεία για να αποκτήσει ακόμη 
μεγαλύτερη μεγαλύτερη δημοτικότητα 
συνεργάζεται με το επιστημονικό συμβούλιο 
που ελέγχει το δοήννετθ (Κβοτβεήοηεΐ 
ΕοήτνΒΓθ Αάνίδοτγ Οοιιηοίΐ) για να αυξήσει τις 
δυνατότητες ελέγχου των γονέων πάνω στο τι 
μπορούν να δουν και τι όχι τα παιδιά μέσα στο 
δίκτυο. Η συνεργασία απέφερε ένα ν?Θή 
σύστημα το οποίο με πολύ απλά λόγια 
αρνείται στον χρήστη την πρόσβαση σε 
αρχεία και πληροφορίες αν δεν έχει την 


απαραίτητη "ηλεκτρονική” άδεια την οποία 
προφανώς καθορίζουν οι γονείς σε 
συνεργασία με το συμβούλιο ή κάπως έτσι 
τέλος πάντων. Από ότι φαίνεται μάλιστα το 
συγκεκριμένο σύστημα που ονομάζεται 
Οοηίβηΐ Αάνίδοτ θα αποτελέσει ένα από τα 
επόμενα στάνταρντ της ηλεκτρονικής βιο¬ 
μηχανίας. 
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Η ΜΚΗ050ΓΤ 
ΚΟΝΤΡΑΡΕΙ 
ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Η Μίοτοδοίι έχει πλέον αρχίσει να προσπαθεί με όλες τις δυνάμεις της 
να βρει τρόπο να αντιμετωπίσει το Ιηΐβτηβι. Ο λόγος για αυτό δεν είναι 
άλλος από τη γνωστοποίηση των στατιστικών αποτελεσμάτων σύμφωνα 
με τα οποία η αύξηση των συνδρομητών στο πασίγνωστο δίκτυο γίνεται 
με γεωμετρικούς ρυθμούς. 

Αρκεί και μόνο το γεγονός ότι μέσα σε ένα μόλις χρόνο η αύξηση αυτή 
έφθασε στο 64,4% για να αντιληφθείτε το γιατί η Μίοτοδοίι βιάζεται να 
χτυπήσει το Ιηΐθτηβί... 

Αν προσθέσετε μάλιστα και το ότι μία από τις πιο γνωστές εφαρμογές 
των ννΐΝ95 έχουν να κάνουν με αυτή ακριβώς τη χρήση των δικτύων 
τότε θα έχετε μία πλήρη εικόνα του οργασμού που επικρατεί αυτή την 


εποχή στο γρα¬ 
φείο του Οείθδ 
και της παρέας 
του... Σύμφωνα με 
την ετήσια ανα¬ 
φορά για τα 
ηλεκτρονικά ζη¬ 
τήματα η τρομακ¬ 
τική αύξηση στις 
συνδρομές και 
γενικότερα η με¬ 
γάλη απήχηση 
που έχει αποκτή¬ 
σει το ΙηΐβτηβΙ οφείλεται στην παρουσία του ννοτίά-νύίάβ ν?βό η οποία 
ώθησε πολλούς χρήστες να συνδεθούν με το δίκτυο και σύμφωνα με 
τους ειδικούς όσο οι οηΐίηβ εταιρείες και οι διάφοροι ρτονίάθΓδ 
συνεχίζουν να δίνουν προτεραιότητα και σημασία στις υπηρεσίες μέσα 
από το ν/βύ η αύξηση αυτή θα συνεχιστεί με αμείωτη ένταση. 
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3 ϋ Ο 


ΑΜΙΟΑ 


ΠΡΟΙΨΟΡίΙ ΙΟΥΛΙΟΥ ■ ΑΥΤΟΥΐΐΟΥ 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΑΛΥΣΙΔΑ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 
ΤΩΡΑ ΚΑΙ Η ΠΙΟ 
ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΗ 
ΣΤΑ νΐϋΕΟ 


ΡΑΝΖΕΒ (3ΕΝΕΒΑΙ.4.900 

ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ ΒΙΟΟΩ.4.900 

ΒΙΝΟί 0Υ01Ε .4.900 

Α1.ΙΕΝ8.4.900 

νΥΑΒΒΙΟΒδ.4.900 

ΩΒΑΟΟΝ ίΟΒΕ.4.900 

ΕΝΤΟΜΟΒΡΗ.4.900 

5ΤΟΝΕΚΕΕΡ.5.900 

ΙΟΕ + ΡΙΒΕ.5.900 

ΑίίΙΕϋ ΟΕΝΕΒΑί.5.900 

ΒίΑΟΚ ΚΝΙ0ΗΤ Ρ18 .5.900 

ΟΥΒΕΒδΡΕΕϋ.5.900 

ΒΑΥΕΝ ΡΒΟϋΕΟΤ.5.900 


ΕΑΒΤΗ1ΥΟΒΜ ϋΙΜ 1&2. 

.6.900 

ΤΙΙΒΒΙΟΑΝ 2. 

.3.900 

ΗΙ\/Ε. 

.2.900 

ΑδΤΕΒΙΧ. 

.5.900 


} ~ΑΡϋΐΤΡΟΟΜθϋί1 


ΑΜΕΒΙ0ΑΝ ΒΙ.0Ν0Ε.Οϋ-ΒΟΜ Ρ0/ΜΑ0.6.900 

51ΙΡΕΒ ΜΟϋΕΙδ 00 Υνΐϋ3...00-ΒΟΜ ΡΟ/ΜΑΟ ....6.900 

ΕΧΤΗΕΜΕ 8ΕΧ.00-Β0Μ ΡΟ/ΜΑΟ ....6.900 

ΚΑΜΑ δυΤΒΑ.Οϋ-ΒΟΜ ΡΟ/ΜΑΟ ....6.900 

δϋΙΤΕ 18.νθϋ.6.900 

ΒίΟΝΟϋυδΤΙΟΕ.νθϋ.6.900 

ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΒίΟΝϋ.ΝΟϋ.6.900 

ωοκ ϋοννΝ.. νοσ.β.9οο 

δυΡΕΒΜΟϋΕΙ.,νοο.6.900 

ΡΟΒΕνΕΒ ΥΟυΝΟ.ΥΟϋ.6.900 

δΑνΑΝΝΑΗ δΙΙΡΕΒδΤΑΒ__ ΚΟ .6.900 

ΗΟΤ δίΟΤδ (δΕΧ ΟΑΜΕ) ....00 ΒΟΜ ΡΟ/ΜΑΟ.6.900 


οοοοοο 


6ΑΜΕ5 


1 00110ΙΜΒ (ΚΕΝΤΡΙΚΟ) 

• ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΟΤΟΥ166- 

• 168 & ΣΩΤΗΡΟΣ 

• ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 4227097 

• 

ϊ ΟΟΒΟΡίΜ 

2 ΠΑΝΑΓΗ ΤΣΑΛΔΑΡΗ 52 
. ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ, ΑΜΦΙΑΛΗ 

; ΤΗΛ.: 4004338,4002591 

: ά®» 

• ΘΗΣΕΩΣ 60 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

• ΤΗΛ. (01) 9574371 

• ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 9588503 

: Α6Ο0& 

. ΙΛΙΟΥ & ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20 

• ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 

I ΤΗΛ. (01) 2619059 

I ΜΜ 

• ΒΑΣ.ΓΕΩΡΓΙΟΥ 23 
. ΤΗΛ.: 031-859386 



Κ.ΚΑΡΤΑΛΗ 100 
ΤΗΛ.: 0421-35449 
ΡΑΧ. 0421-26620 

ΚΜΜΜΑ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ.: 0721-94479 


ΗϋτιΙιναΓΟ ΡΟ 


ΟΟ ΒΟΜ 

Οϋ ΒΟΜ 4Χ ΗΙΤΑΟΗΙ. 

Οϋ ΒΟΜ 6Χ Τ05ΗΙΒΑ. 

00 ΒΟΜ 8Χ Τ08ΗΙΒΑ. 

ΜΕΜΟΗΥ 

8ΙΜΜ 4 ΜΒ 72ΡΙΝ 60Ν8. 

8ΙΜΜ8ΜΒ 72ΡΙΝ. 

8ΙΜΜ 16 ΜΒ 72ΡΙΝ. 

ΗΑΗϋ [>ΙδΟ 

ΟυΑΝΤυΜ 850 . 

ΟυΑΝΤυΜ 1,28. 

ΟΙΙΑΝΠΙΜ 2,5. 



I* ·Μ 

~ί 0 Ρ 0 ϋΜ“ 





.11.900 

.21.900 

.32.500 


8.500 

15.900 

33.900 


42.900 

46.900 

69.900 

































































































Ρΰ-ΟΌ ΚΟΜ 



ΑΒΟΑϋΕ ΟΙΑδδΙΟ .6.900 

ΟΗΑΟδ ΟΟΝΤΒΟΙ.9.900 

ΗΕΧΕΝ.9.900 

ΚΡΗΤΙΚΗ ΑΝΑΓΓΕΝΗΣΗ.10.900 

ΜΑΟΙΟ ΟΑΒΡΕΤ 2 .6.900 

δΗΑΝΝΑΒΑ.7.900 

δΤΑΒ ΒΑΝΟΕΒδ .7.900 

δΤΕΕΙ ΡΑΝΤΗΕΒδ .9.900 

ΤΕΚΥΥΑΒ .9.900 

ΤΗυΝΟΕΗΗΑννΚ II.9.900 

«ΙΡΕΟυΤ .9.900 

ΒΙϋΟίΕ ΟΡ ΜΑδΤΕΒ.9.900 

ΙΟΕ + ΡΙ0Ε.9.900 

νΥΑΒΗΑΜΜΕΒ.9.900 

ΗΕΑΟΟΑΝϋΥ.7.900 

ϋΟΗΝΝΥ ΒΑΖΟΟΚΑΤΟΝΕ .... 7.900 

δΕΑ ΙΕΟΑΝϋδ .8.900 

ΑΝΟΕΙ ϋΕνΟΙΟ.7.900 

ΟΒΟΝΙΟίΕδ.7.900 

ΑδδΑΙΙΙ-Τ ΒΙΟδ.7.900 

ϋΕΡΟΟΝ 5.7.900 

δΙΙΕΝΤ ΗΙΙΝΤΕΒ.8.900 

ΡίΥ&ϋΒίνΕ .5.900 

ΕΜΡΙΒΕII .8.900 

ΒΙΡΡΕΒ .11.900 

ϋΙΙΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 3ϋ .8.900 

ΒΑϋΜΟϋΟ .9.900 

ϋυϋΟΕ ΟΒΕϋ.10.900 


ΒΑΤΜΑΝ ΡΟΒΕλ/ΕΡ.9.900 

ννΑΒΟΒΑΡΤ II ΕΧΡ ϋΙδΟ.6.900 

ΒΟΑϋ ΥΥΑΒΒΙΟΒ.9.900 

ΤΡΧ ΕΡ 2000 . 11.500 

ΡΧ ΡΙΟΗΤΕΒ.7.900 

δΤΑΒ ΤΗΕΟΚ.7.900 

νΥΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ III .8.900 

ΟΒυδΑϋΕΒ ΝΟ ΒΕΜΟΒδΕ ... 6.900 

ϋΕΙ.υΧΕ δΤΒΙΡ ΡΟΚΕΒ 2.4.900 

ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ ΒίΟΟϋ .5.900 

ΟΙδΚννΟΒϋ) .5.900 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ .9.900 

βΙΒίδ, ΟΙΒίδ, ΟΙΒίδ.4.900 

ΡΙΝυΡΟΙΒίδ .5.900 

ϋΒΕΑΜΒΟΥδ .5.900 

ΥΥΗΑΤ ΜΕΝ ΥΥΑΝΤ .6.900 

νΥΗΑΤ Υ/ΟΜΕΝ 1Λ/ΑΝΤ .6.900 

ΜΕΜΒΕΒδ ΟΝΙΥ .6.900 

ΑΒΤΟΡίΟνΕ .6.900 

ΡΙΡΑ96 .7.900 

ΙΙΤΗΗΟυΒ .10.900 

ΗΙΟΟΤΑνΕ .6.900 

ϋΙΟ .7.900 

δΟΒΕΑΜΕΒ.6.900 

δΡΑΟΕ ΟΙΙΕδΤ 6 .6.900 

δΤΑΒΤΒΕΟΚ .6.900 

νίΒΤυΑ ΟΑΒΤδ .6.900 

ΑΟΒΟδΤΗΕ ΒΗΙΥΕ.9.900 


ΒΕΒΕΙ ΑδδΑΙ)Ι_Τ II .9.900 

ΟΟΜΜΑΝϋ & ΟΟΝΰυΕΒ.9.900 

ΟΥΒΕΒΜΑΟΕ .6.900 

ΜΙδδΙΟΝ ΟΒΙΤΙΟΑί.9.900 

δΗΟΟΚνΥΑνΕ ΑδδΑυίΤ.6.900 

δΗΐνΕΒδ .6.900 

ΝΕΕϋ ΡΟΒ δΡΕΕϋ.7.900 

νΥΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ IV.9.900 

ΡδΥΟΗΙΟ ΟΕΤΕΟΤίνΕ .6.900 

ΟΑΒΒΙΕΙ. ΝΚ3ΗΤII .9.900 

ΝΒΑ96 .7.900 

ΤΗΙδ ΜΕΑΝδ 1/ΥΑΒ .7.900 

ννΑΥΝΕ ΟΒΕΤΖΚΥ.7.900 

ΤΒΑΟΚ ΑΤΤΑΟΚ .8.900 

ΑΒυδΕ.7.900 

τορ αυΝ.7.900 

ϋΕδΟΕΝΤ 2 ;.7.900 

νίΒΤυΑί 5ΝΟΟΚΕΒ.9.900 

ΟίνΐίΙΖΑΤΙΟΝ 2 .7.900 

Α.Τ.Ρ.7.900 

δΡΕΕϋ ΗΑδΤΕ.7.900 

ΜΑΝΙΟ ΚΑΒΤδ.7.900 

ΒΑϋ ϋΑΥ ΟΝ ΤΗΕ ΜΙΡΥΥΑΥ ... 9.900 

δΡΑΟΕ ΒυΟΚδ .8.900 

ΟίΥΜΡΙΑ. 2800 .8.900 

ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΝΕΥν ννΟΒΙ-ϋ . 6.900 

ΗΑΒϋ ΒΑϋ. 5 .8.900 

ΡΒΑΝΚΕδΤΕΙΝ ΥΥΙΝ '95 . 10.900 



ΛΤ.ΜΑΚΟΚΙΜ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΗΑΗΌΡίΆΡΕ 


Η.ΊΓΐΙννΛΓΟ ΡΟ 


ββώ 


ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΒΟ 


ΡΠΙ+ΐηΠΑΙ ΒΙΙ5 . 

.25.000 

ΡΕΝΤΙΙΙΜ ΤΒΙΤΟΝ ΡΙΡΕίΙΝΕ. 

.32.000 

δΟΥΟ ΡΕΝΤΙϋΜ 5Τ02 ΡΙΡΕΙΙΝΕ .... 

.35.900 

ορυ 


ΟΡϋ Ρ5 75. 

.21.500 

ορυ Ρδ ιοο. 

.37.500 

ΟΡϋ Ρδ 133. 

.68.900 

ορυρ 120 . 

.52.500 

ΟΥΒΙΧ Ρ 120+. 

.36.900 

0ΥΒΙΧΡ133+ . 

.48.500 

ΟΥΒΙΧ Ρ 150+. 

58.000 

ΟΥΒΙΧ Ρ 166+. 

.105.900 

ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 16 ΒΙΤ 30 8ΑΒ0υΝ0 


ΜΙΝ 95'. 

.10.900 



ΗίΐΓίΙ'ΐν.ΊΓΡ ΡΟ 


ΒΟΏ 


ΜΟΝΙΤΟΡ 

141.Β. Ν.Ι. 

151.8. Ν.Ι. 

80ΝΥ 3X15". 

ΑϋΙ ΜΙ08030ΑΝ 17’. 


.57.900 

.83.900 

104.900 

174.900 


ΚΑΡΤΕΣ ΟΟΟΝΗΣ 

3 3ΤΒΙ0 64 ΡΟΙ. 

015430 ΡΟΙ. 

ϋΙΑΜΟΝΟ 5ΤΕΑΙΤΗ 968 2ΜΒΙ/ΒΑΜ.. 
0ΙΑΜ0Ν0 5ΤΕΑΙΤΗ 30 2.000 νίΒΟΕ.. 
ϋΙΑΜΟΝΟ ΕΟΟΕ 30+δ0υΝ0 ΟΑΒΟ 
16 ΒΓΤ... 


11.900 

10.900 

59.900 
36.000 

98.500 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΜΟϋΕΜ + δΟυΝΟ 

ΟΑΒΟ+ΕΑΧ+ΤΗΛΕΦΟΝΗΤΗΣ. 


ΜΟΝ0 18.900 
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ΤβιτηΙηνιβ 

Η δοβνβηςθΓ μας εντυπωσιάζει ακόμα μία 
φορά με την πληθώρα των ποιοτικών παιχνι- 
διών που ετοιμάζεται να κυκλοφορήσει 
στους επόμενους μήνες. Πρόκειται για ένα 
φουτουριστικό, τρισδιάστατο βσήοη παιχνίδι 
του οποίου η δράση εκτυλίσσεται σε ένα ήί- 
(Θοή κόσμο. Λεπτομέρειες για το ακριβές σε¬ 
νάριο δεν είναι διαθέσιμες αν και η εταιρεία 
υπόσχεται κάτι μοναδικό στο είδος του. Το 
αξιοσημείωτο της υπόθεσης είναι ότι όλο το 
τρισδιάστατο τβηάθήης έχει επιτευχθεί με τη 
χρήση του ΝΙΙΕΒ5 (Νοη-ϋηίίοπη Κβήοηβΐ Β- 
δρίίηβδ). Καλό είναι να μην μπούμε σε κουρα¬ 
στικές λεπτομέρειες για το ΝυΚΒδ, πιστεύ¬ 
ουμε ότι αρκεί να μάθετε πως η εν λόγω τεχ¬ 
νολογία εγγυάται ότι οι τρισδιάστατοι χαρα¬ 
κτήρες θα μοιάζουν πολύ με τα ανθρώπινα 
μοντέλα τόσο στην κίνηση όσο και στη μορφή. 



Αυτό επιτυγχάνεται με τη "λείανση" και το κα¬ 
λύτερο τβηάθήης της μορφής των κώνων, 
σφαιρών και καμπύλών σε αντίθεση με την 
“παλιά" τεχνολογία των πολυγώνων. 

Ο φωτισμός και η φωτοσκίαση των χώρων γί¬ 
νεται σε πραγματικούς χρόνους ενώ ο ήχος 
κυμαίνεται σε αρκετά καλά επίπεδα. Τα δίϋΐδ 
και το Γβδί-τίπιβ βηίπιβύοη είναι από τα καλύ¬ 
τερα που έχουμε δει ποτέ σε παιχνίδια του εί¬ 
δους. σύμφωνα με δηλώσεις της εταιρείας, 
το Τβπηίηιΐδ θα διαθέτει πολλά νέα στοιχεία 
ενώ η κυκλοφορία του αναμένεται μέσα στα 
Χριστούγεννα 


50ΝΥΡ0 

Τα ΡΟ πλέον θεωρούνται καταναλωτικές συ¬ 
σκευές οπότε είναι λογικό να εμφανίζονται στο 
χώρο εταιρείες που δεν ανήκουν στην "αγορά 
της πληροφορικής". Αυτές οι εταιρείες όμως 
έχουν αποκτήσει μια τεράστια εμπειρία ακρι¬ 
βώς στην αγορά των καταναλωτικών ηλεκτρι¬ 
κών συσκευών. Ενα κλασικό παράδειγμα των 
ανωτέρω αποτελεί η 5οηγ που αποφάσισε όη 
θέλει ένα κομμάτι από την αναπτυσσόμενη αγο¬ 
ρά των ΡΟ. Σύμφωνα με τους υπεύθυνους της 
εταιρείας αυτό το κομμάη κυμαίνεται από 10% 
έως και 20% και υπολογίζουν να πετύχουν αυτό 
τον στόχο μέχρι το τέλος του 1997. Αξίζει να ση¬ 
μειωθεί ότι κανείς από τους υπάρχοντες κατα¬ 
σκευαστές ΡΟ δεν κατέχει τόσο μεγάλο κομμά¬ 
η της αγοράς αλλά ποιος μπορεί να αμφισβητή¬ 
σει την ικανότητα της 5οηγ να το πετύχει; Μια 
μαηά στην αγορά των οοηδοΐβδ και τον θόρυβο 
που έχει δημιουργήσει το ΡΙπγδΗήοη αρκεί για 
να σας πείσει. Προς το παρόν βέβαια η $οπγ 
δεν έχει προχωρήσει πέρα από τπν ανακοίνωση 
των προθέσεων της και απλά υπολογίζεται ότι 
το πρώτο 5οηγ ΡΟ θα εμφανιστεί μέχρι τον επό¬ 
μενο Μάρτιο. Η ίδια ανακοίνωση δεν εμβαθύνει 
στα τεχνικά χαρακτημστικά των ΡΟ της 5οηγ 
αλλά κάνει λόγο για "συστήματα δεύτερης γε¬ 
νιάς" και "ευκολία πρόσβασης στο ΙηΐβπιβΓ, 
όροι που προέρχονται μάλλον από το τμήμα 
ΜπΛβήηςτ της εταιρείας. Η ουσία είναι όη η 
5οηγ έχει πάρει σοβαρά την αγορά ΡΟ κάη που 
σημαίνει ότι οι άλλες εταιρείες του χώρου θα 
αρχίσουν να κοιτάνε πίσω από την πλάτη τους. 


Ηγρ6ΐΊ>ΐ3€ΐ6 

Το ΗγρβτΜπάθ είναι ένα παιχνίδι στο οποίο 
δε μετράει η νίκη ή η ήττα. Αυτό που μετράει 
είναι να καταφέρετε να σακατέψετε τον 
αντίπαλό σας. Οι ήρωες του παιχνιδιού είναι 
οι μελλοντικοί αθλητές οι οποίοι κινούνται 
μέσα σε τεράστιες αρένες Ζβρρβίίη όπου 
κάνουν "επαγγελματικά" ίοιιΐε στον αντίπαλο 
με σκοπό τους να χτυπήσουν και να 
σκοράρουν την μπάλα χρησιμοποιώντας ένα 
είδος μπαστουνιού. Οι παίκτες φοράνε 


ολόσωμες αρματωσιές ενώ κινούνται 
χρησιμοποιώντας ταχύτατα τοΙΙθΛΙβάθδ. 
διαιτητές δεν υπάρχουν μια και το ίδιο το 
παιχνίδι δεν έχει κανονισμούς. Το περιβάλ¬ 
λον του ΗγρθΛΙπάε βασίζεται στα παλιά και 
επίπεδα πολύγωνα, κάτι το οποίο είναι 
αρκετά ασυνήθιστο μια και όλα σχεδόν τα 
νέα παιχνίδια χρησιμοποιούν ΐθχηιτθά 
πΐΗρρβά χώρους ενώ τα βηίτηβτίοη του 
παιχνιδιού είναι πολύ καλά. 

Αν ετπλέξετε δίηςίβ πιοάβ, θα έχετε την 
ευκαιρία να ανταγωνιστείτε σε τρεις διαγωνι¬ 
σμούς, σε 12 διαφο¬ 
ρετικές αρένες, δια¬ 
μορφώνοντας την 
ομάδας σας χρησι¬ 
μοποιώντας 30 δια¬ 
φορετικούς παίκτες. 
Σε περίπτωση που 
έχετε τηοάβητ ή εί¬ 
στε συνδεδεμένοι 
σε δίκτυο μπορείτε 
να παίξετε το παιχνί¬ 
δι με τους φίλους 
σας (υποστηρίζει 
ππιΐΐϊρίβγβτ πιοάβ 
έως και 4 παίκτες). 
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Πότε θα 

κυκλοφορήσουν ... 


Οι άβνθίορβίϊ των διάφορων παιχνιδιών για 
ακόμη μία φορά δεν κατάφεραν να ανταποκρι- 
θούν στους χρόνους τους. Τα τελευταία νέα 
σχετικά με τπν κυκλοφορία των νέων παιχνιδιών 
είναι τα εξής: 

έΓβιΙίοη (Βι/ΙΒγου). 

.Δεκέμβριος 

0θΓηΓΠ3ΐκ) & Οοηςυβπ Μ ΑΙεΛ (Υνβςίνοοά) 
[)63ϋιΐΓ3ρ Ουπγβοπ (θοτηιτΚ). 

.Σεπτέμβριος 

.Σεπτέμβριος 

0ί3ΰΙθ (ΒΪ23Π)). 

.Ιούνιος 

Ουηρεοη Κβερβ: (Μωρ). 

.21 Ιουνίου 

£0513603 2 (Ρ$γ9Π05ί5). 


Ε16Ρ2 (Μκχορτοεί). 

6βηβ (ΒυΙΙΙτος). 

.18 Μαίου 

.18 Οκτωβρίου 

ΗΒ3Π Οί 03ΛϊΙβ$$ ΙΆφή . 

.Σεπτέμβριος 

Ιπίο ΤΙ* $ΐΐ3όονν$ ($03νβηςβί). 


ΙΒΑ2 (ΕΑ). 


Μις* ΤΙ. ΟβίΠβπης (Μίετορτοδί). 

ΜΟΚ (ΜκρΜ. 

......!.Ιούνιος 

0υ3Κβ (κ1). 

.Τέλη Μαιου 

$γΓΧϋθ3ΐβ (ΒυΙΙίτος). 


ΤβίΤΓΜ ($03νβΓ>9βΓ). 

.Δεκέμβριος 

Τίπιβ ΟοτητηΒηΟο (ΕΑ). 

.Ιούνιος 

υηΓ63ΐ (Ερ» 0 ). 

.Νοέμβριος 

ΥΥ3Γίΐ3ΐΓηπ>βΓ 40Κ (Μϊπ0$θ3ρβ).... 

.Ιούλιος 

2 (Βϋπβρ ΒιοΥιβτί)__ 

..Ιούνιος 
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Κ άποια νύχτα ένας από 

τους φίλους σας, ο εκκεν- 4*2 

τρικός καθηγητής ύβτβ- 
ητίαό ΚγϊοΚ, σας κάνει ένα πολύ 
ταραγμένο τηλεφώνημα. Σας ^ ^ 

ζητάει να πάτε να καθίσετε 

μαζί με τη μόλις ενάς έτους Κα Β. . '* 

κόρη του Απΐ3ηό3. Δεν υπαρ- Β Γ ' 
χει κανείς άλλος να το κάνει κ 
και βιάζε- 

' · - ’ λ'. ;.'·Ι 

νετε την μπειμπι-σίτερ ξαφνικα Μ 

ένα μυστηριώδες μαύρο ον θα ^ 

εμφανιστεί απά το πουθενά θα 

αρπάξει τη μικρή και θα τρέξει 

σε μία πόρτα που οδηγεί σε μία άλλη διάσταση. Αφού 

προσπαθήσετε να συνέλθετε θα αντιληφθείτε γρήγορα ότι 

η σωτηρία της βρίσκεται αποκλειστικά στα δικά σας χέρια. 


Αποφασίζετε αμέσως ότι πρέπει να τη βρείτε με οποιοδή- 
ποτε κόστος. Φυσικά αυτό απαιτεί πολύ κουράγια αφού για 
να τα καταφέρετε πρέπει να περάσετε και εσείς την 
περίεργη πόρτα, μόλις την περάσετε θα βρεθείτε σε ένα 
κόσμο εντελώς διαφορετικό από τον δικό μας. 0α 
,§>_Ί φτάσετε σε ενα πύργο οπού σε κάποιο εργαστη- 
η ριο θο ανακαλύψετε πολλές και παράξενες εφευ- 
Β(Η ρέσεις. 0α δείτε ένα παράξενο μηχανικό πουλί 
.. » να πετάει και θα βρείτε ένα περίεργο υποβρύχιο 
' "^Β να είναι αραγμένο σε μία σπηλιά. Σύντομα θα 
8 μάθετε να χρησιμοποιείτε το υποβρύχιο ενω μετά 
Λ θα ερευνήσετε άτι απεμεινε απά ένα τεράστιο 
πολεμικό πλοίο. 

«Η Το κατεστραμμένο πλοίο ήταν οε δράση σε ένα 
ΗΒΗ πόλεμό που έγινε πολλούς αιώνες πριν. 0α πρε- 
ΗΗ πει να εξερευνησετε το νησι-φρουριο. μία τρο- 
ΗΗ ύακτική κατασκευή, οπού ο φοβος και ο τρόμος 
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επικρατεί από την παρουσία του μαύρου όντος. 0α 
πετάξετε με ένα ειδικό αεροσκάφος σε ένα 
τεράστιο ναό στον οποίο προεξέχουν δυό 
γιγαντιαία και τρομακτικά αγάλματα. 

Μέσα στον ναό θα συναντήσετε την ίγιϊΙ, μία 
ακρωτηριασμένη γυναίκα η οποία φυλάει το μέρος 
και η οποία δεν μπορεί να ζήσει χωρίς τα μηχανικό 
της σκέλος. Αυτή θα σας πει πως να φθάσετε στη 
Μαύρη Χώρα. Στην περιοχή αυτή θα κορυφωθεί 
φυσικά η δράση... Σε μία απομονωμένη, πέτρινη 
χερσόνησο βρίσκεται μία βιομηχανική μονάδα. Εκεί 
είναι το κρησφύγετο του Μαύρου όντος που στην 
πραγματικότητα είναι ένα τεράστιο εργαστήριο 
γεμάτο ανόμοια αντικείμενα. 

Για να φθάσετε εκεί πρέπει να οδηγήσετε ένα 
παράξενο τρένο μέσα από διάφορα τούνελ. Τελικά θα 
ανακαλύψετε τον καθηγητή και την κόρη του οι οποίοι 
είναι φυλακισμένοι σε ένα δίκτυο καλωδίων και 
σωλήνων, θα καταφέρετε να αντιμετωπίσετε τον 
μαύρο ον και να σώσετε τον φίλο σας και την κόρη 
του μέσα στον προβλεπόμενο χρόνο; Το απίπταΐίοη, 
τα γραφικά και οι χαρακτήρες είναι τρισδιάστατα. 
Πάντως δε θα παίξετε σε τεαΜίπιβ χωρίς αυτό να 
σημαίνει ότι η ποιότητα και οι λεπτομέρειες του 
παιχνιδιού δεν είναι εντυπωσιακές. Η ιστορία 
είναι ένας συνδυασμός επιστημονικής φαντασίας και 
μυθικών στοιχείων των παραμυθιών. 

Το Μαύρο ον αντιπροσωπεύει το “κακό πνεύμα” που συναντάμε σε 
όλους τους αρχαίους μύθους μόνο που εδώ η ιστορία έχει 
“ντυθεί” μέσα σε ένα τεχνολογικά προηγμένο περιβάλλον. 
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Π ρόκειται για ένα εξομοιωχή πυρηνικού υποβρυχίου 
μέσα στο οποίο πρέπει εσείς να αποδείξετε τις ικανότητες 
σας και να δημιουργήσετε καριέρα. Οι δημιουργοί του 
παιχνιδιού έδωσαν μεγάλη προσοχή στη λεπτομέρεια ενώ 
στον αυθεντικό του χαρακτήρα βοήθησαν, η παρουσία των 
αληθινών όπλων που χρησιμοποιούνται στο Ναυτικό καθώς 
και οι πληροφορίες που έδωσαν υψηλόβαθμα και έμπειρα 
στελέχη του Πολεμικού Ναυτικού. 

Στο οπλοστάσιο του υποβρυχίου 1_05 ΑηρεΙθδ, το οποίο 
είναι το πιο πρόσφατο και καλύτερα εξοπλισμένο 
υποβρύχιο, βρίσκονται τορπίλες ΜθγΚ- 48 καθώς και 


πύραυλοι Ηαφοοη. Αντίπαλοι σας σε αυτήν τη φάση είναι 
το ναυτικό της Βορείου Κορέας, τα πολεμικά πλοία της 
Ρωσίας και τρομοκράτες της Μέσης Ανατολής. 

Οι αποστολές σας θα είναι πολλές και θα διαφέρουν 
μεταξύ τους. Μπορεί να σας στείλουν να διατηρήσετε την 
ειρήνη στην Αδριατική ή να περιπολήσετε στη θάλασσα της 
Κίνας... Οι απειλές του εχθρού θα διαφέρουν αναλόγως 
της περιοχής στην οποία περιπολείτε. Στον χώρο 
διακυβέρνησης του υποβρυχίου θα πρέπει να ξέρετε ότι 
είστε υπεύθυνοι για όλες τις λειτουργίες του. θα πρέπει 
να ελέγχετε έτσι ώστε να βρίσκονται όλα σε σωστή 
λειτουργία ενώ θα πρέπει επίσης να εντοπίζετε τον στόχο 
σας και να επιλέγετε το κατάλληλο για την κάθε περίσταση 
όπλο. 

Από τη στιγμή που θα έρθετε σε επαφή με τον στόχο θα 
πρέπει να εκτιμήσετε την κατάσταση γρήγορα ενώ η 
ατμόσφαιρα θα είναι ιδιαίτερα πιεστική και αγχώδης χάρις 
στον μεγάλο ρεαλισμό που διακρίνει το παιχνίδι, θα 
ξεκινήσετε φυσικά ως χαμηλόβαθμος και αναλόγως των 
επιτυχιών σας θα ανεβαίνετε στη βαθμολογική κλίμακα. Αν 
είστε πραγματικά άξιος και ικανός μπορεί να φτάσετε μέχρι 
και την αρχηγία που εκφράζεται φυσικά από τον βαθμό του 
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Ναυάρχου.. 

Αλλες φορές θα πρέπει να 
επιτίθεστε με αγριότητα εναντίον 
των αντιπάλων σας ενώ άλλες θα 
πρέπει να κάνετε τον ειρηνοποιό. Οι 
αρχικές σας οδηγίες θα μιλάνε για 
καταστροφή επίγειων στόχων, η 
βύθιση αντίπαλων υποβρυχίων και 
πλοίων καθώς και η συνοδεία 
συμμαχικών σκαφών. Αργότερα θα 
πρέπει να ανακαλύπτετε τα 
αντίπαλα σκάφη, να βρίσκετε 
νάρκες ή να ερευνάτε για 
σημαντικούς αντίπαλους στόχους. 

Ως μέλος του Αμερικάνικου 
Πολεμικού Ναυτικού θα έχετε την 
υποχρέωση να προστατεύετε το 
πλήρωμα σας όπως και να μην 
διαταράσσετε τη διπλωματική πολιτική της χώρας σας. Πριν αλλά και κατά τη διάρκεια των πράξεων σας θα πρέπει να 
λαμβάνετε σοβαρά υπόψη τις όποιες πολιτικές επιπλοκές μπορεί να έχουν οι πράξεις σας. Αν, για παράδειγμα, ανατινάξετε 
κατά λάθος ένα φιλικό σκάφος θα πρέπει να λογοδοτήσετε στο Κονγκρέσσο και είναι βέβαιο ότι αυτή η εξέλιξη θα είναι 
καταστροφική για τη βαθμολογική σας εξέλιξη. 

Το Ρ351 ΑϊΙθοΚ είναι ένας από τους καλύτερους εξομοιωτές υποβρυχίου που έχουν κυκλοφορήσει μέχρι σήμερα και 
εντυπωσιακότερο χαρακτηριστικό του είναι το καταπληκτικό και πολύ ρεαλιστικό τρισδιάστατο περιβάλλον του. 

Υπάρχουν 60 διαφορετικές αποστολές ενώ επίσης υπάρχει και 
ένα εκπαιδευτικό πιοάθ το όποιο θα σας τοποθετήσει μέσα στο 
πνεύμα του σεναρίου. Η τεχνητή νοημοσύνη του προγράμματος 
είναι εξαιρετική και θα εντυπωσιάσει τους πάντες είτε είναι 
αρχάριοι είτε έμπειροι παίκτες. 
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Η προσφορά των εκπληκτικών 00 
που επιλεξαμε για σας από τα καλύτερα 
Ευρωπαϊκά περιοδικά συνεχίζεται! 


Η προσφορά μας συνεχίζεται με 
νέους τίτλους και συλλεκτικά 00 που 
δεν θα μπορέσετε να βρείτε πουθενά 
αλλού. Συλλογές από άβπιοε, υΙΗϋίβε 
και παιχνίδια που θα σας δώσουν 
ατελείωτες ώρες διασκέδασης! Τώρα 
κάθε τεύχος έχει και το δικό του 
ξεχωριστό 00, δίνοντας σας την 
δυνατότητα να δημιουργήσετε μια 
τεράστια συλλογή από προγράμματα 
με ελάχιστο κόστος. Ζητήστε λοιπόν 
από τον περίπτερά της γειτονιάς σας 
να σας δείξει και τα υπόλοιπα τεύχη 
του υ3ΕΗ που έχει. Σίγουρα κάποιο 
ακόμη σας ενδιαφέρει! 

Κάθε 00 έχει 
το δικό του 
περιβάλλον 
εργασίας και 
τρέχει 

αυτόματα τις 
εφαρμογές που 
περιέχει. 


’ΕΜ υΡ οΕΜΟ 
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ΑΝ ΤΟ ΟΟ ΣΑΣ ΠΡΟΕΡΧΕΤΑΙ ΑΠΟ 
ΤΟ ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΜΟΚΟ)... 


Τότε το Οϋ-δωρο περιέχει μια σειρά από 
προγράμματακαι εργαλεία, που θα φανούν 
χρήσιμα σε κάθε χρήστη υπολογιστή. Αν 
θέλαμε να τα κατατάξουμε σε κατηγορίες 
θα μπορούσαμε να διακρίνουμε τέσσερις 
βασικές ομάδες. 

Η πρώτη περιλαμβάνει προγράμματα 
όβοΚυρ και διαχείρισης των αρχείων σας. 
Ανάμεσά τους πολλά φημισμένα ονόματα 
στις τελευταίες εκδόσεις τους. 

Δεύτερη κατηγορία αυτή των Η3Γά ϋϊδΚ 
υίίΐίΐίθε. 0 σκληρός δίσκος εξακολουθεί να 
είναι το κέντρο του υπολογιστή σας και η 
διατήρησή του σε φόρμα είναι 
πρωταρχικής σημασίας. 

Τρίτη κατηγορία τα προγράμματα βηΐίνίαΐδ. 
Τα αντιβιοτικά είναι επίσης ζωτικής 
σημασίας για τον υπολογιστή όπως και για 
τον κάθε υποψήφιο ασθενή. Οι τελευταίες 
εκδόσεις των πιο γνωστών προγραμμάτων 
του είδους υπάρχουν εδώ. 

Τέλος η τέταρτη κατηγορία, που 
περιλαμβάνει και τον μεγαλύτερο αριθμό 
προγραμμάτων, αποτελείται από χρήσιμα 
προγράμματα για το άθδΜορ των Μηάοννδ. 
Ανάμεσά τους προγράμματα οργάνωσης 
των δεδομένων σας, ΙίΙβ ΓηβπβρβΓδ, 
προγράμματα μετατροπής αρχείων και 
υΐίΐίίίβδ μετατροπής του άβδΚΙορ ως προς 
όλες του τις παραμέτρους. 

Οι υποπεριπτώσεις της κατηγορίας αυτής 
είναι ατελείωτες. Την περιγραφή του κάθε 
προγράμματος που περιλαμβάνεται στο 
Οϋ μπορείτε να δείτε μέσα από το αρχείο 
ΟΑΤΑίΟΟ.Μννθ. Μάλιστα τα ονόματα είναι 
ταξινομημένα κατά ομάδες και σύμφωνα 
με τις κατηγορίες που αναφέρθηκαν 
παραπάνω. Το κεντρικό όίΓβσΙοΓγ του Οϋ 
περιλαμβάνει μια σειρά από αρχεία και 
καταλόγους ανάλογα με το είδος των 
προγραμμάτων. Εχουμε έτσι στο 00 τα 
εξής: 

•δΤΑΠΤ.Ανί : Αρχείο νίάβο με το σήμα του 
περιοδικού, που μπορείτε να τρέξετε μέσα 
από τα \Λ/ΐηάοννδ εκτελώντας απλά το 
αρχείο. 

•ΡΚυΝΖΙΡ.ΕΧΕ : Το πρόγραμμα 
αποσυμπίεσης με τη βοήθεια του οποίου 
θα τρέξετε τα προγράμματα, σύμφωνα με 
τις οδηγίες της επόμενης ενότητας. 
•ΟΑΤΑΙΟΟΜΜ3 : Είναι ένα αρχείο σε 
μορφή ίβχΐ που μπορείτε να διαβάσετε με 
οποιοδήποτε ΙβχΙ βάιίοΓ. Περιλαμβάνει 
πληροφορίες για όλα τα προγράμματα που 
υπάρχουν συμπιεσμένα στο άίΓθσίοιγ ΖΙΡ. 
ΖΙΡ (Ριγ): Το άΐΓθοΐοΓγ που περιλαμβάνει όλα 
τα προγράμματα σε συμπιεσμένη μορφή. 
Την ταυτότητα του κάθε αρχείου και το τί 
περιλαμβάνει θα το βρείτε από το αρχείο 
0ΑΤΑ1-00.Μνν3 που υπάρχει στο κεντρικό 
άΐΓθοίοιγ του Οϋ. 

ΠΩΣ ΝΑ ΤΡΕΞΕΤΕ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
Για να τρέξετε τα συμπιεσμένα 
προγράμματα που σας προσφέρουμε, 
πρέπει να εκτελέσετε τα εξής βήματα: 


Ιον: Μέσα από το ϋΟδ, αντιγράψτε το 
αρχείο ΡΚυΝΖΙΡ.ΕΧΕ και το συγκεκριμένο 
πρόγραμμα στο σκληρό σας δίσκο σε 
όποιο σημείο θέλετε. Καλό θα ήταν αυτό 
να γίνεται σε ένα νέο άΪΓβσίοιγ που 
μπορείτε να δημιουργήσετε με την εντολή 
ΜΟ. Πχ. Η εντολή Μϋ ϋΕΜΟ δημιουργεί 
έναν υποκατάλογο με το όνομα ϋΕΜΟ, 
όπου μπορείτε να τοποθετήσετε τα αρχεία 
που αναφέραμε παραπάνω. 

2ον: Μέσα από το ΩΟδ και αφού 
μεταφερθείτε στο άϊΓβεΙοΓγ ϋΕΜΟ, δώστε 
την εντολή “ΡΚυΝΖΙΡ (ονομα παιχνιδιού)”. 
Ετσι αν πχ. έχετε αντιγράψει από το Οϋ 
το πρόγραμμα που ονομάζεται 
ΟϋΡΙΑΥ.ΖΙΡ, για να το αποσυμπιέσετε 
δώστε την εντολή ΡΚυΝΖΙΡ όϋΡΙΑΥ.ΖΙΡ 
και θα δημιουργηθούν τα απαραίτητα 
εκτελέσιμα αρχεία. 

3ον: Τρέξτε το αρχείο με επέκταση .ΕΧΕ 
που θα έχει δημιουργηθεί από την 
αποσυμπίεση μέσα από ϋΟδ ή \Λ/ιπάοννδ 
ανάλογα με το είδος της εφαρμογής. 

ΤΥΠΙΚΟ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ ΑΠΟΣΥΜΠΙΕΣΗΣ 
Οι εντολές που ακολουθούν πρέπει να 
δωθούν από το περιβάλλον του 003 και 
δημιουργούν στον σκληρό δίσκο 0: ένα 
άϊΓβεΙοΓγ ΤΕ3Τ, τοποθετούν σ’ αυτό το 
πρόγραμμα ϋΕΜΟ, που προέρχεται από το 
Οϋ-ΠΟΜ άπνβ ϋ: και το αποσυμπιέζουν. 

Αν θέλετε να δώσετε διαφορετικό όνομα ή 
να αποσυμπιέσετε άλλο αρχείο, 
αντικαταστήστε απλά τις λέξεις ΤΕ3Τ και 
ϋΕΜΟ με τις αντίστοιχες. Το ίδιο ισχύει 
και για τα άπνβδ 0: και ϋ: 

00\ 

Μϋ ΤΕ3Τ 

ΟΟΡΥ 0:\ΡΚυΝΖΙΡ.ΕΧΕ 0ΛΤΕ3Τ 
ΟΟΡΥ 0:\ΖΙΡ\0ΕΜ0.ΖΙΡ 0ΛΤΕ3Τ 
Οϋ ΤΕ3Τ 

ΡΚϋΝΖΙΡ ϋΕΜΟ.ΖΙΡ 
Η διαδικασία αποσυμπίεσης έχει 
ολοκληρωθεί και για να τρέξετε το 
πρόγραμμα απλά τρέξτε το .ΕΧΕ αρχείο 
που έχει δημιουργηθεί (από ϋΟδ ή 
ννίπόοννδ ανάλογα). 
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Του X. Βασιλάκη 

Η νϊΓ 9 »π έκανε ακόμα μία 
φορά το θαύμα της, 
δημιουργώντας ένα παιχνίδι 
το οποίο θα σας κερδίσει 
από την πρώτη ματιά ή 
μάλλον αποστολή. Το Τβιτβ 
Νονβ είναι ένα άριστο 
παιχνίδι το οποίο σίγουρα θα 
μονοπωλήσει το ενδιαφέρον 
σας για αρκετό καιρό. 

Η μάχη ξεκίνησε κύριοι. 

Το Τβιτβ Νονβ είναι ένα 
τρισδιάστατο βΓββάβ, 
δάοοί θγπ υρ παιχνίδι, 
προοπτικής πρώτου 
προσώπου, με έντονα 
τα στοιχεία της στρατηγικής. 
Το 3πϊπΐ3ΐΐοη όπως επίσης 
και τα τρισδιάστατα 
ΓβηάβΓβά γραφικά είναι 
καταπληκπκά, 
δημιουργώντας μία πολύ 
ρεαλιστική 
ατμόσφαιρα μάχης. 


Ο 


I άβνβΙορθΓδ του παιχνιδιού 
έχουν δώσει μεγάλη βαρύτητα 
στο σχεδίασμά των δρπίθδ, 
στοιχείο που θα εκτιμήσετε από 
την πρώτη σας κιόλας αποστολή. 
Ο ήχος είναι ποιότητας 00 ενώ 
τα αντίστοιχα μουσικά θε'ματα και 
ηχητικά εφέ είναι πλήρως 
εναρμονισμε'να με τις 
καταστάσεις, δημιουργώντας μία 
μοναδική ατμόσφαιρα δράσης και 
περιπε'τειας. 

Το παιχνίδι διαθε'τει 
ενσωματωμε'νη την τεχνολογία 
ήχου 0} δουηό. Σε περίπτωση που 
έχετε μία "ενισχυμένη" κάρτα 
ήχου και ένα ζευγάρι καλά ηχεία 
θα έχετε τη δυνατότητα να 


ακούσετε "τρισδιάστατα" τις 
εκρήξεις και τις κραυγές των 
αντιπάλων σας. Οσον αφορά το 
§3ΐπθρΐ3γ τα πράγματα είναι 
εξίσου καλά μια και έχετε πλήρη 
ελευθερία κινήσεων. Για να 
είμαστε ειλικρινείς θα 
δυσκολευτείτε στην αρχή μια και 
υπάρχει μία πληθώρα πλήκτρων 
ή συνδυασμοί τους που μπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε για να 
ελέγξετε τις λειτουργίες της 
θωρακισμένης στολής σας. Σ' 
αυτό το σημείο πρέπει να 
σταθούμε στο εγχειρίδιο χρήσης 
το οποίο είναι πλήρως 
κατατοπιστικό και ευνόητο, ενώ 
είναι ένα από τα πιο 
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καλογραμμένα που έχουμε δει έως τώρα. Το παιχνίδι 
περιλαμβάνει 30 αποστολές ενώ κάθε φορά που 
τελειώνετε την αποστολή σας έχετε τη δυνατότητα να 
παρακολουθήσετε ένα νΐόβο εΐίρ που έχει ως 
θέμα τη ζωή σας στη βάση. 

Αν οι περισσότερες από 30 
αποστολές δε σας 
ικανοποιήσουν πρέπει να 
γνωρίζετε πως δεν 
υπάρχει κανένας λόγος 
ανησυχίας. Ενα 
Κ3Π00Γη 50ΘΠ3ΠΟ 
ΟθΠθΓ3ίθΓ θα σας 
δώσει τη 
δυνατότητα να 
ρυθμίσετε όλες τις 
παραμέτρους και να 
δημιουργήσετε τις δικές 
σας αποστολές. Η 
τρισδιάστατη μηχανή του 
παιχνιδιού κάνει πολύ καλή 
δουλειά, δημιουργώντας ένα 
αίσθημα ομαλής και ρεαλιστικής 
κίνησης. Μπορείτε να κοιτάξετε ψηλά, 
χαμηλά, αριστερά, δεξιά, να κάνετε ζοογπ ή και να 
χρησιμοποιήσετε υπέρυθρες ακτίνες για τις νυχτερινές 
επιδρομές σας. Το ίπίβι^εβ του τίτλου αν και διαθέτει 
πολλές επιλογές, είναι αρκετά εύχρηστο αλλά για να 
εξοικειωθείτε μ' αυτό θα πρέπει να ασχοληθείτε 
"επισταμένα" με το παιχνίδι, κάτι το οποίο είναι 
περισσότερο από σίγουρο μια και είναι αρκετά 
εθιστικό. Τα τοπία και γενικότερα οι Ιθχίιπεά ΓΠ3ρρθά 
χώροι είναι καλοσχεδιασμένοι αν και για να εκτιμήσετε 
τις καταπληκτικές δυνατότητες του παιχνιδιού θα 
πρέπει να έχετε τουλάχιστον ένα ΡθηΙίυιπ/60ΜΗζ με 
ΚΑΜ 8ΜΒ και ελεύθερο χώρο στο σκληρό δίσκο 42ΜΒ 
για την ελάχιστη εγκατάσταση του παιχνιδιού. Είναι 
όμως καιρός να κάνουμε τις απαραίτητες συστάσεις. 

Είσαστε ο ΝΪΙ<οΐ3, ένας από τους καλύτερους μαχητές 
του ^βηι3υ^^ ΟοιιηαΙ. Ανήκετε σε μία ειδική μονάδα η 
οποία αποτελείται από την "αφρόκρεμα" του Οθηώυπ. 


Η ομάδα σας είναι νεοσύστατη και ακούει στο όνομα 
5{γΝ<θ ΡοΓοε ΟπΟυιϊ. Σκοπός σας είναι να εξολοθρεύσετε 
όλους τους διαστημικούς πειρατές που απειλούν τον 
πλανήτη και τους συνανθρώπους σας. Η ομάδα σας 
αποτελείται από 13 μαχητές και έχετε επιλεγεί ως 
αρχηγός λόγω των σπάνιων ηγετικών και μαχητικών σας 
ικανοτήτων. 

Ο σκοπός των αποστολών σας ποικίλει ανά 
περίπτωση,. Αλλες φορές πρέπει να εξολοθρεύσετε τους 
πειρατές, άλλες να σώσετε κάποια συνάδελφο, άλλες να 
ανιχνεύσετε κάποιους στόχους, άλλες . Ανάλογα με το 
βαθμό δυσκολίας της αποστολής έχετε και την 
απαραίτητη συνοδεία. Η συνοδεία είναι προσεκτικά 
επιλεγμένη ώστε να καλύψει πλήρως τις ανάγκες της 
αποστολής. Κατ' αυτό τον τρόπο σε αποστολές "ί3ΐ<θ ηο 
ρπχοπθΓδ" το σχήμα σας είναι καθαρά επιθετικό, σε 
αποστολές αναγνώρισης το σχήμα φέρει στοιχεία και 
ικανότητες ανιχνευτή ενώ σε αποστολές 
διάσωσης έχετε τη δυνατότητα 
χρησιμοποίησης "πρώτων 
βοηθειών". Βέβαια, αυτό 
αποτελεί την πρόταση 
του παιχνιδιού μια και 
μπορείτε να 
αλλάξετε πλήρως 
τα όπλα, τις 
στολές και τα 
εργαλεία της 
ομάδας σας. Μην 
ξεχνάτε ποτέ 
όμως πως ο κάθε 
συνάδελφός σας 
έχει κάποιες 

ιδιότητες τις οποίες 
δεν πρέπει να 
υπερτιμήσετε αλλά ούτε και 
να τις αγνοήσετε. 
Εκμεταλλευτείτε τους σωστά και τα 
αποτελέσματα θα είναι εντυπωσιακά. Η κάθε νέα 
αποστολή ξεκινά από το θάλαμό σας, το μοναδικό χώρο 
στον οποίο μπορείτε να σώσετε το παιχνίδι σας. Ενας 
υπολογιστής θα σας δώσει τη δυνατότητα να 
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ενημερώνεστε για τις όποιες νε'ες 
εξελίξεις και είναι καλό να τον 
χρησιμοποιείτε πριν ξεκινήσετε 
οποιαδήποτε αποστολή. Πριν βγείτε 
ε'ξω από το δωμάτιό σας φροντίστε 
επίσης να ρίξετε μία ματιά στα 
μετάλλια σας τα οποία σιγά σιγά θα 
πληθαίνουν. Ο επόμενος χώρος που 
επισκέπτεστε είναι το αρχηγείο. 
Αφού δείτε πρώτα τον πίνακα 
κατάταξης του δΙπΚβ Ρογοθ Οβηώυπ' 
μπορείτε να ξεκινήσετε την 
ενημέρωσή σας για τον σκοπό και 
τους στόχους της αποστολής σας. 
Ενας λεπτομερής χάρτης όπως 
επίσης και ένα πολύ κατατοπιστικό 
νίόβο θα σας δώσουν τις πλήρεις 
λεπτομέρειες για τη διαδρομή που 
πρέπει να ακολουθήσετε, τον σκοπό 
της αποστολής σας καθώς και τους 
κινδύνους που θα αντιμετωπίσετε. 
Αφού σιγουρευτείτε πως έχετε 
κατανοήσει τον αντικειμενικό σκοπό 
σας μπορείτε επιτέλους να 
ξεκινήσετε την πρώτη σας 
αποστολή. Κάθε φορά που θα 
τελειώνετε επιτυχώς μία αποστολή, 
θα έχετε τη δυνατότητα να 
παρακολουθήσετε μία σειρά από 
νίόβο οΐίρ μίας ολοκληρωμένης 
ταινίας η οποία περιγράφει τη ζωή 
αλλά και τις προσωπικές σας σχέσεις 
με τα υπόλοιπα μέλη της βάσης. 
Καιρός όμως να ντυθείτε ή μάλλον 
καλύτερα να αρματωθείτε. Μπορείτε 
να επιλέξετε ανάμεσα σε 2 
στολές/πανοπλίες. Μία είναι η 
“μαχητική" και μία η "ανιχνευτική". 
Ανάλογα με το είδος της αποστολής 
μπορείτε να επιλέξετε την αντίστοιχη 
στολή η οποία διαθέτει ιδιαίτερες 
δυνατότητες και χαρακτηριστικά 
γνωρίσματα. Στη συνέχεια μπορείτε 
να επιλέξετε τα οπλικά συστήματα 
που θα χρησιμοποιήσετε. 

Εχετε στη διάθεσή σας ένα 
πανίσχυρο οπλοστάσιο το οποίο 
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αττοτελείται από Ι35ΘΓ, ΓηυΙΐίρυΙίβΓ, 
5ΓΠθΙ<θ §ΓβΠ306, Γ3ίΙ§υΠ, §ΓΘΠ30θ 
ΐ3υηοΗεΓ και ΕΜ ΕιτιππΙθΓ. Στη 
συνε'χεια επιλε'γετε τις §30ββΙ 
συσκευές η χρήση των οποίων θα 
αποδειχτεί σωτήρια όταν ""τα 
πρόιγματα γίνονται σκούρα" (τβρ3ΪΓ 
ρ3θΙ<, όγη3ΓΠο, )υιπρ ]βΙ όοοΒίβΓ, 
υηϊνθΓ53ΐ 03εΙ<υρ καθώς και ΕΜ 
03Γηρ6ΠθΓ). Καθώς θα τελειώνετε τις 
αποστολές σας, κάποιο νέο όπλο, 
στολή ή "εργαλείο" θα προστίθεται 
στο οπλοστάσιό σας. Επιλέξτε 
προσεκτικά τη στολή, τα όπλα και 
τα "εργαλεία", τόσο 
τα δικά σας όσο και 
της ομάδας σας και 
ξεκινήστε την 

ανελέητη αναμέτρησή 
σας με τους πολύ 
περισσότερους (αλλά 
όχι και ικανότερους) 
αντιπάλους σας. Το 
παιχνίδι παρέχει τη 
δυνατότητα ρύθμισης 
των γραφικών, της 
ανάλυσης, του ήχου 
(Ρ-δουηό), το 
επίπεδο δυσκολίας, της 
φωτεινότητας και των ειδικών εφέ. 
Ενα σκάφος του €βηΐ3υπ θα αναλάβει 
να σας μεταφέρει στην περιοχή απ' 
όπου θα ξεκινήσετε την αποστολή 
σας. Ως αρχηγός, έχετε τον πλήρη 
έλεγχο των υφισταμένων σας οπότε 
φροντίστε να είστε συνετοί και 
ευρηματικοί στον τρόπο με τον οποίο 
θα τους χειριστείτε και θα τους 
ακροβολίσετε στον χώρο, με σαφείς 
και ξεκάθαρες διαταγές. 

Από τη στιγμή που θα 
προσεδαφιστείτε στον πλανήτη τα 
αστεία έχουν τελειώσει. Πρέπει να 


έξυπνα. Χτυπάτε, 
καταστρέφετε, 
καλύπτεστε, 
βοηθάτε τους 

συναδέλφους σας και 
φεύγετε. Αν 

ακολουθήσετε τον 
παραπάνω κανόνα, 
όλες οι αποστολές 
σας θα στεφθούν με 
ιδιαίτερη επιτυχία. Εχετε τον πλήρη 
έλεγχο της ομάδα σας. Μπορείτε να 
καθορίσετε την τακτική, την κίνηση, 
τον τρόπο της επίθεσης όπως επίσης 
και τις ειδικές ικανότητες του κάθε 
υφιστάμενού σας. Ολοι οι έλεγχοι 
γίνονται σε συνδυασμό του 
πληκτρολογίου με το πίοιιϊθ. 
Μπορείτε να κάνετε ζοογπ στο χώρο 
που κινείστε στο χάρτη που 
χρησιμοποιείτε, να επικοινωνήσετε 
με τα άλλα μέλη της ομάδας σας, να 
παρακολουθήσετε τα αποθέματα 
ενέργειας που έχετε, το μέγεθος της 


ζημιάς, να επιλέξετε 03 γπογ 3 ώστε να 
έχετε διπλή άποψη του πεδίου 
μάχης, την κατάσταση των 
συναδέλφων σας, μα πετάτε με τα 
Ιιπδο ]θΙ να χρησιμοποιήσετε τα 
υπέρυθρα, να κοιτάξετε πάνω, κάτω, 
δεξιά αριστερά κλπ. Η ελευθερία 
κίνησης είναι πραγματικά 
εντυπωσιακή. Οταν κλείσετε τον 
κύκλο των εντεταλμένων αποστολών 
μπορείτε να δημιουργήσετε τις δικές 
σας χρησιμοποιώντας τη Γεννήτρια 
αποστολών. Τα καλά νέα είναι ότι 
έχετε τη δυνατότητα χρήσης οΗθ3ΐ 
ιποόθ ώστε να είστε άτρωτοι, να 


πυρομαχικά κλπ. Το Τθγγ 3 Νον3 είναι 
ένα πραγματικά καταπληκτικό 


παιχνίδι δράσης το οποίο σίγουρα θα 
λατρέψετε. Αναμφισβήτητα ένας από 
τους καλύτερους τίτλους του είδους. 
Υ.Γ. Οταν τελειώσετε την αποστολή 


σας και καλέσετε το διαστημόπλοιο 
για να σας παραλάβει, δοκιμάστε να 
τον πυροβολήσετε αρκετές φορές, 
πριν αυτό προσεδαφιστεί. Θα μας 
θυμηθείτε. 
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ΚΕ01ΊΚΕΜΕΝΤ8 486,8ΜΒ βαμ, 3Μ8 «ΜΒΒ· 
ΑΙΑΘΕΣΗ νΕΒΤίοο 


Του Δ. Ζαχαρόπουλου 

Ενα διαφορετικό 
βΚϊβΌΕ/βΟνΕΝΤϋΚΈ. που 
ξεχωρίζει για τα 
τρισδιάστατα γραφικά του, 
τον εκπληκτικό του ήχο και 
γενικά τη μοναδική 
ατμόσφαιρα μυστηρίου που 
εκπέμπει στον παίκτη. Η 
{ΚΟ.0ΙΜ δε μας έχει 
συνηθίσει σε τέτοιου είδους 
παραγωγές αλλά από ότι 
φαίνεται είναι ικανή για τα 
πάντα. Το παιχνίδι 
απευθύνεται κυρίως στους 
έμπειρους του είδους λόγω 
της δυσκολίας των γρίφων 
και είναι από τα παιχνίδια 
που θα κρατήσει αμείωτο το 
ενδιαφέρον σας μέχρι να 
το τελειώσετε. 


Τ ο όνομα της ΑεεΙαίεη ήταν 
περισσότερο γνωστό στις 
αίθουσες ψυχαγωγίας και 
λιγότερο στους υπολογιστές. Τον 
τελευταίο καιρό όμως άρχισε να 
μπαίνει δυναμικά και στα ΡΟ με 
τίτλους όπως το ΜοείαΙ Κοιτίδα! και το ΝΒΑ ϋαπι. Οσο για το ΒαίΓηαη μπορεί 
να είναι μία αποτυχία στο ενεργητικό της μεγάλης αυτής εταιρείας αλλά σε 
καμία περίπτωση δε μειώνει το κύρος της. 

Αλλωστε από όλες τις μεγάλες εταιρείες έχουμε να θυμόμαστε ένα μέτριο 
έως κακό παιχνίδι. Από τα ρΐαΐίοπη, τα μπάσκετ και τα ΒεαΓβπι υρ παιχνίδια 
που μας είχε χαρίσει η ΑεεΙαίεη ξαφνικά δείχνει να ενδιαφέρεται και για ία 
αάνβηίυεβ και ποιος ξέρει σε λίγο καιρό για τι άλλο. Το ύ είναι ένα εκπληκτικό 
και ατμοσφαιρικό αεεαάβ/αοΙνβπίυΓβ με εντυπωσιακά τρισδιάστατα γραφικά, 
μυστήριο, πλοκή και γενικά ένα παιχνίδι που θα σας καθηλώσει στην κυριολεξία. 

Παρουσιάζει βέβαια 
κάποια αρνητικά 
στοιχεία που αλ¬ 
λοιώνουν τη συνο¬ 
λική του εικόνα, 
όπως για παράδειγ¬ 
μα ο αργός τρόπος 
που κινείται ο χα¬ 
ρακτήρας σας, αλ¬ 
λά στο τέλος θα 
μείνετε απόλυτα 
ικανοποιημένοι. Ας 
ξεκινήσουμε όμως 

από την υπόθεση του παιχνιδιού που σας δίνει το ρόλο μίας γυναίκας και 
συγκεκριμένα της κόρης ενός διακεκριμένου γιατρού. Το σενάριο σας τοποθετεί 
στο Ιο$ Αη 9 βΙβ$ το έτος 1997. Ο ΚϊεΚίβε Ηαεπ$ είναι ένας διακεκριμένος και 
διάσημος γιατρός της Αμερικής και διευθυντής του νοσοκομείου του ίο$ 

ΑηςβΙβε. 

Από τη μία στιγμή στην άλλη ο ΚίεΗίβε Ηαεπε μετατράπηκε από γιατρός 
σε δολοφόνος. Εκτέλεσε έναν μεγάλο αριθμό ανθρώπων μέσα στο νοσοκομείο 
άνευ λόγου και αιτίας και εξαφανίστηκε μέσα στο τεράστιο κτίριο του 
νοσοκομείου. Αστυνομικοί περικύκλωσαν το τετράγωνο αλλά δυστυχώς δεν 
μπορούσαν να επέμΒουν όχι μόνο γιατί τα πάντα ήταν ερμητικά κλειστά αλλά 
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και για το φόβο περισσοτέρων εκτελέσεων αφού ο γιατρός 
κρατούσε ένα μεγάλο αριθμό ομήρων. 

Η Ιαυεα, η κόρη του γιατρού, βρισκόταν αρκετά μακριά 
και συγκεκριμένα στο 5αη Ρταηάχο όταν άκουσε τα νέα για 
τον πατέρα της. Αμέσως πήρε την απόφαση να τρέξει στο 
νοσοκομείο και να ανακαλύψει τι κρύβεται πίοω από τις 
δολοφονίες αλλά και τι συνέβη στο πατέρα της και τον 
ώθησε σε αυτό το σημείο. Εσείς φυσικά παίρνετε το ρόλο 
της Ιαυια και μπαίνοντας στο νοσοκομείο ξεκινάτε να βρείτε 



την άκρη του μυστηρίου. Πολλές φορές στο δρόμο σας θα 
ακούσετε τον πατέρα σας να σας προειδοποιεί ότι αν 
συνεχίσετε να ψάχνετε για το τι συνέβη ίσως να έχετε την 
ίδια καταλήξει με τους άτυχους ανθρώπους του νοσοκομείου. 

Οσο θα προχωράτε θα ανακαλύπτετε καινούρια στοιχεία, 
θα μεγαλώνει ακόμα περισσότερο το μυστήριο των φόνων 
του πατέρα σας και γενικά το παιχνίδι θα κρατήσει το 
ενδιαφέρον σας αμείωτο μέχρι τέλους. 

Από την εισαγωγή του παιχνιδιού κιόλας θα εντυπωσιαστείτε 
από τα τρισδιάστατα γραφικά, τα εκπληκτικά τοπία και την 
προοπτική του. Τα πάντα τα βλέπετε μέσα από τα μάτια της 
Ιαυια ενώ σε ορισμένες σκηνές, άτσν για παράδειγμα εκτελέσει 
κάποια ενέργεια όπως να πιάσει ή να μετακινήσει ένα 
αντικείμενο, τότε η προοπτική αλλάζει ανάλογα και βλέπετε 
την Ιαυια να χρησιμοποιεί το αντικείμενο ή ακόμα και να 
τρέχει. 

Τα γραφικά έχουν σχεδιαστεί με κάθε λεπτομέρεια ενώ 
μόνο τα χρώματα ξεφεύγουν και δείχνουν σκοτεινά αλλά 
μάλλον για ατμοσφαιρικούς λόγους συμβαίνει αυτό. Αυτό 
που δα σας κουράσει αρκετά και ενδεχομένως δα σας 
εκνευρίσει είναι το αηίπιαίίοη. Κινείστε απελπιστικά αργά και 
φυσικά όχι ελεύθερα μέσα στο χώρο. Αυτό σημαίνει ότι αν 
για παράδειγμα πατήσετε το πλήκτρο για να προχωρήσετε 
μπροστά, το παιχνίδι θα καθορίσει σε ποιο ακριβώς σημείο 
θα σταματήσετε και ακόμα χειρότερα όλη αυτή η κίνηση θα 
γίνει απελπιστικά αργά σαν να βλέπετε εερίαγ. Η κατάσταση 




επιδεινώνεται όταν 
χρειάζεται κάποια κίνη¬ 
ση να την επαναλάβετε 
ή αν κατά λάθος επιλέ- 
ξετε λάθος κατεύθυνση 
που δα κινηθείτε. Ωραί¬ 
ες και ατμοσφαιρικές 
είναι οι αηίπιαίθά σκη¬ 
νές που παρουσιάζον¬ 
ται κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού ενώ πολ¬ 
λές φορές ορισμένα εφέ 
θα σας κόψουν την 
ανάσα. Ο χειρισμός εί¬ 
ναι απλός και όσο για 
τους γρίφους θα έπρεπε 
να ήταν κάπως πιο εύ¬ 
κολοι ώστε το παιχνίδι 
να απευθύνεται όχι μό¬ 
νο στους έμπειρους αλ¬ 
λά και στους άπειρους 
παίκτες του είδους. 

Η εκπληκτική μουσική 
που ακούγεται στο 
ΒαεΙεεμουπά προσθέτει 
τα μέγιστα στην ατμό¬ 
σφαιρα που δημιουργεί 
το παιχνίδι. Τρανή 
απόδειξη είναι το γεγο¬ 
νός ότι αν αφαιρέσετε 
τη μουσική από το παιχ¬ 
νίδι θα χάσετε κάθε 
αίσθηση αλλά και ρεα¬ 
λισμό που θα μπορούσε 
να σας προσφέρει. Τα 
ηχητικά εφέ είναι προ¬ 
σεγμένα και θα ακού¬ 
σετε μέχρι και τα τα¬ 
κούνια της ίαυτα ειδικά 
όταν θα ανεβαίνει ή θα 
κατεβαίνει σκαλιά. 

Με λίγα λόγια ένα παιχνίδι που διαθέτει κινηματογραφικά 
γραφικά, ατμοσφαιρική μουσική και δεμένο σενάριο ενώ φέρνει 
την υπογραφή της ΑεεΙαίεη δεν μπορεί παρά να σας ικανο¬ 
ποιήσει και να σας 
ψυχαγωγήσει αρκε¬ 
τές ώρες. 

Οσο για το αργό 
αηίπιαίίοη και τους 
δύσκολους γρίφους 
σίγουρα κατατάσ¬ 
σονται στα αρνητικά 
του παιχνιδιού και 
μειώνουν την εικόνα 
του αλλά δεν είναι 



ικανα να αποτρε- 
ψουν έστω και τον 
πιο απαιτητικό. 
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Του Δ. Ζαχαρόπουλου 

Πάρτε μαζί σας τα 
απαραίτητα εφόδια, μπείτε 
στο πρώτο πλοίο και 
ετοιμαστείτε για την 
κατάκτηση του Νέου 
Κόσμου! Η ΙηΙβι-ρΙαγ 
παρουσιάζει το ΟοηηυβδΙ οί 
ΙΗθ ννοι-Ιά, ένα παιχνίδι 
περιπέτειας και στρατηγικής 
που σας μεταφέρει στον 16ο 
αιώνα και σας προκαλεί να 
εξερευνήσετε το Νέο Κόσμο, 
να ιδρύσετε αποικίες και να 
αφανίσετε όποιον τολμήσει 
να σας σταθεί εμπόδιο. Με 
πολύ εθιστικό βίΐηβρίαγ, 
δυνατότητα ανταγω¬ 
νισμού με 1-5 παίκτες, 
διαφορετικά σενάρια και 
αποστολές και ένα πολύ 
εύχρηστο ΐηΙβΓίαεβ, δεν 
αφήνει περιθώρια 
καθυστέρησης. Είναι μια 
μοναδική ευκαιρία για 
όσους διψάνε για 
εξερεύνηση και 
κατακτήσεις. 



Κ αι μόνο από τον τίτλο του παιχνιδιού της Ιηΐβτρίδγ μπορείτε να 
καταλάβετε ότι σας περιμένουν ατελείωτες ώρες εξερεύνησης, 
δημιουργίας και σκέψης, που δεν μπορούν παρά να αποτελούν 
πρόκληση για τους επίδοξους καταχτητές. Το Οοηεμιβει οί &β Νθ\ν ΐΥοτΙά είναι 
ένα παιχνίδι στιλ Οίνίΐίζβΐίοη, αλλά σαφώς καλύτερο. Του αποδίδουμε όμως αυτόν 

τον χαρακτηρισμό, γιατί το Οίνίΐίζβήοη 
αποτέλεσε σταθμό στην ιστορία των 
παιχνιδιών και όλα τα επόμενα που 
ακολούθησαν τον δρόμο που εκείνο χάραξε, 
ακόμα και αν είναι καλύτερα, υπάγονται στο 
στιλ που φέρει το όνομά του. 

Στο Οοηφίβεί οί (Κβ Νβνν Ψοήά λοιπόν, 
έχοντας στη διάθεσή σας διάφορες μονάδες 
(πλοία, εξερευνητές, αποίκους, πεζικό, 
ιππικό, πυροβολικό) προσπαθείτε να 
κατακτήσετε τον Νέο Κόσμο (καμιά σχέση με 
τη γνωστή συνοικία της Αθήνας). 

Θα χρειαστεί να εξερευνήσετε μεγάλες 
περιοχές, να ανακαλύψετε βουνά, ποτάμια 
και λίμνες, να δημιουργήσετε αποικίες, να τις 
οργανώσετε, να ασχοληθείτε με το εμπόριο, 
να ενισχύσετε τις διπλωματικές σας σχέσεις, 
να δώσετε μάχες για να καταστρέψετε τους 
αντιπάλους σας ή να υπερασπιστείτε τα συμ- 
φέροντά σας. 

Οπως καταλαβαίνετε, τα 
πράγματα που πρέπει να κάνε¬ 
τε είναι ουκ ολίγα. Οι αποστο¬ 
λές και οι στόχοι που πρέπει να 
επιτύχετε ποικίλλουν και το 
κάθε σενάριο είναι διαφορετι¬ 
κό κάθε φορά. Μπορείτε να 
παίξετε εναντίον 0-5 αντιπάλων 
που ελέγχονται από το οοπιρυ- 
ίβτ ή από άλλους παίκτες μέσω 
δικτύου. 

Καταρχήν επιλέγετε ποιο σε¬ 
νάριο θα παίξετε (υπάρχει και 
ένα εκπαιδευτικό για να εξοι¬ 
κειωθείτε με το παιχνίδι) ή δη¬ 
μιουργείτε το δικό σας (αν 
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έχετε εμπεδώσει πλήρως το παιχνίδι). Αν θέλετε να φτιάξετε το 
δικό σας παιχνίδι, καθορίζετε τις παραμέτρους και τα χαρακτη¬ 
ριστικά του, όπως τον αριθμό των αντιπάλων, τον αριθμό των γύρων 
και τη μέγιστη βαθμολογία, τη μορφολογία της περιοχής, την 
παραγωγικότητα και τον βαθμό δυσκολίας. 

Αναλαμβάνετε λοιπόν να εκπληρώσετε διάφορες αποστολές, 
ανάλογα με το σενάριο, ενώ ταυτόχρονα προσπαθείτε να συγκεν¬ 
τρώσετε όσο το δυνατόν περισσότερους βαθμούς (οι οποίοι δίνον- 
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ται όταν ανακαλύπτετε σημαντικές περιοχές, ιδρύετε αποικίες, 
νικάτε στις μάχες ή βελτιώνετε τις διπλωματικές σας σχέσεις). Η 
νίκη σας εξαρτάται από τους στόχους που θα έχετε επιτύχει και τη 
βαθμολογία που θα έχετε συγκεντρώσει. 

Το ίηΐθτίεοβ του παιχνιδιού είναι πολύ απλό και εύχρηστο. Στο 





πάνω μέρος της οθόνης υπάρχουν οι εντολές-παράθυρα που περι¬ 
λαμβάνουν όλες τις ενέργειες που μπορείτε να εκτελέσετε και τις 
πληροφορίες που χρειάζεστε. Υπάρχει το παράθυρο που εμφανίζει 
τον κατάλογο όλων των μονάδων που ελέγχετε, μέσω του οποίου 
μπορείτε να δώσετε τις εντολές σας. 

Μπορείτε ακόμα, απλά με διπλό πάτημα του πτουεο στη μονάδα 
που σας ενδιαφέρει, να δείτε όλες τις σχετικές πληροφορίες και 
να εκτελέσετε τις κινήσεις σας. Από το παράθυρο της διπλωματίας 


ορίζονται οι σχέσεις σας με τους άλλους παίκτες, με τη 
χώρα σας και εκτελείται η πληρωμή των φόρων. Υπάρχουν 
επίσης παράθυρα που εμφανίζουν το σκορ σας, τις βασικές 
εντολές και επιλογές του παιχνιδιού (εενβ, εοιιηά κλπ), τον 
χάρτη και σημαντικά μηνύματα. 

Παράλληλα, έχετε ανά πάσα στιγμή τη δυνατότητα να 
ζοοπτάρετε ή να απομακρύνετε την εικόνα, να δείτε την 
επόμενη διαθέσιμη μονάδα σας και να τελειώσετε τη σειρά 
σας (όταν εκτελούνται όλες οι δυνατές ενέργειες τε¬ 
λειώνει η σειρά σας και, αφού ολοκληρώσουν τη σειρά τους 
και οι υπόλοιποι παίκτες, συνεχίζετε στον επόμενο γύρο με 
ανανεωμένες δυνάμεις). Αν και η μακρινή άποψη της περιοχής 
εξυπηρετεί καλύτερα σε αρκετές περιπτώσεις, στο ζοοτη φαίνεται 
πόσο καλά σχεδιασμένες είναι οι μονάδες σας (μόνο το έδαφος 
παρουσιάζει κάποιο πρόβλημα). Αυτό θα σας βοηθήσει ιδιαίτερα 
όταν θα έχετε δημιουργήσει τις αποικίες σας και θα χρειάζεται να 
κάνετε συχνά κοντινό πλάνο στα κτίριά σας. Η κίνηση είναι αρκετά 
ομαλή και υπάρχει δυνατότητα επιτάχυνσης. Στις μάχες, οι χαρα¬ 
κτήρες είναι σχεδιασμένοι με λεπτομέρεια και το &ηιιη3ήοη είναι 
πολύ καλό. Η μουσική, υπό τους ήχους του φλάουτου, είναι εκ¬ 
πληκτική και ταιριάζει απόλυτα στην εποχή και την ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού. Δυστυχώς όμως επαναλαμβάνεται συνεχώς η ίδια μελω¬ 
δία και κάποια στιγμή καταντάει κουραστική. 

Το ίδιο συμβαίνει και με τα ηχητικά εφέ. Είναι πολύ προσεγμένα 
(ο ήχος του νερού είναι εντυπωσιακά ρεαλιστικός), ακούγονται καθ' 
όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού, αλλά δε διακρίνονται για την ποικιλία 
τους. Αν και ο ήχος και τα γραφικά μπορούσαν να είναι ακόμα καλύ¬ 
τερα, ο χειρισμός είναι απλός και λειτουργικός, οι δυνατότητες και οι 
επιλογές πολλές, η ένταση συνεχής και η υπόθεση του παιχνιδιού 
συναρπαστική. _ 

;/ 


Αξίζει λοιπόν να δο¬ 
κιμάσετε τις στρατηγι¬ 
κές σας ικανότητες και 
να επιστρατεύσετε τις 
δυνάμεις σας για την 
εξερεύνηση και κατάκ- 
τηση του Νέου Κόσμου 
με το Οοηφίβει οί Ιήβ 
Νβνν ννοτίά. 
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Του X. Βασιλάκη 


Το πρώτο τραπέζι 
ρΐιώαΙΙ που δεχόταν 
κέρματα , κατασκευά¬ 
στηκε το 1931 και ονο¬ 
μαζόταν ΒαΙΙχΙιοο. Το 
κατασκεύασε ο 
Καγσιοηά ΜαΙοηεγ, ο 
οποίος ίδρυσε αργότε¬ 
ρα την εταιρεία ΒαΙΙγ 
Μαηιι/αείιιηηβ 
Ροηιραηγ. Χρειάστη¬ 
καν όμως 5 ολόκληρα 
χρόνια μέχρι να υιοθε¬ 
τηθεί ο όρος "ρΐηδαΙΓ. 




Α πό τότε έχουν περάσει περίπου 
60 χρόνια, ο κύριος Μ3ΐοηβγ έ¬ 
χει πεθάνει αλλά το δημιούργη¬ 
μά του εξβακολουθεί να ζει και να 
βασιλεύει μια και διεκδικεί μία πολύ 
σημαντική μερίδα φανατικών ρίηθ3ΐΙ 
93ΓΠ6Γ5. Τα παλιά ξύλινα τραπέζια ό¬ 
μως αντικαταστάθηκαν από μεταλλι¬ 
κά τα οποία με τη σειρά τους αντικα- 
ταστάθηκαν από τους υπολογιστές. 
Τρανή απόδειξη αυτού αποτελεί η 
πρόσφατη κυκλοφορία του Ρϊη03ΐΙ 95 
από την εταιρεία Μβχίί (δΐπιΟίτγ 
2000). Πρόκειται για μία συλλογή 
που αποτελείται από τρία τραπέζια 
ρίηό3ΐΙ, τα 2 εκ των οποίων είναι και¬ 


νούρια. Οπως καταλαβαίνετε και από 
τον τίτλο, το ρίηΟβΙΙ τρέχει αποκλει¬ 
στικά σε περιβάλλον νΥίηόοννϊ '95. 
Σίγουρα όλοι θα θυμάστε ή τουλάχι¬ 
στον θα γνωρίζετε πως στο 3όό-οη 
πρόγραμμα ΜίςτοεοΤτ ΡΙυε! περιέχο- 
ταν και το 5ρ3εβ 03όβτ, ένα τρισδιά¬ 
στατο και αρκετά εντυπωσιακό 
ρίηό3ΐΙ, το οποίο είχε επίσης κατα¬ 
σκευαστεί από τη Μβχίε. 

Το εντελώς ανανεωμένο (και πο¬ 
λύ μεγαλύτερο σε διαστάσεις) 5ρ3εθ 
03όθτ καθώς και τα 0Γ39θη$ Κβθρ 
και 51<υάυ99ει·γ αποτελούν τα τρία 
τραπέζια ρίηΟβΙΙ του Ρίηθ3ΐΙ 95. 
Δικαίως μπορεί να αναρωτηθεί κανείς 
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χτυπώντας την μπάλα κάθε φορά που 
πλησιάζει τις ρακέτες σας. Καθώς θα ε¬ 
ξελίσσετε το παιχνίδι σας θα διαπιστώ¬ 
σετε την αναγκαιότητα το ελέγχου της 
μπάλας ώστε να τη στέλνετε ακριβώς ε¬ 
κεί που θέλετε. Οσο απίστευτο και αν 
σας φαίνεται, ο παράγοντας τύχη δεν α¬ 
ποτελεί τον καθοριστικό παράγοντα μια 
και αποτελεί μόνο το 25% της επιτυχίας 
σας. Γι' αυτό μην ξεγελιέστε από τα πο¬ 
λύχρωμα φωτάκια και τα ηχητικά εφέ. Εί¬ 
ναι επιστημονικούς αποδεδειγμένο πως 
όση περισσότερη φασαρία κάνεις ένας 
ρίηϋ3ΐΙ 93πιβι· τόσο μικρότερα σκορ κά¬ 
νει τελικά. 

Συγκεντρωθείτε στην τροχιά και τον 
έλεγχο της μπάλας και απολαύστε τρία 
τρισδιάστατα (από τα καλύτερα) τραπέ¬ 
ζια ρΐηϋ3ΐΙ που έχετε δει ποτέ. 


ποιες μπορεί να είναι οι βελτιώσεις που 
μπορεί να κάνει κάποιος σε ένα είδος 
παιχνιδιών των οποίων η δράση περιο¬ 
ρίζεται σ' ένα ορθογώνιο τραπέζι. Απ' 
ότι διαπιστώσαμε, οι άβνεΙορβΓ5 της 
Μ3χί$ γνωρίζουν πολύ καλά την απά¬ 
ντηση δημιουργώντας 3 καταπληκτικά 
τραπέζια ρίηό3ΐΐ. 

Τα νέα στοιχεία των παιχνιδιών εί¬ 
ναι το βελτιωμένο 3ηίηΐ3ΐίοη, οι πολ¬ 
λαπλές αναλύσεις καθώς και το πλεο¬ 
νέκτημα του ηιυΙίίρΙβ-0311 93(Πθ. Τα 
σχέδια των τραπέζιών είναι πιο εντυ¬ 
πωσιακά και πολύπλοκα ενώ η πρόκλη¬ 
ση για ακόμη περισσότερους πόντους 
αυξάνεται γεωμετρικά. Τα τρισδιάστατα 
πολύχρωμα τραπέζια, η πολύ καλή η¬ 
χητική επένδυση καθώς και η καταπλη¬ 
κτική κίνηση της μπάλας συμβάλλουν 
στη δημιουργία μία μοναδικής ατμό¬ 
σφαιρας της οποίας τη μαγευτική ατμό¬ 
σφαιρα μόνο οι φανατικοί ρίη&3ΐΙ 93ηΐ6Γ$ 
μπορούν να εκτιμήσουν στο μεγαλείο 
της. Τα γραφικά είναι άριστα, τα ηχητικά 
εφέ εντυπωσιακά και το 93Γηβρΐ3γ απλό 
και λειτουργικό. Η Μαχίε έκανε πραγματι¬ 
κό πολύ καλή δουλειά. Το 5ρ30β 03άθτ 
έχει τη γνωστή διαστημική ατμόσφαιρα 
με τις αντίστοιχες αποστολές ενώ έχει 
βελτιωθεί σημαντικά στα σημεία των 
γραφικών και του 3ηίηΐ3ΐίοη. Στο 
5ΚυΙάυ99βΓγ πρέπει να αντιμετωπίσετε 
τους αιμοσταγείς πειρατές, έχοντας ως 
μοναδικό σας όπλο 4 ρακέτες, Βυθίστε 
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το πειρατικό πλοίο, ανακαλύψτε τον 
κρυμμένο θησαυρό αλλά έχετε το νου 
σας στο αδηφάγο ηφαίστειο. Στο 
0Γ399οη'$ Κββρ πρέπει να αντιμετωπίσε¬ 
τε το καταχθόνιο, μυθικό Τέρας χρησιμο¬ 
ποιώντας τις τρεις ρακέτες. 

Περάστε όλες δοκιμασίες ώστε να 
δοκιμάσει τελικά το Τέρας τη γεύση της 
ατσάλινης μπάλας σας. Το μεγάλο μυστι¬ 
κό για να πετύχετε υψηλά σκορ στο 
Ρίηά3ΐΙ 95 (όπως και σ' όλα τα παιχνίδια 
ρίη&3ΐΙ) είναι ο σωστός έλεγχος της μπά¬ 
λας. Μπορεί στην αρχή να διασκεδάζετε 



ΓΡΑΦΙΚΑ: 87% 
ΑΝΤΟΧΗ! 90% 
ΗΧΟΙ! 85% 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ: 89% 
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Σπάστε τα τραπέ¬ 
ζια ι) μάΜον 
τις οθόνες... 


ΓΕΝΙΚΑ 
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Του Δ. Ζαχαρόπουλου 

Μπορεί να σας 
συναρπάζουν οι 
περιπέτειες του Βαίιηαη 
και να είστε λάτρης 
των ταινιών με 
πρωταγωνιστή τον 
άνθρωπο-νυχτερίόα, 
αλλά μην περιμένετε να 
ζήσετε συγκλονιστικές 
στιγμές δράσης με το 
Βαίηιαη Ροτβνβτ. 

Η μετριότητα 
κυριαρχεί σ’ αυτό το 
ρΐαί/οηη/αάνβπίιιτβ που 
μάλλον θα απογοητεύσει 
τους φανατικούς του 
δημοφιλούς ηρώα. 


ΒΑΤΜΑΝ ΡΟΚΕνΕΚ 

Η ισιορία είναι γνωστή. Προβάλλεται μια καλή ταινία με πρωταγωνιστή 
κάποιον σούπερ-ήρωα, έχει επιτυχία και κάποια εταιρεία παραγωγής 
παιχνιδιών αναλαμβάνει να μεταφέρει την υπόθεση και τη δράση στο 
Ρ(’ σας. Αυτό συνέβη και με το ΒϊΙιγμπ Ροτενυτ. Η ταινία, με το εντυπωσιακό 
κασι ηθοποιών και τα προσεγμένα οπτικά εφέ, είχε επιτυχία και όσοι την 
παρακολούθησαν και τους άρεσε, σίγουρα θα ήθελαν να είχαν το ρόλο του 
Β»ΐηι;ιη και να ζήοουν τις περιπέτειές του. Αυτή τη δυνατότητα προσπάθησε 
να προσφέρει η Αιχίιιίιιτ, δυστυχώς όμως χωρίς ιδιαίτερη επιτυχία. Για να 
κερδίσει ένα παιχνίδι την προτίμηση των παικτών δεν αρκεί να περιλαμβάνει 
έναν δημοφιλή πρωταγωνιστή. Υπάρχουν νέες τεχνικές και τα σημερινά 
μηχανήματα έχουν μεγάλες δυνατότητες τις οποίες πρέπει να 
εκμεταλλεύονται οι εταιρείες παιχνιδιών αν θέλουν να δημιουργήσουν μια 
επιτυχία. Στο Β;ιΐπΐ3π Γοι ενετ, δεν έχει δοθεί η πρέπουσα προσοχή σε 
σημαντικούς τομείς και το αποτέλεσμα είναι απλά μέτριο. Ας δούμε όμως 
αναλυτικά την αιτιολόγηση αυτού του χαρακτηρισμού. 

Η υπόθεση, όπο>ς ήταν αναμενόμενο, είναι παρμένη από την ταινία. 

Ως Βίΐΐιηαπ ή ΚοΒίπ, αναλαμβάνετε να φέρετε εις πέρας διάφορες 
αποστολές, υπερνικώντας τα εμπόδια και πολεμώντας τους εχθρούς που 
εμφανίζονται σιο δρόμο σας. Στην πορεία σας θα συναντήσετε μερικά 
χρήσιμα αντικείμενα καθώς και συγκεκριμένα εικονίδια που εμφανίζουν 
γρίφους οι οποίοι, αν γίνουν κατανοητοί, σας προσφέρουν βοήθεια στην 
προσπάθειά σας. Η δράση κάθε άλλο παρά καταιγισιική είναι. Εχετε στη 
διάθεσή σας αρκετές κινήσεις, κλοτσιές, γροθιές, σκούπες, χρησιμοποίηση 
άγκιστρου ή όπλου, αλλά μάλλον θα βαρεθείτε να κάνετε τα ίδια και τα ίδια 
απέναντι σε εχθρούς που δε χαρακτηρίζονται για την ποικιλία τους. 

Μπορείτε να παίξετε με κάποιον φίλο σας στην ταυτόχρονη δράση δύο 
παικτών για να δώσετε κάποιο ενδιαφέρον σιο παιχνίδι, αλλά ούτε αυτό είναι 
αρκετό για να αλλάξει το βαρετό σκηνικό. Ο σκοπός της μεταφοράς μιας 
ταινίας σε παιχνίδι είναι να σας κάνει να νιώσετε ότι είστε ο πρωταγωνιστής 
και ζείτε τις περιπέτειές του, αλλά για να γίνει αυτό το {^πικρίαν πρέπει να 
είναι ενδιαφέρον, εθιστικό και έντονο και στο Β;ιΐιπ;ιπ Ροι υνυτ δε συμβαίνει 
κάτι τέτοιο. 

Ο χειρισμός δεν είναι δύσκολος, αλλά πρέπει να αφιερώσετε κάποιο χρόνο 
για να εξοικειωθείτε με τα πλήκτρα και τις κινήσεις. Καλό θα ήταν, πριν 
ξεκινήσετε να παίζετε, να δοκιμάσετε το Τιτύπίπ^ ιηοάε (όσιε να 
προπονηθείτε για τις μάχες που θα ακολουθήσουν και να βρείτε την τακτική 
που αποδίδει καλύτερα. Μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα σε τρία επίπεδα 
δυσκολίας, αλλά το πρόβλημα είναι ότι οι εχθροί ή θα είναι αρκετά εύκολοι ή 
θα σας επιτίθενται ανά δύο και θα σας κάνουν να τρέχετε πανικόβλητοι. 
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Οσον αφορά τα γραφικά, τα νέα δεν είναι πολύ ευχάριστα. Από την εισαγοιγή γίνεται 
φανερό ότι δεν πρέπει να περιμένετε τίποτα συγκλονιστικό. Από τους χαρακτήρες πιο 
προσεγμένος είναι ο Βηιπιβπ, αλλά οι υπόλοιποι δεν έχουν να επιδείξουν ιδιαίτερη 
λεπτομέρεια. Ευτυχώς, οι κινήσεις τους είναι αρκετά ομαλές. Το σκηνικό της δράσης 
όμως, και ιδιαίτερα τα ΙμιΙ^ιόιιικΙ. είναι απογοητευτικά. Μαύρη μαυρίλα πλάκωσε, 
μαύρη οαν καλιακούδα! 

Μπορεί η ταινία να χαρακτηριζόταν από τη σκοτεινή ατμόσφαιρα που επικρατούσε, 
αυτό όμως δε σημαίνει ότι το παιχνίδι πρέπει να θυμίζει ραντεβού στα τυφλά. Τα 
περισσότερα χρώματα είναι αποχρώσεις του μαύρου, ενώ τα αντικείμενα (επειδή έπρεπε 
να ξεχωρίζουν) έχουν ένα άσχετο πράσινο "φωσφόριζε"" χρώμα. Παρ' όλο που τα 
γραφικά κυμαίνονται σε μέτρια επίπεδα, υπάρχει ένας τρόπος να τα εκτιμήσετε. Να 
ακούσετε τον ήχο του παιχνιδιού! Θυμάσιε την υπέροχη μουσική της ταινίας; Ε, καμιά 
σχέση δεν έχει με τη συμπαθητική αλλά εκνευρισιικά μονότονη σύνθεση που ακούγεται 
σιο παιχνίδι. Ακόμα και το πιο καλό κομμάτι όταν επαναλαμβάνεται συνέχεια γίνεται 
βαρετό. Τα αδύναμα ηχητικά εφέ και τα άτονα επιφωνήματα που ακούγονται κατά τη 
διάρκεια της μάχης, σε καμιά περίπτωση δεν προσθέτουν ατμόσφαιρα σιο παιχνίδι. Δε 
φτάνει που είναι βαρετές οι μάχες, δεν υπάρχουν και οι δυναμικοί ήχοι των κινήσεων και 
τα ανάλογα επιφωνήματα που θα έδιναν κάποιο ενδιαφέρον στον αγώνα. Είναι σαφώς 
προτιμότερο να βάλετε τα ακουστικά σας και να ακούσετε το (!Ι) της ομώνυμης ταινίας. 

Με λίγα λόγια, το Β;ιΐιη;πι Ροτυνετ μπορεί να συνδυάζει στοιχεία ρΐιιΐίοπιι, ίκίνυηιιπε 
και Ικτιι’οηι πρ, να έχει ως πρωταγωνιστή έναν δημοφιλή ήρωα και να βασίζεται σε μια 
επιτυχημένη ταινία αλλά το αποτέλεσμα είναι μια μετριότητα. Με βαρετό ^;ιπιυρ1;ιν, 
μέτρια γραφικά και χειρισμό και κουραστικό ήχο, η Ατχίλΐιπ δεν μπορεί να έχει την 
αξίωση να γίνει αυτό το παιχνίδι επιτυχία. Αν ανήκετε στους τρομερά φανατικούς του 
Βηιπιππ δοκιμάστε το με επιφύλαξη, αν απλά σας άρεσε η ταινία προτιμήστε να την 
ξαναδείτε σε βίντεο, ενο> αν δεν ανήκετε σε τις παραπάνω κατηγορίες μπείτε στο 
αυτοκίνητο του Βτίηυιη και κατευθυνθείτε προς άλλα παιχνίδια. 
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ΤΕ8Τ I 
ΚΕΟΙΙΚΕΜΕΝΚ 
ΑΪΛΘΕΣΗ I 


486/100. 8ΜΒΚΑΜ 


486/50. 8ΜΒ ΚΑΜ. 20 ΜΒ Ηϋ 


ΡΙΟΤΙΝΕ 


ΜίπηΙυίοΓ: 

ΡυΐϋΓ€ 51ιο<± 


Τ ο ΡυίυΓβ 5ίιοοΙ< αποτελεί το νέο 
δημιούργημα της εταιρείας Ββ- 
ίήβ$ά3 5οίτνν3θΓΐ<5. Πρόκειται 
για ένα κλώνο ϋΟΟΜ, 3-ϋ $ήοοΐ 'θπι 
Α 1±, προοπτικής πρώτου προσώπου 
το οποίο είναι "ενισχυμένο" με την 
τρισδιάστατη μηχανή Χ”9ίηβ της ίδιας 
εταιρείας. Εχετε έξι επίπεδα ελευθε¬ 
ρίας κινήσεων και 17 θανάσιμες απο¬ 
στολές να φέρετε σε πέρας. Η κίνη¬ 
ση είναι πολύ ομαλή, οι χώροι είναι 
πλήρως ΐβχΐυΓβά ηιβρρβα ενώ οι 
τρισδιάστατοι εχθροί σας είναι πολύ 
καλά σχεδιασμένοι. Ο φωτισμός δίνει 
μία διαφορετική "προοπτική· στο παι¬ 
χνίδι ενώ ο ήχος είναι εκπληκτικός 
μια και πρόκειται για τρισδιάστατο, 
τρικάναλο ήχο αλλά και μουσική ποι¬ 
ότητας Οϋ. Το 93Γηβρΐ3γ είναι λίγο 
πολύπλοκο αν και είμαστε σίγουροι 
πως οι παίκτες των παιχνιδιών 


ΟΟΟΜ-ΙίΚβ θα τον συνηθίσουν πολύ 
γρήγορα. Εναλλακτικά, το ΡυίυΓβ 
δήοοΚ παρέχει υποστήριξη για 
ίογείίςΚ και 93ητβρ3ά ενώ οι ίβεηο- 
ΓΠ3ηί3ς$ μπορούν να χρησιμοποιή¬ 
σουν ΗΜΘ (νίΠυ3ΐ Ι/Ο, νίΟΐΟΓ Μ3ΧΧ 
και ΡοΓίβ νΡΧΙ). Πέρα από την πολύ 
καλή δουλειά που έχει γίνει στον το¬ 
μέα των γραφικών, του ήχου και της 
κίνησης, ένα σφιχτοδεμένο και συ¬ 
ναρπαστικό σενάριο έρχεται να συ¬ 
μπληρώσει την εικόνα ενός τεχνικά 
άρτιου παιχνιδιού το οποίο κυριολε¬ 
κτικά θα σας κόψει την ανάσα. Η 
δράση είναι ασταμάτητη ενώ πρέπει 
να έχετε τα μάτια σας ανοιχτά μια 
και οι εχθροί σας επιτίθενται από ό¬ 
λες τις πλευρές. 

Η μεγάλη ελευθερία κινήσεων 
θα σας δώσει τη δυνατότητα να τους 
εντοπίζετε εύκολα και ταχύτατα μια 


Του Δ. Γιαννάτου 


Μέσα στον κυκεώνα 
των ΟΟΟΜ κλώνων ο¬ 
ρισμένα μόνο παιχνί¬ 
δια μπορούν να ξεχω¬ 
ρίσουν για την ποιότη¬ 
τά τους. Το ΓιιΙιιτβ 
5ΗοεΕ αποτελεί αναμ¬ 
φισβήτητα ένα από αυ¬ 
τά, γεγονός που θα χα¬ 
ροποιήσει ιδιαίτερα 
τους φίλους των παι- 
χνιδιών ΟΟΟΜ-ΙίΕβ. 









και μπορείτε να κοιτάξετε προς όλες τις 
κατευθύνσεις, πάνω, κάτω, να πηδήξετε, 
να "συρθείτε” στους τοίχους κ.ά. έχετε 
στη διάθεσή σας ένα πλούσιο οπλοστά¬ 
σιο το οποίο αποτελείται από υζί, χειρο¬ 
βομβίδες, Ι35ΘΓ, Βήοτςυη, ΡΙ35ΓΠ3 03Π- 
ηοη, ρουκετοβόλο κ.ά. Ενας τρισδιάστα¬ 
τος χάρτης θα σας δώσει τη δυνατότητα 
να πλοηγηθείτε σωστά στην περιοχή 
που κινείστε. Ενα νέο χαρακτηριστικό 
στοιχείο του παιχνιδιού είναι ότι σε ορι¬ 
σμένες αποστολές θα πρέπει να οδηγή¬ 
σετε ένα θωρακισμένο επιθετικό όχημα 
ενώ σε άλλες πρέπει να πετάξετε με ένα 
μαχητικό Η/Κ. Αυτά τα στοιχεία δίνουν 
πραγματικά νέες διαστάσεις στο "βάθος” 
του παιχνιδιού καθιστώντας το ακόμα 
περισσότερο ενδιαφέρον. 

Μέσα στους δεκάδες εχθρούς σας 
θα αναγνωρίσετε τους ΤβΓΓηίη3ΐθΓ5 που 
είτε έχουν τη μορφή ανθρώπων είτε α¬ 
νήκουν στη (γνωστή από την ομώνυμη 
ταινία) σειρά Τ-600. Βρισκόμαστε στο 
2015 μ.Χ. είστε ένας από τους τελευταί¬ 
ους επιζώντες ενός εικοσαετούς ανελέ¬ 
ητου πολέμου που ξεκίνησε από ένα τον 
υπολογιστή 5ΚγΝβΐ. Μετά το πυρηνικό 
ολοκαύτωμα, χιλιάδες Γοόοΐ κατασκευά¬ 
στηκαν από το διαβολικό υπολογιστή με 
απώτερο σκοπό να εξολοθρεύσουν ή να 
σκλαβώσουν ολοκληρωτικά το ανθρώπι¬ 
νο γένος. Είστε κρατούμενος των ΓοΡοτ 
του 5ΚγΝθτ και προορίζεστε για τα στρα¬ 
τόπεδα θανάτου τα οποία είναι διάσπαρ¬ 
τα στον πλανήτη Γη. 

Η δράση ξεκινά με την απόδρασή 
σας, τη μοιραία συνάντηση μ' ένα μέλος 
της Αντίστασης που σας σώνει από βέ¬ 
βαιο θάνατο και στη συνέχεια πεθαίνει 
στα χέρια σας. Αφού στρατολογηθείτε 
στις τάξεις της Αντίστασης του .Ιοήη 
Οοππογ, ξεκινάτε την άνιση σύγκρουση 
με τις ισχυρές δυνάμεις του 5ΚγΝβτ. Σκο¬ 
πός σας είναι να ανατρέψετε τα κατα¬ 
χθόνια σχέδια του δΚγΝβΐ. 0 ακριβής 
τρόπος με τον οποίο θα πετύχετε το 
σκοπό σας θα σας αποκαλυφθεί με την 
εξέλιξη του παιχνιδιού. Πρωταρχικός σας 





σκοπός είναι να ξεφύγετε από τα μοχθη¬ 
ρά Γοόοΐ και να συναντήσετε το σύνδε¬ 
σμο της Αντίστασης. Η ραχοκοκαλιά του 
ΡυτυΓβ 5ήοοΙ< βασίζεται σε μία σειρά α¬ 
ποστολών όπου η καθεμία από αυτές έ¬ 
χει και ένα διαφορετικό αποτέλεσμα. Εί¬ 
ναι στο χέρι σας να φέρετε επιτυχώς σε 
πέρας της κάθε αποστολή ώστε να προ¬ 
χωρήσετε στην επόμενη, ε κάθε αποστο¬ 
λή θα αντιμετωπίσετε δεκάδες μηχανι¬ 
κούς εχθρούς σκοπός των οποίων είναι 
να σας εξολοθρεύσουν. 

Μην δείξετε κανένα έλεος, κατα- 
στρέψτε όσα περισσότερα μπορείτε κά¬ 
νοντας ένα σημαντικό βήμα προς την 
καταστροφή του δΙίγΝθΐ και την απελευ¬ 
θέρωση του πλανήτη. Η μοίρα του αν¬ 
θρώπινου γένους είναι στα χέρια σας... 


' 
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ΠΤΗΡΙΟΥ 


Του Δ. Γιοννότου 




Σίγουρα σας έχει τύχει 
κάποια άσχημη μέρα: Μια 
διακοπή ρεύματος κάνει το 
ηλεκτρονικά ραδιόφωνο- 
ξνπνητήρι να χτυπήσει μια 
ώρα αργότερα από το 
κανονικό. Η τελευταία φέτα 
τοστ που έχετε στο σπίτι 
καίγεται στην τοστιέρα και 
δεν υπάρχει καθόλου γάλα 
για τον καφέ. 

Προσπαθώντας να δέσετε τα 
κορδόνια σας, σπάτε ένα από 
αυτά και στη συνέχεια 
ανακαλύπτετε έναν τεράστιο 
λεκέ στο αγαπημένο σας 
πουκάμισο που σκοπεύατε 
να φορέσετε σε ένα 
σημαντικό ραντεβού. Το 
ασανσέρ είναι χαλασμένο 
και αφού κατεβαίνετε από 
τον έκτο όροφο θυμάστε ότι 
ξεχάσατε την τσάντα σας 
επάνω! Αφού ανεβαίνετε και 
πάλι τους ορόφους 
αντιλαμβάνεστε ότι μαζί με 
την τσάντα έχετε ξεχάσει και 
τα κλειδιά σας! 
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Αργά ή γρήγορα συμβαίνει σε όλους μας, αλλά μια άσχημη μέρα 
συνήθως δεν περιλαμβάνει την πιθανότητα να πεθάνετε από πανούκλα, να 
μαχαιρωθείτε από έναν ψυχοπαθή δολοφόνο και να σας κλείσει η εφορία 
την οικογενειακή επιχείρηση. Τα τελευταία είναι όμως μέρος της Ασχημης 
Μέρας στο Μίτίνναν. 

Αν πιστεύετε ότι έχετε δει κάθε παράξενο παιχνίδι που έχει βγει για 
υπολογιστή, δεν έχετε δει ακόμα το Β;κ1 Π;ιν ίπ Μίάννίγ! Η ιστορία του 
διαδραματίζεται σε ένα Λούνα Παρκ το οποίο επισκέπτεται ο μικρός 
Τίππον. Εκεί θα συναντήσουμε πολλούς χαρακτήρες, ο κάθε ένας με τα 
δικά του "ιδιαίτερα" χαρακτηριστικά. Ο τρόπος με τον οποίο προχωράει η 
πλοκή του παιχνιδιού θυμίζει το ΡϋνεΙιϊς Πυΐυαίνυ. Ετσι σιην αρχή 
βλέπουμε τα πράγματα μέσα από τα μάτια του Τίπιπιν αλλά σιην πορεία 
μπορούμε να μεταφερθούμε στο μυαλό οποιουδήποτε άλλου χαρακτήρα 
συναντάμε. Από τη στιγμή που βρισκόμαστε μέσα σε έναν χαρακτήρα 
μπορούμε να τον κατευθύνουμε εκεί που θέλουμε. Δεν υπάρχει κάποιο 
σεναριακό εύρημα (όπως οι ψυχικές ικανότητες στο ΡχνεΗίε Πυΐοαίνυ) για 
να δικαιολογηθεί αυτή η 
μετακίν ηση από το ένα μυαλό 
στο άλλο, αλλά αυτό δεν έχει και 
τόσο μεγάλη σημασία. Ενα 
διασκεδαστικό στοιχείο του 
παιχνιδιού είναι ότι όταν 
βρισκόμαστε μέσα σε κάποιον 
χαρακτήρα μπορούμε και να 
διαβάσουμε στην οθόνη τις 
σκέψεις του που μπορεί να μας 
βοηθήσουν και στη λύση του 
μυστηρίου. 

Κάθε χαρακτήρας έχει και τη 
δική του προσωπική ιστορία που 
κυμαίνεται από θλιβερή έως 
φρικιαστική. Κάνοντας κλικ σε 
ορισμένα αντικείμενα 
παρακολουθούμε αυτές τις 
ιστορίες σιην οθόνη. Τέλος σε 
ορισμένα σημεία θα χρειαστεί 
να λύσουμε κάποιους γρίφους 
για να πάρουμε κάποια στοιχεία 























που θα μα βοηθήσουν στη συνεχεία. 

Οσο παράξενο είναι το §3πκ·ρΐ3ν τόσο 
εντυπωσιακή είναι η αισθητική του παιχνιδιού. 

Κατ’ αρχάς οι χαρακτήρες δεν είναι 
ψηφιοποιημένοι ηθοποιοί αλλά τρισδιάστατα 
γραφικά. Κάθε ένα από αυτά έχει 
δημιουργηθεί και από άλλον σχεδιαστή. 

Αντίστοιχα διαφορετικοί σχεδιαστές έχουν 
δημιουργήσει και τις ιστορίες που αναφέραμε 
νωρίτερα. Το αποτέλεσμα είναι η δημιουργία 
μιας πραγματικά επιβλητικής ατμόσφαιρας. 

Ισως τελικά ο ισχυρότερος λόγος για να 
περτπλανηθεί κάποιος στο Λούνα Παρκ είναι 
να ζήσει τους εφιάλτες και τα όνειρα των 
χαρακτήρων. Η ποιότητα του ήχου είναι 
επίσης πάρα πολύ υψηλή. Αν ακούσετε την 
Ι.οΐιίυ να τραγουδάει με έναν τσιριχτό τόνο και 
με τη συνοδεία μιας ξεκούρδιστης κιθάρας την ιστορία της, 
για το πως έχασε τα πόδια της, πο>ς σκοτώθηκε ο άντρας της 
και πως μεγάλωσε το γιό της Γυ(1. θα σας σηκωθεί η τρίχα. 
Παρεπιπτόντως η Ι.οΐιίυ δεν έκανε και τόσο καλή δουλειά με 
τον Τεά, ο οποίος έγινε ένας ψυχοπαθής δολοφόνος! 

Δύσκολα μπορεί κάποιος να κατηγοριοποιήσει Το Βίκΐ 
Ι);ιν οπ ΐΐιυ Μίτίννϋγ. Είναι μια ίπίεπιαίνυ περιπέτεια, χωρίς 
άμεσα οριπό σκοπό, με τρομακτικές και μυστηριώδεις 
παραστάσεις. Αξίζει να πούμε και λίγα λόγια για τους 
δημιουργούς του, τους Κεχίάεπίκ. Πρόκειται για ένα θρυλικό 
ροκ γκρουπ που δημιουργήθηκε τη δεκαετία του 70 και 
περιβλήθηκε με ένα πέπλο μυστηρίου. Αν και το γκρουπ έχει 
κάνει συναυλίες σε παγκόσμια κλίμακα, κανείς δεν έχει δει 
τα πρόσωπα των μελών του! Στις συναυλίες φορούσαν 
μάσκες με τεράστια μάτια! Με το πέρασμα του χρόνου οι 
Κε$κ1εηΐ5 πέρασαν από τη μουσική και σε άλλες μορφές 
δημιουργίας. Το Β;κ11)πν ίπ Μίών3ν δεν είναι η πρώτη τους 
προσπάθεια στο χοίρο των υπολογιστών. 


Είναι όμως η πρώτη -και επιτυχημένη- προσπάθεια 
δημιουργίας ενός ίηιυπκΐίνυ εφιάλτη που τον ζείτε με 
ανοικτά τα μάτια, μπροστά στην οθόνη του υπολογιστή σας. 

Μην αντιμετωπίσετε το Β;κ11);ιν ίπ ΜκΙ'νιιν 
σαν ένα παιχνίδι. Αντίθετα όμως μπορείτε να 
το δείτε σαν μια ατμοσφαιρική περιπλάνηση 
σε έναν μυσιηριοίδη εικονικό κόσμο που 
δημιούργησαν οι Κεδίάυπίί. 


Το σύνδρομο της 
περιπέτειας 
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Αν νομίζετε ότι το 
ΝΒΑ ΜΜ Τ.Ε. είναι 
το πιο διασκεόαστικο' 
και υπερβολικό παι¬ 
χνίδι δααΐίεΐ που έχετε 
παίξει ποτέ τότε καλά 
θα κάνετε να ρίξετε 
μία ματιά στον διάδο¬ 
χό τον, το ΕοΙΙβξβ 
51αηι. 


εοΐΐββθ 

βίαιη 


Τ α 44 κολέγια της Αμερικής επιδί¬ 
δονται σε μία σειρά εντυπωσια¬ 
κών αγώνων όπου βασιλεύουν 
στοιχεία όπως το ενθουσιώδες πλή¬ 
θος, οι ςήββΓΐθ3όθΓ5 και οι φοβερές 
υπερβολές. 0 συνδυασμός των παρα¬ 
πόνων αποτελεί και την καλύτερη υ¬ 
πόσχεση για πολλές ώρες διασκέδα¬ 
σης, γέλιου αλλά και αδυσώπητου 
ξύλου. Η ΑΚΚΐ3ίπι αποφάσισε επιτέ¬ 
λους να κυκλοφορήσει το ΟοΙΙεςβ 
$Ι3ΓΠ το οποίο είναι ο άξιος διάδοχος 
του ΝΒΑ ϋΑΜ, μια και διαθέτει καλύ¬ 
τερα γραφικά, καλύτερο ήχο ενώ το 
πλήθος είναι πλήρως ψηφιοποιημένο. 
Η κίνηση είναι αρκετά ρεαλιστική (αν 


και σε κάποια σημεία είναι εμφανή τα 
κατάλοιπα του πολυαγαπημένου μας 
ϋΑΜ). Το παιχνίδι ακολουθεί την κλα¬ 
σική συνταγή του ΜΜ με τους τερά¬ 
στιους παίκτες και την προοπτική 3/4. 


Του X. Βασιλάκη 
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Δυστυχώς δεν πρόκειται να βρείτε ονόμα¬ 
τα όπως ννβόΟ και ΚοΡίπεοη αλλά από την 
άλλη πλευρά έχετε τη δυνατότητα να 
διαμορφώσετε από μόνοι σας την ομάδα 
σας. Μπορείτε να εηιλέξετε το είδος του 
παιχνιδιού ανάμεσα σε Ηθ3ά το Ηβ3ά, σε 
ημιτελικούς, στην κανονική σεζόν ή τέλος 
στο Κολεγιακό πρωτάθλημα. Ενα από τα 
πιο σημαντικά στοιχεία και πιο συγκεκρι¬ 
μένα στο ΤουΓηεΓηβητ Μοάθ υπάρχει δυ¬ 
νατότητα συμμετοχής έως και 16 διαφο¬ 
ρετικών παικτών. Αφού ξεκινήσετε επιλέ¬ 
γοντας αρχικά το πιοΰβ της αρεσκείας σας 
και δώσετε τα αρχικά είναι ώρα πλέον να 
ρυθμίσετε τους ελέγχους του πληκτρολο¬ 
γίου, του ]ογ$τίςΚ ή του 93 γπθρ 30. Εκτός 
από τα όυττοηε κατεύθυνσης έχετε στη 
διάθεσή σας τα κλασικά όυίΐοηε ίυιΐο, 
πάσα και σουτ. Μπορεί να αναρωτηθείτε 
γιατί η ΑΚΚΙβίιη μπήκε στον κόπο να κυ¬ 
κλοφορήσει να παιχνίδι το οποίο έχει τό¬ 
σα κοινά με το ΝΒΑ ϋΑΜ. 

Το σαφώς βελτιωμένο γραφικό περι¬ 
βάλλον, οι 5 παίκτες, τα καλοσχεδιασμένα 
δρπτβε, τα πολύ καλά νίάβο οΙίρ$ και η δυ¬ 
νατότητα ΐϊπΊβ ουτ είναι ορισμένα από τα 
ήίςήΙίςήτε του 0οΐΐθ9β 5Ι3 ιτ». Επιπροσθέ- 
τως έχετε τη δυνατότητα μέσω ενός κυ¬ 
κλώματος Εάίτ να επέμβετε στη σύνθεση 
της αγαπημένης σας ομάδας και να προ- 
βείτε σε κάποιες "αναγκαίες μετατροπές" 
που θα μεταμορφώσουν το σχήμα της ο¬ 
μάδας σας. Αν το παράλογο και η υπερβο¬ 
λή ήταν τα δύο βασικά στοιχεία που κα¬ 
θιέρωσαν το ΝΒΑ .ιαμ τότε αν δε δείτε το 
0 οΐΐθ 96 5Ι3ΓΠ δεν ξέρετε τι πραγματικά 
σημαίνει παραλογισμός και υπερβολή της 
αντιαθλητικής συμπεριφοράς των παικτών 
μέσα στο γήπεδο. Για πρώτη φορά στα 
χρονικά, είχαμε ένα αθλητικό παιχνίδι το 
οποίο όφειλε της επιτυχία του στην αντια- 
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θλητική συμπεριφορά των παικτών του. 
Σημεία των καιρών θα έλεγε κανείς, αν οι 
άονβΙορθΓϊ του 0οΝθ9β 5Ι3 ιτι δεν υπερέ¬ 
βαλαν ακόμα περισσότερο στα ΡοννβΓ υρ$ 
του παιχνιδιού. Ας γίνουμε όμως πιο συ¬ 
γκεκριμένοι, πέρα από τα παλιά ΡοννθΓ 
υρ$ έχουν προστεθεί νέα και σαφώς πιο 
εντυπωσιακά. Μπορείτε πλέον να κάνετε 
γιγάντια καρφώματα από οποιοδήποτε ση¬ 
μείο του γηπέδου, να αντιστρέφετε την 
πορεία της μπάλας ενώ αυτή κατευθύνε- 
ται προς το καλάθι σας, να εμποδίσετε 
την παραβίαση του καλαθιού σας ρίχνο¬ 
ντας ένα κεραυνό, να κάνετε το συμπαί- 
κτη σας αόρατο, ή να γίνετε τυφώνας για 
να σαρώσετε και να εξουθενώσετε τους 
αντιπάλους σας. Αναλογιστείτε μόνο τι γί¬ 
νεται στο γήπεδο κάθε φορά που ενεργο¬ 
ποιείτε όλα τα παραπάνω ΡοννθΓ υρ$ τα ο¬ 
ποία πέφτουν (κυριολεκτικά) από τον ου¬ 
ρανό, οπότε πρέπει να τρέχετε δεξιά και 
αριστερά για να τα μαζέψετε πριν αυτά 
χαθούν από την οθόνη σας. Το γήπεδο 


θυμίζει Ρωμαϊκή Αρένα 
μια και τα σπρωξίματα, τα 
εντυπωσιακά κοψίματα 
και τα θρυμματισμένα τα- 
μπλό είναι κάτι περισσό¬ 
τερο από απαραίτητα. 
Ξεφεύγοντας από τα 
συμβατικά (και μερικές 
φορές βαρετά), αθλητικά 
παιχνίδια ευγενούς άμιλ¬ 
λας, το 0οΙΙθ96 5Ι3ΓΠ θα 
σας δώσει την ευκαιρία 
να παίξετε όσο βρόμικα 
και πονηρά θέλετε χωρίς 
καμία τύψη. Αφήστε τον 
κακομοίρη τον αντίπαλό 
σας να προσπαθεί μάταια 
να καρφώσει σε μία ανύ¬ 
παρκτη μπασκέτα για τα 
τελευταία 7 δευτερόλε¬ 
πτα. Τα καρφώματα είναι 
ακόμα πιο εντυπωσιακά ε¬ 
νώ για να εκτιμήσετε το 
μεγαλείο του παιχνιδιού 
δοκιμάστε να παίξετε με 
αντίπαλο κάποιο φίλο 
σας. Από τη στιγμή που 
θα πατήσετε το πόδι σας 
στο γήπεδο ξεχάστε ό¬ 
λους τους κανονισμούς 
που γνωρίζετε. Το παιχνί¬ 
δι παρέχει αρκετά περισ¬ 
σότερες δυνατότητες 
ρύθμισης των παραμέτρων του ενώ στον 
τεχνικό τομέα είναι σαφώς πιο βελτιωμέ¬ 
νο από το ΝΒΑ ΙΑΜ. Το 0οΙΙθ9β 5Ι3 πί είναι 
πλήρως ανανεωμένο αλλά και σαφώς πιο 
διασκεδαστικό από το ΝΒΑ ϋ3Γη. Ετοιμα¬ 
στείτε λοιπόν, η μάχη ή μάλλον ο αγώνας 
αρχίζει κύριοι... 
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Του Δ. Ζαχαρόπουλου 


Αλλο ένα στρατηγικό παιχνίδι 
από τον "μ ετ ρ" του είδους που 
τον τελευταίο καιρό έχει 
ενδώσει αποκλειστικά στην 
παραγωγή στρατηγικών 
παιχνιδιών. Ο λόγος φυσικά για 
την δδΐ που μετά το ΑΙΙίυά 
Ουπετ^Ι έκανε στροφή 180 
μοιρών, όχι όμως στο είδος 
παιχνιδιών αλλά στο σενάριο 
και τα γεγονότα, αφήνοντας 
τους Παγκόσμιους πολέμους 
και παρουσιάζοντας ένα μυθικό 
κόσμο σε μία εποχή όπου τα 
μαγικά και τα σπαθιά έχουν τον 
πρώτο λόγο. 


ΡΑΝΊΑίΥ 

(ίΕΝΕΚΑί 

Από απόψεως γραφικών μην περιμένετε πολλά αλλά ο ήχος και το τρομερό 
£3Πΐ6ρΐ3ν θα σας κάνουν να τα ξεχάσετε όλα ακόμα και το πόση ώρα θα 
είστε "καρφωμένοι" στο Ρ0 σας. Το στρατηγικό πνεύμα έχει παραμείνει το 
ίδιο όπως και στα υπόλοιπα παιχνίδια της εταιρείας γι’ αυτό λοιπόν αν σας 
άρεσαν τα Ραηζυτ ΟικτηΙ, ΑΙΙίυά Ουητ-πιΐ και διυε! Ρπηθιοπ τότε θα λατρέψετε 
το Ρ3ηΐ3$γ. Αφού εξάντλησε η δδΐ κάθε ιδέα στρατηγικού παιχνιδιού 
βασισμένη στο Α’ και Β’ Παγκόσμιο Πόλεμο αποφάσισε ότι ήταν καιρός να 
αλλάξει τη δομή των παιχνιδιών της και κυρίως την εποχή που βασίζονται. 
Ετσι λοιπόν από τα ΡππζβΓ των Γερμανών και από τα πραγματικά γεγονότα 
του ’42 το Ρ3ΠΤ3$γ 0επ6Γ3ΐ, όπως καταλαβαίνετε και από τον τίτλο, σάς 
μεταφέρει σε έναν μυθικό κόσμο και σε μία εποχή πολύ πριν την ανακάλυψη 
των τανκ, των πυροβόλων και γεντκότερα των συμβατικοίν όπλων που γνωρίζετε 
μέχρι τώρα. Αν εξαιρέσετε αυτήν τη βασική αλλαγή, στους υπόλοιπους τομείς 
το Ρ3πΐ35γ ΟπυπιΙ παρουσιάζεται ίδιο με τα υπόλοιπα παιχνίδια της εταιρείας 
όπως τα Ρ3πζετ Ουπυπιΐ, Αΐΐίυά Ουπυπιΐ και διυυΐ Ρ3ηΐΗεΓ.·>. Το παιχνίδι 
ακολουθεί πιστά τους κανόνες του είδους που κατατάσσεται, χαρακτηριστικό 
άλλωστε όλων των παιχνιδιών της δδΐ, ενώ αν έχετε ασχοληθεί με κάποιο 
από τα παλαιότερα παιχνίδια της εταιρείας θα μπείτε αμέσως στο πνεύμα του. 
Το επίπεδο δυσκολίας είναι αυξημένο έτσι και αλλιοίς λόγω της ιδιαιτερότητας 
που παρουσιάζει το συγκεκριμένο είδος παιχνιδιών, παρ’ όλα αυτά όμως 
έχετε τη δυνατότητα να το καθορίσετε. Πάμε τώρα να δούμε αναλυτικά τα 
νέα στοιχεία του παιχνιδιού, τις διαφορές του από τα προηγούμενα και 
φυσικά το σενάριο που παρουσιάζει αρκετό ενδιαφέρον. 
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Σε μία εποχή που χρονολογείται 
εκατοντάδες χρόνια πριν την ανακάλυψη 
των τανκ, στον κόσμο του Αυτ 
επικρατούσε η γαλήνη με τους 
επιστήμονες της εποχής να ασχολούνται 
με ανακαλύψεις που αφορούσαν την 
πρόοδο και το καλό του κόσμου. Η 
μαγεία ήταν επίσης ένα πολύ ισχυρό όπλο 
στα χέρια εκείνων που ήξεραν να τη 
μεταχειριστούν. Οπως κάθε ανακάλυψη 
και κάθε αντικείμενο τη χρησιμοποιούσαν 
για ευεργετικούς σκοπούς όπως η 
θεραπεία ασθενών. Με τον καιρό όμως 
η γνώση των μαγικών πήρε διαστάσεις 
και έφθασαν σε σημείο να μάθουν και τη 
σκοτεινή πλευρά αυτής της πολύτιμης 
γνώσης όπου τους επέτρεπε να καλούν 
σκοτεινές δυνάμεις, να φέρνουν στη ζωή 
τέρατα για να τους υπηρετούν κλπ. 
Εξέλιξη υπήρξε όμως και στις "μηχανές” 
πολέμου, τα όπλα δηλαδή που 
περιορίζονταν σε σπαθιά, ακόντια, τόξα 
και άλλα παρόμοια. Κάποια στιγμή και 
πριν κανείς προλάβει να καταλάβει τι 
ακριβώς συνέβη ο έλεγχος του κόσμου 
πέρασε στα χέρια του δΐιατίοννίοττί. Ενός 
πανίσχυρου και κακού ανθρώπου που 
χρόνια ολόκληρα έκανε τους ανθρώπους 
του Εηγ να υποφέρουν από δυστυχία. Οσο 
τα χρόνια περνούσαν ο δυσαρεστημένος 
κόσμος άρχισε δειλά δειλά να 


αντιστέκεται στις σκοτεινές στρατιές του 
δδίΐάοννΙοΓά. Η αντίσταση όμως δεν ήταν 
ισχυρή καθώς ο κόσμος ήταν 
ανοργάνωτος και δεν υπήρχε ο άνθρωπος 
που θα τους εκπαίδευε και θα τους 
οδηγούσε στην ελευθερία. Δημιουργή- 
θηκε λοιπόν το συμβούλιο των πέντε το 
οποίο θα καθόριζε τον ήρωα, τον ηγέτη 
που θα αναλάμβανε το δύσκολο έργο της 
εξόντωσης τόσο του στρατού όσο και του 
ίδιου του δίκκίυινίοκί. Οι υποψήφιοι που 
βρέθηκαν ήταν τέσσερις και κάθε ένας 
από αυτούς διέθετε τα δικά του χαρίσμα¬ 
τα και πολεμικές τακτικές. Ο αγώνας θα 
ήταν δύσκολος ενώ τα ποσοστά επιτυχίας 
βρίσκονται πολύ χαμηλά αφού τόσο ο 
στρατός όσο και η οργάνωση του δΗϊάονν- 
Ιοτά ήταν φοβερή. Τέσσερις αρχηγούς εί¬ 
χε ορίσει ο δΗπόοννΙοτά για την επίβλεψη 
της κυριαρχίας του, οι οποίοι από μόνοι 
τους αποτελούσαν ένα δύσκολο αντίπαλο. 
Από αυτό το σημείο λοιπόν ξεκινάει το 
δύσκολο έργο σας. Επιλέγετε το ήρωα 
που πιστεύετε ότι θα σας βοηθήσει περισ¬ 
σότερο (έναν από τους τέσσερις που επέ- 
λεξε το συμβούλιο), οργανώνετε το στρα¬ 
τό σας και ξεκινάτε για τη μεγάλη μάχη. 
Οπως συμβαίνει σε όλα τα παιχνίδια της 
δδΐ μπορείτε να παίξετε είτε αιπιρίύ^π 
με συνεχόμενες μάχες και το σενάριο του 
παιχνιδιού να ξεδιπλώνετε σιγά σιγά ή αν 
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θέλετε να παίξετε μεμονωμένες μάχες. 
Το ενδιαφέρον και η όλη ομορφιά του 
Ρ3Πΐ3$γ (ίυηοπιΐ βρίσκεται στο απαρχή. 
Είναι άλλωστε και η επιλογή η οποία σας 
δίνει την ευκαιρία να έχετε απόλυτο έλεγ ¬ 
χο όλων των επιλογών του παιχνιδιού που 
αφορούν το στρατό, τα όπλα, τους ήρωες 
κλπ. Στην αρχή του παιχνιδιού σας εμφα¬ 
νίζονται οι ήρωες που μπορείτε να επι- 
λέξετε μαζί με όλα τα χαρακτηριστικά 
που αφορούν τις μάχες και τα μαγικά 
τους. Στη συνέχεια επιλέγετε τον στρατό 
σας. Κάθε μονάδα ανάλογα με τις δυνα¬ 
τότητες της έχει κάποιο κόστος σε χρυσό. 

Ανάλογα λοιπόν το χρυσό σας αγοράζε¬ 
τε τις στρατιωτικές σας μονάδες. Στην αρ¬ 
χή του παιχνιδιού (αναφερόμασιε πάντα 
στο αιιηρ;ιΐ£π) οι διαθέσιμες στρατιωτικές 


μονάδες είναι λίγες. Οσο όμως θα προ- 
χωράτε στο παιχνίδι και θα κερδίζετε μά¬ 
χες τόσο περισσότερες μονάδες θα έχετε 
στη διάθεσή σας να αγοράσετε. Αφού λοι¬ 
πόν μαζέψετε στρατό η επόμενη και τε¬ 
λευταία σημαντική επιλογή που συναντά¬ 
τε αφορά την έρευνα και ανακάλυψη όπ¬ 
λων και στρατού. Υπάρχουν συνολικά δέκα 
ειδών στρατιωτικές μονάδες. Το ελαφρύ 
και βαρύ πεζικό, το βαρύ και ελαφρύ 
ιππικό, οι τοξότες, οι δΙτίτηπδΗυΓ, τα δΙτν 
ΙηιπΙογ (καταδιωκτικά αέρος), τα 
βοηιΙχητΠυτ (βομβαρδιστικά αέρος), το πυ¬ 
ροβολικό και οι μάγ οι. Φυσικά όλες αυτές 
οι στρατιωτικές μονάδες είναι ανάλογες 
της εποχής που εξελίσσεται το παιχνίδι και 
μη φανταστείτε όταν λέμε για καταδιωκτικά 
αέρος τίποτα αεροπλάνα αλλά ιπτάμενους 
δράκους ή τεράστια ιπτάμενα πουλιά με 
αναβάτες ανθρώπους. Σε κάθε μία λοιπόν 
απ’ αυτές τις μονάδες καθορίζεται ένα 
ποσοστό από το εισόδημά σας που θα 
πηγαίνει για ανάπτυξη. Αν κρίνετε ότι 


χρειάζεστε περισσότερο στρατό και λι¬ 
γότερο μάγους τότε αυξάνεται το ποσοστό 
στο ιπίΐιηΐΓν και στο αινιιΐπ' και μειώνετε 
αντίστοιχα από τους μάγους ή τις άλλες 
μονάδες. Οσο θα προχωράτε και θα κερδί¬ 
ζετε μάχες, στρατηγικές πόλεις και θα 
αυξάνετε και τα χρήματά σας τόσο η έρευ¬ 
να θα προχωράει και θα έχετε σι η διάθεσή 
σας περισσότερες μονάδες. Μετά απ’ όλα 
αυτά ξεκινάτε επιτέλους το παιχνίδι. Στο 
κυρίως παιχνίδι τα πράγματα είναι πάνω 
κάτω τα ίδια όπως τα ξέρουμε και από τα 
υπόλοιπα Ουπυπτ! παιχνίδια της 551. Σας 
εμφανίζετε ο γεωγραφικός χάρτης που 
εξελίσσεται η μάχη με τις πόλεις, τα βουνά, 
τις λίμνες και ότι άλλο φανταστείτε ενώ 
φυσικά είναι χωρισμένος σε εξάγωνα όπως 
ακριβώς κινούνται οι μον άδες. Οπτός είναι 
αυτονόητο και ήδη αναφέραμε κάθε 
μονάδα έχει τα δικά της χαρακτηριστικά 
που αφορούν τη μάχη, την αντοχή, την 
εμπειρία, την ταχύτητα που θα κινείται κλπ. 
Κάθε μάχη έχει έναν συγκεκριμένο αριθμό 
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"γύρων" (Ιιιιτίϋ) μέσα στον οποίο πρέπει να 
ολοκληρώσετε χην αποστολή οας η οποία 
ποικί\ει και μπορεί να έχει τόσο επιθετικό 
χαρακτήρα, να πρέπει να καταλάβετε μία 
πόλη, όσο αμυντικό, να διατηρήσετε 
δηλαδή στην κατοχή σας κάποια περιοχή. 
Ο χειρισμός είναι απλός ενώ τα ιπεπιι και 
οι πολυάριθμες επιλογε'ς απλές και κατα¬ 
νοητές. Λόγω της πληθώρας στρατού, μα¬ 
γικών και άλλων σημαντικών στοιχείων σιο 
παιχνίδι θα καταφύγετε αρκετές φορές ιπο 
πι,'ίπιΐίΐΐ για βοήθεια. Πρέπει να τονίσουμε 
ότι ένα μεγάλο μέρος της ομορφιάς του 
παιχνιδιού κρύβεται σιο γεγονός ότι για να 
κερδίσετε μία μάχη πρέπει να λάβετε 
υπόψη σας όλους τους παράγοντες που δεν 
αφορούν μόνο τον αριθμό του στρατού, 
αλλά τη μορφολογία του εδάφους, τα πλάνα 
του εχθρού και φυσικά το σκοπό της 
αποστολής οας. Λπό τεχνικής απόψεως δε 
διακρίνουμε τίποτα το εντυπωσιακό, με τα 



γραφικά να είναι σε ικανοποιητικά επίπεδα 
και ελαφρώς βελτιωμένα από τα υπόλοιπα 
παιχνίδια της εταιρείας. Τα μικροακοπικά 
και αντιπροσωπευτικά εικονίδια του 
στραιού είναι άψογα σχεδιασμένα παρ’ όλο 
που αρκετές φορές θα σας προκαλέσουν 
γέλιο ιδιαίτε(χι οι περίεργες μονάδες αέρος 
και πυροβολικού. Αυτό που λείπει όχι μόνο 
από τις μάχες αλλά γενικότερα από το παιχ¬ 
νίδι είναι οι Ηπίηιιαίοπ8 σκηνές. Είναι γνω¬ 
στό και αποδεδειγμένο όπ η 551 δίνει περισ¬ 
σότερη έμφαση στην ουσία και λιγότερο 
είναι το ενδιαφέρον της για να εντυ¬ 
πωσιάσει. Σε γενικές πάντως γραμμές να 
είστε σίγουροι ότι ο γραφικός τομέας μπο¬ 
ρεί να μην σας ενιυποχηάοει αλλά σε καμία 
περίπτωση δεν πρόκειται να σας απο¬ 
γοητεύσει. Σε ακόμα καλύτερο επίπεδα 
κυμαίνεται ο ήχος. Η εκπληκτική επική 
μουσική που συνοδεύει το Κ;ιιιΐ;ι$ν Οεπεπιΐ 
εκτός του ωραίου κλίματος που δημιουργεί 
παίζεται μέσω αικίίο πτκΤϋ απ’ ευθείας από 
το ( '.Ι)-ΚΟΜ και κατά συνέπεια δε γίνεται 
κανένας λόγος για την ποιότητά της. 

Τα ηχητικά εφέ είναι και πολλά αλλά 
και αντιπροσωπευτικά με κραυγές, φωνές, 
ήχους από σπαθιά και τόξα, άλογα που 
καλπάζουν κλπ. Στο επίπεδο δυσκολίας, 
αν και ήδη αναφερθήκαμε στην εισαγω¬ 
γή, πρέπει να τονίσουμε ότι μπορεί να 
παρουσιάζεται ιδιαίτερα υψηλό ανεβάζει 
πολύ όμως τον δείκτη προκλητικότητας 
και κατά συνέπεια τόσο πιο πολύ θα επι¬ 
θυμείτε να παίξετε. Υπάρχει φυσικά 
δυνατότητα για διπλό και καλό θα ήταν 
αν βρείτε κάποιο φίλο σας να την εκμε¬ 
ταλλευτείτε καθώς είναι ιδανικό παιχνίδι 
στρατηγικής. Το Ι ίίπΤίΐχν ΟεπεπιΙ είναι 
από τα παιχνίδια που πρέπει να 
προσθέσετε στη συλλογή σας χωρίς 
δεύτερη σκέψη. Αν παίξατε κάποιο από 
τα προηγούμενα ΟεπεπιΙ της 551 και 
μείνατε ικανοποιημένοι τότε θα 
ευχαριστηθείτε ακόμα περισσότερο με 
το Ριιηΐ3$γ. Το σενάριο, η εποχή, οι 
διαθέσιμες στρατιωτικές μονάδες και η 
τεράστια ποικιλία αποστολών αλλά και 
παραμέτρων από τις οποίες εξαρτάται η 
έκβαση της μάχης είναι τα θετικά 
στοιχεία του παιχνιδιού. Επιφυλακτικός 
είμαι μόνο με όσους δοκίμασαν κάποιο 
παλιό αντίστοιχο παιχνίδι της εταιρείας 




και δεν έμειναν ικανοποιημένοι αλλά και 
με όσους σκοπεύουν να παίξουν για 
πρώτη φορά καθώς θα το βρουν αρκετά 
δύσκολο και πολύπλοκο. Οσοι έμπειροι 
και φανατικοί του είδους λοιπόν επεν¬ 
δύστε και θα αποζημιωθείτε με το 
παραπάνω. 
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Του X. Βασιλάκη 

Μι· πολύ ιιροοί'γμήη 
γραφικά, ιριοδιάοιαιο 
ΕΥ(»Γ\Ε. 1‘νιυιιωαιακί‘ς· 
ομιλίες, ενδιαφέ- 
ρονιάς χαρακτήρας 
και πολλές παριοχές 
γιααξαραύνηοη, το 
ΝΟΚΜΛΜΤΥ θα οας 
προοφέραι πολλές 
ιόραςπαριιιέιαιας και 
διαοκέδαοης. Ενα 
ΛΚΐΛΘΙΤΡΙΛΤΙΌΚΜ 
παιχνίδι που παρόλο 
ιον απλό οχαιικά 
χαιριομό ιου οι μικροί 
φίλοι ιου είδους θα 
α ν τ ι μα ιωπ ί οου νκά ποια 
ς θυοκολίας αν δαν 
αίνοι αξοικακομένοι 
μα ια πολλά πλήκτρα. 
Μία καλή ιιρόιαοη για 
όοους αρέοκονιαι οιη 
δράοη και λιγόιαρο 
οιη οκέψη. 


Η Ογ 0 γπΙϊπ Ιηί0Γ3θΙϊνρ χρησιμοποίησή προηγμένες τεχνικές 
απίπιαίϊοπ και νίάοο, επιστράτευσε τα δημιουργικά μυαλά 
της για να εμπνευστούν πρωτότυπους και εκκεντρικούς 
χαρακτήρες, επέλεξε ηθοποιούς για να "χρωματίσει" τις ομιλίες, πρό- 
σθεσε απλό καιλειτουργικό χειρισμό και χιούμορ και παρουσιάζει το 
ΝοππαΙίΙγ. Σ' αυτό το αόνεπΙυΓε θα περιπλανηθείτε και θα εξερευνήσετε 

πολλές περιοχές, θα 
συναντήσετε διάφορους 

ί παράξενους συμμάχους και 
εχθρούς, θα επιστρατεύσετε το 
\ μυαλό και τη φαντασία σας για να 

* μ, X*· υπερνικήσετε τα εμπόδια που θα 

* \ βρεθούν στον δρόμο σας προκειμένου να 

ί V . ' ■ * ζΐ ΐ! 'Ρ επιτύχετε τον τελικό σκοπό σας που είναι 

I I να σώσετε από την πλήξη και την 

καταπίεση τους άτυχους κατοίκους της 
ά ' · Ι*, Η ΝουΙεοροΙίδ-Αν δε σας συμβαίνει τίποτα 

^ » I 1 ^ συνταρακτικό και αισθάνεστε πλήξη, 

α δείτε τι συμβαίνει στην πόλη όπου δια- 

ΡΒ δραματίζεται το ΝοίπυΙίΙγ και θα νιώσετε 

ΨΖ\ ) ’ «Β αμέσως καλύτερα. Την εξουσία στην Νευ- 

ί ΙτοροΙί, (Ουδετερόπολη σε ελεύθερη με- 

' I ΑΚ τάφραση) έχει ο ΡαυΙ ΝγΦΐυχ, ένας σα· 

ί»»® ταν,κός 1,00 "Ρ 0011001 ·· να 

'^ ΥΥιί,;Τ!ζ ί*» εξαλείψει κάθε αίσθηση δημιουργικότη- 

τας και φαντασίας του πληθυσμού, ώστε 
να αποκτήσει τον πλήρη έλεγχό του. Για 
την επίτευξη αυτού του σκοπού, χρησιμοποιεί κάποια περίεργα μηχανικά κατασκευά¬ 
σματα που είναι εγκαταστημένα σε όλα τα καταναλωτικά αγαθά και αλλάζουν τη διάθε¬ 
ση. Εχει επιστρατεύσει ακόμα και τα προγράμματα του ραδιοφώνου και της τηλεόρασης 
προκειμένου να επιφέρει την 
πλήρη πλήξη και "ουδετεροποίη¬ 
ση" των ατόμων. Σαν να μην έφτα¬ 
ναν αυτά, η ΝβυίΓοροΙϊβ αντιμετω¬ 
πίζει σοβαρό πρόβλημα μόλυνσης 
του περιβάλλοντος, που είναι τόσο 
έντονο ώστε οι νεότεροι δεν έχουν 
γνωρίσει καν τον ουρανό και τον 
ήλιο. Οπως ήταν αναμενόμενο, 
υπήρξαν μερικοί επαναστάτες 
που δημιούργησαν κίνημα αντι- 
στάσεως και έθεσαν ως σκοπό 
τους τον πόλεμο ενάντια στον σα¬ 
τανικό δικτάτορα και τη σωτηρία 
της πόλης. Αρχηγός της αντίστα¬ 
σης είναι ο δίδυμος αδελφός του 
ΡαυΙ, ο 5αυΙ, ο οποίος όμως έχει 
συλληφθεί και φυλακιστεί. Οπως 
καταλαβαίνετε, είναι απαραίτητο 
και επείγον να βοηθήσετε την κα¬ 
τάσταση. Αναλαμβάνετε λοιπόν 
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αντικείμενα. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού ε'χετε την ευκαιρία να απο¬ 
λαύσετε τις πολλές και εντυπωσιακές ευΐ ίεβηβί οι οποίες περι¬ 
λαμβάνουν τηοίϊοη αρΙυΓβά αηίηυΐίοη και είναι ίυΙΙ κτεεη. Στον τομέα 
του ήχου συναντάμε εντυπωσιακές ομιλίες και προσεγμένα ηχητικά εφέ. 
Κάθε χαρακτήρας έχει το δικά του χαρακτηριστικά στιλ και τόνο στη 
φωνή του, ενώ ο τρόπος με τον οποίο διατυπώνει τις φράσεις του ο Κβπί 
αποτελεί βοηθητικά στοιχείο στην προσπάθειά σας. Είναι επίσης 
αξιοπρόσεκτο το γεγονός όπ όταν απομακρύνεστε από κάποια πηγή 
ήχου, η έντασή του μειώνεται ανάλογα. Αυτό που ίσως σας ενοχλήσει 
είναι κάποια εκνευριστικά ηχητικά εφέ ή ορισμένες επαναλαμβανόμενες 
φράσεις που καταντούν κουραστικές. Στον χειρισμό δε θα συναντήσετε 
πρόβλημα καθώς μπορείτε να κινηθείτε προς οποιαδήποτε κατεύθυνση 
θέλετε χρησιμοποιώντας τα πλήκτρα ή το ιπουίβ. Οι ενέργειες εκτε- 
λούνται απλά με το πάτημα του αντίστοιχου πλήκτρου ή χρησιμοποιών¬ 
τας την πραγματικά πρωτότυπη κούκλα νοοάοο. Πρόκειται για μια 
κοόκλα-ομοίωμα του ΚεπΙ η οποία εμφανίζεται κάθε φορά που κάνετε 
ΗςΗΐ<ΙϊοΙ( σε κάποιο αντικείμενο και η οποία ανπστοιχίζει τις ενέργειες 
που έχετε στη διάθεσή σας στα μέλη του σώματος του ΚεπΙ Ετσι για να 
εξετάσετε κάποιο αντικείμενο, χρησιμοποιείτε τα μάτια της κούκλας, για να 
μιλήσετε σε κάποιον ενεργοποιείτε το στόμα τοο, για να χρησιμοποιήσετε ή να 
πάρετε κάποιο αντικείμενο επιλέγετε το δεξί ή το αριστερό του χέρι αντίστοιχα και 
τέλος για να ανοίξετε κάτι 
επιλέγετε το στέρνο του. Το 
ίηνβηίοιγ βρίσκεται πάντα οτη 
διάθεσή σας οπό τη μορφή της 
τσάντας που υπάρχει στο πάνω 
δεξιά μέρος της οθόνης. Αν λοιπόν 
σας αρέσει η περιπέτεια και είστε 
πολέμιοι της καταπίεσης των 
αισθημάτων και των ανθρώπων 
γενικότερα, το ΝοηπαΙίίγ σας δίνει 
την ευκαιρία όχι μόνο να δια¬ 
σκεδάσετε αλλά και να σώσετε από 
την πλήξη τους δυστυχισμένους 
κατοίκους της ΝουΙτοροΙίδ. Στην 
προσπάθειά σας αυτή θα έχετε 
συμμάχους τους πολό ενδια¬ 
φέροντες χαρακτήρες και τον απλό 
χειρισμό και ο δυναμισμός σας θα 
επιβραβευτεί με προσεγμένα 
γραφικά και πολύ καλό αηίπυΐίοη, 
ελευθερία κινήσεων, εντυπωσιακές 
ομιλίες και αρκετή δόση χιούμορ. 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Κάτω 
Π πλήξη! 


.· 


τον ρόλο του ΚβηΙ, ενός δυναμικού νεαρού με ασυνήθιστη εμφάνιση, και 
σκοπός σας είναι να υποκινήσετε κάποιες αντιστασιακές ενέργειες, να 
ελευθερώσετε τον 5 ϊιιΙ και τέλος να εξαφανίσετε τον ΡαυΙ από προσώ¬ 
που Γης. Οι χαρακτήρες που θα συναντήσετε στο παιχνίδι είναι όλοι 
"ένας κι ένας. Στην αντίσταση συμμετέχουν ένας τρελός κοντόχοντρος με 
κίτρινο αδιάβροχο, ένας εκκεντρικός Ηεσνγ σιείαΐ μουσικός (που βέβαια 
δεν έχει ακούσει ποτέ Ηββνγ ιπεώΙ), μια αυταρχική και δυναμική γυναίκα, 
ένας βλοσυρός αστυνομικός με στρατιωτικό παράστημα, ενώ ο αρχηγός 

του κινήματος, ο 
5ίυΙ, μοιάζει περισ¬ 
σότερο με πυρηνικό 
επιστήμονα. Οσο 
για τον ΡβιιΙ, είναι 
σίγουρο ότι μόλις 
τον δείτε θα κατα¬ 
λάβετε ότι έχετε να 
κάνετε με έναν πα¬ 
ρανοϊκό δικτάτορα. 
Ολοι οι χαρακτήρες 
είναι τεπάετεό και 
οι κινήσεις τους 
είναι πολύ ρεαλιστι¬ 
κές και ομαλές, χά¬ 
ρη στην τεχνική πιο- 
Ιίοη αρίυτε που 
έχει χρησιμοποιη¬ 
θεί. Κάθε τοποθε¬ 
σία, από τις πολλές που θα εξερευνήσετε, είναι ένα πλήρως Ιεχίυτε- 
πιβρρεό περιβάλλον και όλα τα αντικείμενα είναι τρισδιάστατα. Το 
τρισδιάστατο επ§ίηε του παιχνιδιού σας επιτρέπει να έχετε πλήρη 
ελευθερία κινήσεων και ολοκληρωμένη άποψη του χώρου και κάνει την 
εξερεύνησή σας πιο ενδιαφέρουσα, καθώς σας δίνει τη δυνατότητα να 
ανακαλύπτετε στοιχεία στο πάτωμα, το ταβάνι, ακόμα και πίσω από τα 
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Του Δ. Γιαννάτου 


Υπάρχουν κάποια παι¬ 
χνίδια στρατηγικής 
"ευρύτερης αποδοχής" 
και άλλα που απευθύ¬ 
νονται μόνο σε ένα συ¬ 
γκεκριμένο κοινό. Για 
παράδειγμα στην πρώ¬ 
τη κατηγορία ανήκει 
το ανΐΐΐζαίΐοη, ενώ 
στη δεύτερη το Ξραοβ 
ΒιιιΊίχ. Ποια είναι η 
βασική τους διαφορά; 

Το ρ,αιηερίαγ. 


Φιιάι 


Ε νώ ίο πρώτο περιλαμβάνει αρ¬ 
κετά στοιχεία 3Γ03άε που επι¬ 
σπεύδουν την πλοκή, τα χαρα¬ 
κτηριστικά του δεύτερου μπορεί να 
κάνουν τους φίλους των παιχνιδιών 
στρατηγικής να το αγαπήσουν αλλά 
ταυτόχρονα δίνει μια ακόμη αφορμή 
στους φανατικούς των 3Γ03άβ να 
μην ασχοληθούν με τέτοιου είδους 
παιχνίδια. Το σενάριό του εκτυλίσσε¬ 
ται γύρω από δύο βασικούς παράγο¬ 
ντες, το διάστημα και το εμπόριο. 
Στο 5ρ3εθ ΒυοΙ<$ είστε υπεύθυνοι 
μιας διαγαλαξιακής μεταφορικής ε¬ 
ταιρείας. Σκοπός σας είναι να κάνετε 
αυτή την εταιρεία τη μεγαλύτερη 
στο σύμπαν. Φυσικά δεν είστε οι μό¬ 
νοι με αυτόν τον σκοπό. Εχετε για α¬ 
ντιπάλους άλλες τρεις εταιρείες που 
μοναδικός τους σκοπός είναι να σας 
κάνουν να χρεοκοπήσετε. Εχετε να 
αντιμετωπίσετε επίσης τα μικροηρο- 
βλήματα που δημιουργούνται ανά¬ 
μεσα στις διάφορες γειτονικές φυ¬ 


λές, όπως θερμοπυρηνικοί πόλεμοι, 
διαστημομαχίες, κλπ. Βλέπετε στο 
2250 μ.χ. η μεταφορική εταιρεία που 
έχει αναλάβει την τροφοδοσία ενός 
πλανήτη, τον ελέγχει απόλυτα. Προ¬ 
φανώς η πολιτικό-οικονομική πλα¬ 
τφόρμα του μέλλοντος είναι ο καπι¬ 
ταλισμός! Οταν το παιχνίδι ξεκινάει 
έχετε στη διάθεσή σας έναν πλανή¬ 
τη, ο οποίος διαθέτει φυσικά ένα 
διαστημοδρόμιο, ένα διαστημό¬ 
πλοιο, μια ομάδα διαπραγματευτών 
και μερικά χρήματα. 

Οι διαπραγματευτές χρειάζονται 
για να πείσουν έναν πλανήτη να 
προτιμήσει τη δική σας μεταφορική 
εταιρεία. Μόλις γίνει κάτι τέτοιο 
μπορείτε να αρχίσετε τα δρομολόγια 
ανάμεσα στους πλανήτες με τους ο¬ 
ποίους έχετε σύμβαση. Κάθε πλανή¬ 
της του σύμπαντος κατοικείται από 
κάποια από τις 5 νοήμονες φυλές 
του σύμπαντος. Για να υπογράψουν 
τη σύμβαση μαζί σας χρειάζεται κατ' 










αρχάς ένα εφ’ άπαξ ποσόν. Επίσης μπο¬ 
ρεί να συμηεριλάβουν στη σύμβαση ό¬ 
ρους που σας υποχρεώνουν να φροντίζε¬ 
τε να εφοδιάζετε τον πλανήτη με ένα 
συγκεκριμένο υλικό ή να χτίσετε κάποια 
εγκατάσταση που χρειάζονται. Κάθε πλα¬ 
νήτης παράγει κάποιες πρωτογενείς ύλες 
και χρειάζεται κάποιες άλλες. Εσείς θα 
πρέπει να φροντίσετε τα φορτία που με- 
ταφέρονται από τον ένα πλανήτη στον 
άλλο να ικανοποιούν τις ανάγκες (διάθε- 
ση-ζήτηση) που υπάρχουν. Κάθε πλανή¬ 
της φυσικά διαθέτει και ένα διαστημο- 
δρόμιο. Από εκεί και πέρα χρειάζεται να 
κατασκευάσετε εσείς τις απαραίτητες ε¬ 
γκαταστάσεις για την περαιτέρω επεξερ¬ 
γασία των πρώτων υλών και την παραγω¬ 
γή πιο σύνθετων υλικών. Οσο πιο σύνθε¬ 


τα τα υλικά και όσο ακριβότερες είναι οι 
επενδύσεις που κάνετε για να τα παρά¬ 
γετε τόσο μεγαλύτερο κέρδος σας απο- 
φέρει η μεταφορά τους. Κάθε πλανήτης 
έχει επίσης ένα τεχνολογικό επίπεδο. 
Ανάλογα με τις ενέργειές σας αυτό μπο¬ 
ρεί να αυξηθεί και έτσι να μεγαλώσει η 
παραγωγή, να μπορείτε να κατασκευάσε¬ 
τε πιο σύγχρονα διαστημόπλοια, κλπ. Τα 
διαστημόπλοια φυσικά αποτελούν τον 
πιο κρίσιμο παράγοντα για την κατάκτη- 
ση του διαστήματος. Τρία είναι τα βασι¬ 
κότερα χαρακτηριστικά τους: Η ταχύτητα, 
η αυτονομία και οι αποθηκευτικοί τους 
χώροι. Οσο καλύτερα είναι τα διαστημό¬ 
πλοια, τόσο ακριβότερα είναι να αγορα¬ 
στούν και τόσο πιο δαπανηρή η συντήρη¬ 
σή τους. Δυστυχώς αν και βρισκόμαστε 


σε ένα τόσο προχωρημένο στάδιο του 
πολιτισμού η πειρατεία δεν έχει ακόμα 
καταπολεμηθεί αποτελεσματικά. Ετσι για 
να αντιμετωπίσετε επιθέσεις στα διαστη¬ 
μόπλοια μπορείτε να τα εφοδιάσετε με α¬ 
σπίδες και όπλα. 

Εκεί όμως που το το παιχνίδι δίνει το 
περισσότερο βάρος είναι το εμπόριο. Η 
κυριαρχία στο σύμπαν αποτελεί απλά ένα 
δευτερεύοντα στόχο. Πρέπει να φροντί¬ 
σετε να δημιουργήσετε τις κατάλληλες 
διαδρομές ανάμεσα στους πλανήτες, να 
φροντίζετε να καλύπτετε τις ανάγκες του 
ενός από τα αποθέματα του άλλου αλλά 
και δημιουργήσετε την κατάλληλη τεχνο¬ 
λογική υποδομή μέσω της πολιτιστικής α¬ 
νάπτυξης σε κάθε πλανήτη. Τα πράγματα 
όμως δεν είναι τόσο απλά, καθώς τα δια¬ 
στημόπλοιά σας έχουν κάποια περιορι¬ 
σμένη αυτονομία, δηλαδή δεν μπορούν 
να ταξιδέψουν σε μεγάλες αποστάσεις 
και οι διαδρομές που κάνουν πρέπει να 
είναι μεταξύ γειτονικών πλανητών. Ενα 
ενδιαφέρον στοιχείο της στρατηγικής του 
παιχνιδιού είναι ότι δεν μπορείτε να συ¬ 
νεργαστείτε με κάποιον πλανήτη, με τον 
οποίο ήδη συνεργάζεται μια άλλη μετα¬ 
φορική εταιρεία. Ετσι είναι δυνατόν να α¬ 
ποκόψετε μια άλλη εταιρεία, ή να αποκο¬ 
πείτε εσείς και να αναγκαστείτε να κάνε¬ 
τε διαδρομές μόνο μεταξύ λίγων πλανη¬ 
τών. Το εγχειρίδιο που συνοδεύει το 
5ρ3εβ ΒυςΚε είναι αρκετά μεγάλο (όπως 
συνήθως συμβαίνει με τα παιχνίδια στρα¬ 
τηγικής) και περιέχει κάθε λεπτομέρεια 
του παιχνιδιού. Οσο για το 93πιβρΐ3γ, τα 
είπαμε. Αν είστε φανατικοί των παιχνι- 
διών στρατηγικής το $ρ306 ΒυοΙ<$ αξίζει 
της προσοχής σας. Αν, όχι μην ξοδέψετε 
τα διαστημοδολάριά σας για αυτό! 
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Του X. Βασιλάκη 


Το ΒοπηαάΗ 
δγπάτοπιε και οι 
αφιλόξενες ζούγκλες 
στις οποίες εξελίσσεται 
η υπόθεσή του, 
αποτελούν μια καλή 
πρόταση για τους 
δυναμικούς παίκτες που 
αναζητούν την 
περιπέτεια και δεν 
πτοουνταιεύκολα. 
Χρειάζεται υπομονή και 
επιμονή για να 
καταφέρετε να 
επιβιώσετε αφού πρεπει 
να αντιμετωπίσετε 
πλήθος από σαρκοβόρα 
“ζωάκια”, να αποφυγετε 
διάφορες παγίδες και να 
επιστρατεύσετε το 
μυαλό σας για να λύσετε 
πολλά παζλ. Δεν είναι 
εύκολη υπόθεση αλλά... 
ο τολμών νικά! 


ι περιπέτειες σε μια επικίνδυνη 
ζούγκλα που είναι γεμάτη από 
αιμοβόρους δεινόσαυρους, ύπουλα 
φονικά φυτά και παγίδες δεν μπορεί 
παρά να αποτελούν πρόκληση για τους 
ριψοκίνδυνους 3(1νυπΐυι άδε$. Ο θρύλος του 
Ταρζάν και τηςΤζέιν ξαναζωντανεύει καθώς 
ο ήρωαςτου παιχνιδιού, |3(Ττ | ΤΚοπτρχοπ, 
με τη συνοδεία της πριγκίπισσας ΜυΙί$53, 
μάχεται με τα στοιχεία της φύσης 
πρόκειμένου να επιβιώσει στην αφιλόξενη περιοχή του Τριγώνου των Βερμούδων. 
Τελικός σκοπός του είναι να βοηθήσει την πριγκίπισσα να αποφύγει το σκληρό 
τέλος που την περιμένει και να αποδράσει από την επικίνδυνη ζούγκλα γερνώντας 
σπίτι του σώος και αβλαβής. 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει πολλές μυστηριώδεις περιοχές για εξερεύνηση, 
πληθώρα από παγίδες και παζλ, τρισδιάστατους χαρακτήρες, έξυπνους και 
χιουμοριστικούς διαλόγους και συνεχή εξάσκηση των σκοπευτικών σας 
ικανοτήτων. Το Βυτπιπό» δνικίτοιπυ αποτελείται από 2 00. Το πρώτο 
περιλαμβάνει το παιχν ίδι, η εγκατάσταση του οποίου γίνεται μέσα από τα 
λλ'ίικίοννν και μπορείτε να επιλέξετε αν θα το τρέχετε από το 00 ή θα το 
μεταφέρετε στο σκληρό σας δίσκο (στη δεύτερη περίπτωση όμως, απαιτούνται 
200ΜΒ). Το δεύτερο είναι ένα 3ΐιάίο 00 που περιέχει έξι πολύ ατμοσφαιρικά 
ορχησιρικά κομμάτια. Δεν μπορείτε βέβαια να τρέχετε το παιχνίδι από το 00 
και ταυτόχρονα να ακούτε τη μουσική από το 3ΐκΙίο 00, μπορείτε όμιος κάλλισια 
να προσθέσετε αυτό το 00 σι η συλλογή σας και να ακούτε τα απαλά και μελωδικά 
κομμάτια του όποια στιγμή θέλετε να ηρεμήσετε. Ας επανέλθουμε όμως στο 
παιχνίδι. .. 

Η περιπέιειά ιχτς ξεκινάει όταν το αεροπλάνο οας συντρίβεται στην κακόφημη 
περιοχή του Τριγώνου των Βερμούδων και προσγειώνεστε στην τροπική και 
επικίνδυνη ζούγκλα. Το πρώτο πράγμα που πρέπει να κάνατε είναι να 
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ΙΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Η περιπέτειά σας 
ξεκινάει όταν ίο 
αεροπλάνο σας 
συντρίβεται στην 
κακόφημη περιοχή του 
Τριγώνου των 
Βερμούδων και προσγειώνεστε σιην τροπική και επικίνδυνη 
ζούγκλα. Το πρώτο πράγμα που πρε'πει να κάνετε είναι να 
ελευθερώσετε την πριγκίπιοσα και να την πείσετε να σας 
ακολουθήσει, καθώς θα απσιελέσει πολύτιμο σύμμαχό σας και 
θα σας προσφέρει πολλές φορές ουσιαστική βοήθεια. Στη συνεχεία 
πρέπει να χρησιμοποιήσετε τα αντανακλαστικά σας, το μυαλό 
σας, την ψυχραιμία και τις μαχητικές σας ικανότητες για να 
καταφέρετε να επιτύχετε το σκοπό σας. Οι χαρακτήρες που θα 
συναντήσετε <πο παιχνίδι είναι πολύ ενδιαφέροντες. Ο ήρωάς 
σας, ο]3τλ, είναι ένας ριψοκίνδυνος μαχητής, μανιώδης καπνιστής 
(πού βρήκε περίπτερο σιη ζούγκλα δεν ξέ(Χιΐ) με καυστικό χιούμορ, 
μεγάλη επιτυχία στις γυναίκες, όπως αποδεικνύεται, και δεινές 
κολυμβητικές ικανότητες. Η Μυίί$53 είναι μια θλιμμένη 
πριγκίπιοσα που έχει μεγαλώσει σιη ζούγκλα και που, ενώ δε 
γνωρίζει και πολλά για τον πολιτισμό και τον υπόλοιπο κόσμο, 
χρησιμοποιεί τη σκέψη, την παρατηρητικότητα και την εμπειρία 
της στις παγίδες που κρύβουν οι τροπικές περιοχές για να 
προσφέρει πολύτιμες συμβουλές και να σας βοηθήσει. Στη 
διάρκεια τηςεξερεύνησής σας θα συναντήσετε σαρκοβόρους και 
απειλητικούς δεινόσαυρους, ύπουλα ζωύφια, φονικά φυτά και 
γενικά διάφορα περίεργα και επικίνδυνα δημιουργήματα του 
φυτικού και ζωικού βασιλείου. 

Ο χειρισμός του δεν είναι πολύ δύσκολος, αλλά 
περιλαμβάνει αρκετά πλήκτρα, συνδυασμούς πλήκτρων ενώ η 
αντίδραση του ήρωα δεν είναι πολύ γρήγορη, γεγονός που 
προκαλεί κάποια προβλήματα σε ορισμένες καταστάσεις που 
απαιτούν ταχύτατα αντανακλαστικά. 

Γενικά οι κινήσεις του ^ιΤ εκτελούνται με αργό ρυθμό και 
αυτό είναι κουραστικό και δυσκολεύει την προσπάθειά σας. 
Ωστόσο το ίηΐιτί;ι«· του παιχνιδιού παρέχει αρκετές διευκολύνσεις. 
Στο πάνω μέρος της οθόνης εμφανίζονται τα κυριότερα στοιχεία 
της δράσης. 

Το πρώτο παράθυρο απεικονίζει το αντικείμενο που θα 
χρησιμοποιηθεί ή την ενέργεια που θα εκτελεστεί. Το δεύτερο 


Αν* 

ί· 


εμφανίζει το όπλο που κρατάει ο ήρωας, ενώ 
το τρίτο την ενέργειά του (όσο μεγαλύτερο 
τμήμα της μπλε μπάρας είναι φωτισμένο, 
τόσο πιο υγ ιής είναι ο|<κλ). Τέλος, το τέταρτο 
παράθυρο παρέχει σημαντική βοήθεια καθώς 
εμφανίζει οτιδήποτε ή οποιονδήποτε βρί¬ 
σκεται σε κοντινή απόσταση και ο |;κΤ πρέπει 
να εκτελέσει κάποια ενέργεια. Με το πάτημα 
του πλήκτρου ΤηΘ εμφανί¬ 
ζεται ένα παράθυρο το οποίο 
περιλαμβάνει το ίπνυπίοτγ 
σας, τα όπλα που έχετε στη 
διάθεσή σας καθώς και τις 
ενέργειες που μπορείτε να 
εκτελέοετε. Επίσης, όταν κο¬ 
λυμπάτε, εμφανίζεται στο 
κάτω μέρος της οθόνης ένας 
δείκτης με το οξυγόνο που σας 
απομένει. Πολύ σημαντικό 
επίσης είναι ότι μπορείτε ανά 
πάσα στιγμή να κάνετε $3\υ 
και σας συμβουλεύουμε να 
χρησιμοποιείτε αυτή τη δυνα¬ 
τότητα πολύ συχνά γιατί ποτέ 
δεν ξέρετε τι σας περιμένει 
στο επόμενο βήμα σας. 

Στην εξερεύνησή σας θα 

δείτε ζούγκλες με πυκνή βλάστηση, έλη, ποτάμια, βουνά, υπόγειους 
διαδρόμους και γενικά όμορφα τοπία. Το πρόβλημα είναι ότι 
σιη ζούγκλα κυριαρχούν οι αποχρώσεις του πράσινου και του 
γκρι στο σκηνικό αλλά και σε πολλά πλάσματα καιπράγματα, με 
αποτέλεσμα οι εχθροί και τα αντικείμενα να είναι αρκετά 
δυσδιάκριτα. Οι χα{)ακτήρες είναι τρισδιάστατοι, ενο'ι το ι υικίυιτπ^ 
και το 3ηίηΐ3ϋσπ έχει γίνει από καλλιτέχνες που εργάζονταν για 
την Πίεηυν. Ο ήχος κυμαίνεται σε μέτρια επίπεδα με ηχητικά 
εφέ που, μπορεί να μην είναι εντυπωσιακά, συμβάλλουν όμως 
σιη δημιουργία ατμόσφαιρας. Οι διάλογοι είναι πολύ επιτυχημένοι 
και αποτελούν ευχάριστο διάλειμμα σιην ένταση της εξερεύνησης. 

Αν λοιπόν σας ενδιαφέρει να γνωρίσετε και να πολεμήσετε 
περίεργα και επικίνδυνα πλάσματα του φυτικού και ζωικού 
βασιλείου, να εξερευνήσετε περιοχές άγριας ομορφιάς 
και να "βασανίσετε" το μυαλό σας για να βρείτε λύσεις, 
τότε ο ρόλος του )3τ Τ | 'Πιοιπρχοπ σας ταιριάζει απόλυτα 
και αξίζει να ρισκάρετε την περιπλάνηση στο κακόφημο 
Τρίγωνο των Βερμούδων. 
























5ο<χβΓ σε μία πολύ χαμηλή τι¬ 
μή. Το πρώτο πράγμα που συ¬ 
νειδητοποιεί κάποιος όταν παί¬ 
ξει το ΡΙΡΑ 5οαβΓ είναι η ρεα¬ 
λιστική απόδοση του ποδο¬ 
σφαιρικού αγώνα. Περιλαμβά¬ 
νει 48 διεθνείς ομάδες (960 
ποδοσφαιριστές) καθώς και λε¬ 
πτομερή στατιστικά στοιχεία 
που αφορούν τις επιδόσεις 
τους. Ο χειρισμός είναι αρκετά 
εύκολος (πάσα, σουτ) και γίνε¬ 
ται από το πληκτρολόγιο. Η ά¬ 
ποψη του γηπέδου είναι 3/4, 
τα ερπίβδ των παικτών είναι 
τρισδιάστατα, αρκετά μεγάλα 
και καλοσχεδιασμένα. Η ηχητι¬ 
κή επένδυση που αποτελείται 
από τις "κραυγές· του πλήθους 
είναι πλήρως ψηφιοποιημένη 


Σ τα μέσα του 1994 κυκλοφόρησε το ΡΙΡΑ 5οςςβι\ ένα α¬ 
θλητικό παιχνίδι το οποίο έμελλε να αλλάξει ριζικά το 
στιλ των παιχνιδιών του είδους του. Αγαπήθηκε και παί¬ 
χτηκε όσο κανένα άλλο “ηοδοσφαιράκι· και δίκαια θεωρείται 
ως συλλεκτικό απόκτημα. Στα πλαίσια των ειδικών προσφορών 
ΟΟ-ΒΟΜ €1355105, η ΕΑ 5ροΠ5 διαθέτει στην αγορά το ΡΙΡΑ 
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και συνεισφέρει σημαντικά στη δημιουργία ατμόσφαιρας γηπέ¬ 
δου. Περισσότερα από 2000 ίΓ3πΐθ5 3ηίπΐ3ίίοη αποτελούν την 
καλύτερη εγγύηση για τη ρεαλιστική κίνηση των παικτών στο 
γήπεδο. Ενα από τα σημαντικά χαρακτηριστικά του παιχνιδιού 
είναι το παράθυρο Ι5003 γπ. μέσω του οποίου μπορείτε να πα¬ 
ρακολουθήσετε το ελεύθερο χτύπημα, τα οογπθγ και τα 
τήΓονν-ίη. 

Οι 0βνθΙορθΓ5 του τίτλου υπολόγισαν τη ματαιοδοξία που 
μας διακρίνει και γι’ αυτό το λόγο πρόσθεσαν στο παιχνίδι ένα 
κύκλωμα αποθήκευσης των καλύτερων φάσεων που έχετε δη¬ 
μιουργήσει. Τα στοπαρίσματα της μπάλας, οι μακρινές πάσες, 
τα τάκλιν, τα ψαλίδια οι ανάποδες κεφαλιές είναι ορισμένα μό¬ 
νο από τα στοιχεία που θα αναγνωρίσετε αμέσως (και θα λα¬ 
τρέψετε) στο ΡΙΡΑ δοεοβΓ. 

Το παιχνίδι όμως πέρα από το καταπληκτικό του 93ΐηθρΐ3ν 
διαθέτει και "βάθος". Εχετε τη δυνατότητα να κάνετε αλλαγές, 
να καθορίσετε τις γραμμές που θα καλύπτουν οι μέσοι, οι αμυ¬ 
ντικοί και οι επιθετικοί, τον τρόπο του παιχνιδιού (άμυνα, επί¬ 
θεση), την παράταξη της ομάδας στο γήπεδο, τη στρατηγική 
του παιχνιδιού, τις καιρικές συνθήκες κ.ά. Ενα πραγματικά ο¬ 
λοκληρωμένο "ποδοσφαιράκι” το οποίο αξίζει μία περίοπτη θέ¬ 
ση στη συλλογή σας. 
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Α ν δεν είστε έτοιμοι για μια μεγάλη περιπέτεια αλλά δε σας συ- 
γκινεί και μια μικρή περιπέτεια γιατί να μην δοκιμάσετε τη Μι- 
κρή-Μεγάλη Περιπέτεια; θα περιπλανηθείτε σε έναν σουρεα¬ 
λιστικό και επικίνδυνο κόσμο παίρνοντας το ρόλο του Τννίηεβη, ενός 
νεαρού που ένα όνειρο τον προέτρεψε να γίνει ο σωτήρας του πλα¬ 
νήτη του. Προς το παρόν ο τυραννικός Δόκτορας ΡυπίτοοΚ καταδυνα¬ 
στεύει όλο τον πλανήτη και με βάρβαρες μεθόδους προσπαθεί να ε¬ 
λέγξει όλο τον πληθυσμό του. Η αποστολή σας δυσκολεύει ακόμα 
περισσότερο καθώς όπως θα διαπιστώσετε ξεκινώντας το παιχνίδι εί¬ 
στε φυλακισμένος σε ένα άσυλο! Γτην πορεία θα διαπιστώσετε ότι έ¬ 
χετε να αντιμετωπίσετε αρκετούς εχθρούς αλλά θα βρείτε και μερι¬ 
κούς φίλους που θα σας βοηθήσουν. Οπλιστείτε με θάρρος και ξεκι¬ 
νήστε τη μικρή ή/και μεγάλη περιπέτειά σας. Το ϋττίθ ΒΙς Αάνεητυτθ 
(ή ΙΒΑ) είναι ένα πάρα πολύ συμπαθητικό 3Γε3άθ- 3άνθηΐυΓθ. Ο τρισ¬ 
διάστατος χώρος του παιχνιδιού είναι καλοσχεδιασμένος και λειτουρ¬ 
γικός. Τα γραφικά των ηρώων ταιριάζουν απόλυτα με αυτή την αίσθη¬ 
ση. Η κίνηση είναι πολύ ομαλή και το 93ηπβρΐ3γ αρκετά εθιστικό. Η 
μουσική και ο ήχος δένουν πολύ καλά με τα υπόλοιπα στοιχεία και το 
σύνολο είναι πολύ ελκυστικό. Ο ήρωάς μπορεί να ενεργοποιηθεί σε 
τέσσερα διαφορετικά πιοάθ$, ανάλογα με το τι θέλουμε να κάνει. Το 
πρώτο είναι το ηοιτηβΐ, στο οποίο κινείται φυσιολογικά και με το 
5ρ30θ εκτελεί δύο ενέργειες. Αν το πατήσουμε μπροστά σε ένα 
ντουλάπι ψάχνει (και παίρνει) διάφορα αντικείμενα. Αν το πατήσουμε 


μπροστά σε έναν άλλο χαρακτήρα, τότε συνομιλούμε μαζί του. Ενα 
πολύ ενδιαφέρον χαρακτηριστικό του παιχνιδιού είναι ότι πέρα από 
το κείμενο που εμφανίζεται στην οθόνη μπορούμε και να ακούσουμε 
τη συνομιλία. Γτο ΑΤήΐβτίς πίοΟθ ο Τννίηεβη δεν περπατάει αλλά τρέ¬ 
χει και με το $ρ30θ πηδάει ψηλά. Το Α99Γβ5ίνβ ιτιοΟε θα το χρησιμο¬ 
ποιήσετε πολύ συχνά και όπως φαντάζεστε εδώ πέφτει ξύλο! Με το 
συνδυασμό 5ρ3εθό3Γ και κάποιου πλήκτρου κίνησης ο Τννίηεβη μετα- 
τρέπεται σε έναν μίνι ΚίςΚόοχβτ. Τέλος το ΟίϊςτββΙ πιοάθ θα μας φα¬ 
νεί χρήσιμο όταν θέλουμε να αηοφύγουμε κάποιον (π.χ. την πεθερά 
μας) και ο ήρωάς μας κινείται πολύ διακριτικά ή σκύβει όταν πατή¬ 
σουμε Τ0 5Ρ30603Γ. 

Η ενεργοποίηση κάθε ενός από τα ηιοΟβε γίνεται πολύ εύκολα 
με τη βοήθεια ενός πλήκτρου. Οπως ίσως προσέξατε ο Τννίηεβη μα¬ 
ζεύει κάποια αντικείμενα τα οποία φυλάγονται στο ϊηνβηίοΓγ και χρη¬ 
σιμοποιούνται ανάλογα με την περίσταση. Μερικά από αυτά είναι α¬ 
πλά, όπως κλειδιά που χρειάζονται για να ανοίξουν κάποιες πόρτες, ή 
καρδούλες που ανεβάζουν το επίπεδο ενέργειας μετά από κάποια 
συμπλοκή. Αλλά είναι πιο σύνθετα, όπως η Μ39ίο Β3ΙΙ που χρησιμεύει 
ώς όπλο και το ΠοΙοηΐ3ρ που παρουσιάζει έναν τρισδιάστατο χάρτη. 
Καλό είναι επίσης να μαζεύετε και τα χρήματα που βρίσκετε γιατί υ¬ 
πάρχουν ορισμένα αντικείμενα που μπορείτε μόνο να τα αγοράσετε. 
Το ίΒΑ όμως δεν είναι απλά 31X306, έτσι θα χρειαστεί να ακολουθή¬ 
σετε κάποια στρατηγική για να τα καταφέρετε. 

Πιθανώς να πρέπει να ξαναπεράσετε από κάποια πίστα ή να ακο¬ 
λουθήσετε μια συγκεκριμένη διαδρομή. Επίσης να θυμάστε ότι κάθε 
αντικείμενο που βρίσκετε θα σας χρησιμεύσει σε ένα συγκεκριμένο 
σημείο του παιχνιδιού. Το γεγονός ότι το ΙΒΑ κυκλοφορεί με μειωμέ¬ 
νη τιμή στη σειρά ΟΘ-ΒΟΜ 03$5ίς5 αποτελεί ένα ακόμη πλεονέκτημά 
για αυτό το παιχνίδι που θα αρέσει σε μικρούς και μεγάλους. 












ΕυΚΟΡΕΑΝ 

ΟΟΜΡυΤΕΚ 

ΤΚΑΕ>Ε δΗΟλν 


Η διεθνής αυτή Εκθεση γίνεται κάθε χρόνο στο κέντρο του Λονδίνου. 
Το ΙΙ5ΕΚ ήταν εκεί και θα σας ενημερώσει για όλα όσα συνέβησαν. 
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Π ριν από την έναρξη της Εκθεσης οι οργανωτές 
ενημέρωσαν ιούς εκπροσώπους του Τύπου ότι 
τη φετινή εκδήλωση θα παρακολουθούσε 
περισσότερος κόσμος από ποτέ. Η Εκθεση δίνει κάθε 
φορά την ευκαιρία στις εταιρείες, το κοινό και τους 

_ δημοσιογράφους να ενημερώσουν και να ενημερωθούν 

για όσα πρόκειται να συμβούν τους επόμενους μήνες. 
Είναι επίσης μία πρώτης τήξεως ευκαιρία να πουλήσουν 
οι δημιουργοί παιχνιδιών τις ιδέες ή ακόμη και τις 
ΕΛΜί.ΜΜ I δημιουργίες τους στις μεγάλες εταιρείες. 

Αυτή τη φορά η Εκθεση έπρεπε να ανταγωνιστεί τη 
μεγάλη Εκθεση Ε3 του Μαιάμι των ΗΠΑ, μία Εκθεση 
που από ότι φάνηκε οι κορυφαίες εταιρείες θεωρούσαν 
πιο σημαντική από αυτή του Λονδίνου και έδωσαν εκεί 
την προσοχή τους και την προτεραιότητα τους. Εκτός 
από την απουσία ορισμένων εταιρειών (ΕΙθΛίΌπίο Αιτεί 
η παρουσία και των υπολοίπων μεγάλων ήταν 
υποτονική. Την άσχημη κατάσταση ήρθε να 
συμπληρώσει η είδηση ότι δε θα υπήρχε καμία άλλη 
τέτοια εκδήλωση μέχρι το Φθινόπωρο. Τα προβλήματα όμως δυστυχώς δε σταμάτησαν 
εκεί... 

Μπαίνοντας στην τεράστια αίθουσα που φιλοξενούσε την εκδήλωση ο μεγάλος 
θόρυβος θα σας δημιουργούσε αμέσως πρόβλημα. Τη δυσφορία επέτεινε το γεγονός 
ότι επιτρεπόταν το κάπνισμα και με τόσο καπνό και τόσο θόρυβο ήταν αδύνατο για τον 
οποιοδήποτε να καταφέρει να παραμείνει μέσα στην αίθουσα περισσότερη από μία 
ώρα. Κάθε εταιρεία είχε το δικό της περίπτερο το οποίο ήταν γεμάτο πόστερ ενώ οι πιο 
δυνατές οικονομικά εταιρείες προέβαλαν σε μόνιτορ τις δημιουργίες τους. Πάντως τα 
περισσότερα περίπτερα έμοιαζαν μεταξύ τους και όλες οι εταιρείες είχαν και από κάτι 
να προσφέρουν στον κόσμο. Ομως ενώ όλοι θα περίμεναν ότι κάθε εταιρεία θα 
καλωσόριζε τον κόσμο στο περίπτερο της οι περισσότερες αντίθετα είχαν κάποιους 
ανθρώπους στην είσοδο οι οποίοι σου έδιναν την εντύπωση ότι αν άγγιζες κάτι χωρίς 
να ρωτήσεις θα σε χαστούκιζαν!! Βέβαια οι πιο τολμηροί μπορούσαν να αρπάξουν από 
κάποιο ράφι ένα ΰθπιο 00 νιώθοντας σαν τα μικρά παιδιά που αρπάζουν γλυκά χωρίς 
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να ρωτήσουν... Εε αυτή την Εκθεση ο βαθμός διασκέδασης και 
ψυχαγωγίας ήταν σχεδόν ανύπαρκτος. 

Η περισσότερη συζήτηση περιστράφηκε γύρω από το γεγονός 
ότι όσο περνάει ο καιρός κατασκευάζονται όλο και λιγότερα 
παιχνίδια. Βέβαια η απάντηση είναι σχετικά απλή αφού πλέον οι 
νέες συνθήκες απαιτούν από τους δημιουργούς να ελέγχουν, 
να ερευνούν και να επικεντρώνουν την προσοχή τους σε κάποιο 
παιχνίδι πολύ περισσότερο από όσο στο παρελθόν. Είναι επίσης 
γεγονός ότι οι ηωλήσεις πέφτουν ενώ οι παίκτες ψάχνουν πλέον 
για παιχνίδια υψηλής ποιότητας και αντοχής. 

Πάντως προς το παρόν η κατάσταση δείχνει να είναι υπό έλεγχο 
με το ΡΟ και το Ρΐ3γ$ί3ΐίοη να καταλαμβάνουν τη μεγαλύτερο 
μέρος στις προτιμήσεις των παικτών ως βασικό ίοππ3ί. Υπάρχουν 
επίσης πολλοί οι οποίοι διαθέτουν και τα δύο αυτά ίοπη3ί, αν 
μάλιστα συνδυάσουμε το γεγονός ότι όλες οι εταιρείες 
κυκλοφορούν τα παιχνίδια ταυτόχρονα σε τέσσερα ίοπη3ΐ (Ρθ, 
Ρΐ3γ5ί3ΐίοη. Μ30, $3τυΓη) τότε τα πράγματα αυτό το καλοκαίρι, 
από αηόψεως κυκλοφορίας νέων τίτλων, δείχνουν να έχουν 
πολύ ενδιαφέρον. Με αυτόν τον τρόπο κανένα ίοπη3ΐ δε θα 
έχει προβάδισμα είτε σε ποσότητα κυκλοφορίας παιχνιδιών είτε 
σε κάποιο συγκεκριμένο είδος. 

Μία από τις σημαντικές διαπιστώσεις της Εκθεσης ήταν η 
αύξηση ενδιαφέροντος που υπάρχει για το 53ίυι·η. Μέχρι τώρα 
η συγκεκριμένη κονσόλα δε βρισκόταν μέσα στις πρώτες 
προτιμήσεις του καταναλωτικού κοινού όμως οι εταιρείες $οίτνν3Γ6 
αποφάσισαν να την υποστηρίξουν δυναμικά και για αυτό τον 
λόγο υπάρχει και η αύξηση ενδιαφέροντος. Συνήθως σε αυτές 
τις Εκθέσεις γίνεται λόγος και για τα μηχανήματα της επόμενης 
γενιάς όμως σε αυτή για τα υΐΐΓ3 64 και ΜΚ 2 3ϋΟ δεν ακούσαμε 
πολλά πράγματα. Εκτός και αν οι εταιρείες κράτησαν στο σκοτάδι 
τις δημιουργίες τους που αφορούν αυτές τις παιχνιδομηχανές 
για να τις προβάλουν στη μεγάλη Εκθεση Ε3, όμως αυτή είναι μία 
υπόθεση την οποία δεν μπορούμε αυτή τη στιγμή να 
επιβεβαιώσουμε. Η γενική αίσθηση της Εκθεσης στον κόσμο που 

την παρακολούθησε δεν ήταν 
και η καλύτερη δυνατή. Το 80% 
των τίτλων που παρουσιά¬ 
στηκαν δεν είχαν καμία πρω¬ 
τοτυπία αφού στην ουσία ήταν 
παιχνίδια που βασίζονταν σε 
άλλα ήδη γνωστά ενώ τα 
υπόλοιπα που είχαν κάποιο 
ενδιαφέρον βρίσκονταν στο 
σύνολο τους σε διαδικασία 
επεξεργασίας ακόμη και στο 
κοινό παρουσιαζόταν μία μικρή 
γεύση τους. 



Οταηΐΐη 

Η ΟΓθιηΝη έκανε πάντως ιδιαίτερα <Λθη·τπ·ήα(·υό· 
της. Η μεγάλη περσινή της επιτυχία (ΑςΐυβΙ δοςςθΓ) της 
έδωσε την απαραίτητη ώθηση για να φτιάξει και άλλα 
ενδιαφέροντα παιχνίδια. Με πρώτο και καλύτερο το Αοΐυ3ΐ 
Οοΐί η εταιρεία παρουσίασε στην Εκθεση πολύ ενδιαφέροντα 
πράγματα. Το $3ηά νΥ3ΐτίοι·5 θα κυκλοφορήσει στο τέλος του 
χρόνου και είναι ένα βΰνεητυΓθ το οποίο συνδυάζει ένα πολύ 
καλό σενάριο και ένα εθιστικό 93ηΐ6ρΐ3γ. 

Η δράση τοποθετείται στην εποχή που ο άνθρωπος αρχίζει 
να δημιουργεί αποικίες στο διάστημα. Οι παίκτες θα πάρουν τον 
ρόλο ενός σκληρού μαχητή που βρίσκεται σε μία συγκεκριμένη 
ομάδα και μέσα από την επίτευξη διαφόρων αποστολών 
προσπαθεί να αποκτήσει κύρος. Οταν αρχίσετε να τα καταφέρνετε 
θα μπορείτε να επιλέξετε εσείς τις αποστολές και τον τρόπο που 
θα τις εκτελέσετε. Το περιβάλλον του παιχνιδιού είναι 
τρισδιάστατο. Οι περιοχές που αγωνίζεστε μεγαλώνουν όσο το 
παιχνίδι εξελίσσεται επιτρέποντας στους παίκτες να εισχωρήσουν 
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σε κτίρια και να εξερευνήσουν ακόμη και τα πιο απομακρυσμένα 
σημεία των εχθρικών περιοχών. Στη διάθεση σας έχετε μία σειρά 
από γρήγορα σκάφη με τα οποία θα μπορείτε να μετακινείστε. 

0 χειρισμός τους επιτυγχάνεται μέσω ενός μοναδικού 
ϊηίβΓ5ρ3ςβ που συνδυάζει άψογα τα χαρακτηριστικά ενός 
εξομοιωτή και ενός 3Γ03άθ παιχνιδιού. Το 5ΥΥ χρησιμοποιεί τις 
πιοίίοη ς3ρΐυΓθ τεχνικές της ΟτειηΝη οι οποίες δημιουργούν ένα 
πολύ ρεαλιστικό περιβάλλον. Επίσης π εταιρεία είναι υπεύθυνη 
για τη δημιουργία του επίσημου παιχνιδιού που θα αναφέρεται 
στο Ευρωπαϊκό Πρωτάθλημα Ποδοσφαίρου που διεξήχθη τον 
περασμένο μήνα στην Αγγλία. Πρόκειται για ένα εντυπωσιακό 
παιχνίδι που χρειάστηκε τέσσερα χρόνια για να γίνει και σε αυτό 
συμπεριλαμβάνονται όλα τα μεγάλα αστέρια όλων των ομάδων 
που συμμετείχαν στο τουρνουά. Ενα νέο, βελτιωμένο 30 εηίηβ 
με νέα μοντέλα παικτών σε συνδυασμό με τον διπλασιασμό του 
αριθμού των πιοίίοη εβρίυΓβε δημιουργεί το ρεαλιστικότερο 
αποτέλεσμα που έχουμε δει σε παιχνίδια ποδοσφαίρου μέχρι 
σήμερα. 


Η 


Μιχίι 

Μ3χϊ5 από την άλλη μεριά έιΛε ·αθΛη β τ· 
παρουσίαση του Μίηάννβφ Αείίοη το οποίο σας έχουμε 
εκτενώς παρουσιάσει στις σελίδες του περιοδικού μας και 
που πριν λίγους μήνες σας είχαμε προσφέρει και το άθΐηο 
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του... Το παιχνίδι μπορεί να τρέξει και σε νΥίηάονγ$ 95 και σε ϋ05. 
Η εταιρεία φρόντισε να ικανοποιήσει και τις επιθυμίες των φίλων 
των εξομοιωτών δημιουργώντας δύο νέους τίτλους. Το δίιηΟορΐβΓ 
και το δίηιΟοίί ενώ η εταιρεία δημιούργησε ένα πρωτοποριακό 
προϊόν που αφορά τα παιδιά ηλικίας 2-5 ετών! Πρόκειται για ένα 
πρόγραμμα που ενεργοποιείται φωνητικά και ονομάζεται Μ3Γΐγ 
3 ηά Τήβ ΤΓουΡΙθ ννίΐή Οήθθ$θ. Με τη χρησιμοποίηση του 
μικροφώνου το ποντίκι και το πληκτρολόγιο πάνε περίπατο... 

5Α05 ······ 

5Α0Ι5 είναι μία ιταλική ομάδα δημιουργίας η οποία 
ατασκεύασε ένα πολύ ενδιαφέρον παιχνίδι που για να 
κυριολεκτούμε μάλλον πρόκειται για ένα ιδιόρρυθμο 
τεστ. Ονομάζεται ΥΥήίςή άθ$βΓί 3 γθ γου? και προσπαθεί 
να συνδυάσει τα ατομικά χαρακτηριστικά του καθενός με κάποιο 
επιδόρπιο!! Ποιο επιδόρπιο αντιπροσωπεύετε: Ποιο είναι ο ιδανικός 
σας παρτενέρ; πρόκειται για ένα πολύ διασκεδαστικό τρόπο 
ανάλυσης των ατομικών χαρακτηριστικών αλλά και της εκμάθησης 
δημιουργίας των επιδορπίων σε όλο τον κόσμο, θα ανακαλύψετε 
τις διασημότερες συνταγές που προέρχονται από διάφορα 
ζαχαροπλαστεία, εξωτικές συνταγές αλλά και τον “επιδόρπιο 
χαρακτήρα" πολλών διάσημων και ιστορικών προσωπικοτήτων. 



τις ώρες εργασίας να ακολουθούν τον αληθινό ρυθμό ενώ υπάρχει 
χρονικός περιορισμός στις έρευνες σας. 


Η βθ 3 γπ είναι μία διεθνώς αναγνωρισμένη εταιρεία η 
οποία έχει αποκτήσει τη φήμη της χάρις στα πολύ ποιοτικά 
παιχνίδια που δημιουργεί. Η πρώτη της μεγάλη επιτυχία, 
η οποία έθεσε και πολλά στάνταρντ στον χώρο των 3άνθηίυΓβ 
93ΓΠθ$, ήταν το Τήθ Ηοήϋίΐ που κυκλοφόρησε πριν από δέκα 
χρόνια. 

Το νέο της παιχνίδι είναι εξαιρετικό και η εταιρεία είναι απόλυτα 
ικανοποιημένη από τη συνεργασία της με την ΡήίΙίρε η οποία θα 
κάνει την παγκόσμια διανομή. Συνδεόμενο με την οπτική του 
παίκτη και με όλη τη δράση να ελέγχεται από τον παίκτη το 
παιχνίδι στηρίζεται σε ένα ΓυΙΙ τηοΐίοη νίάβο σύστημα που 
ονομάζεται νίάθοΒθΒίτι. Το σύστημα αυτό περιέχει δυνατότητες 
συμπίεσης αλλά και ρΟγόαςΚ ενώ παρέχει και τη δυνατότητα να 
ρυθμίζεται τον χρωματισμό αλλά και όλα τα οπτικά εφέ όπως 
εσείς επιθυμείτε. Το παιχνίδι είναι μοναδικό γιατί σχεδιάστηκε 
από την αρχή με τη φιλοσοφία να δημιουργηθεί ένα παιχνίδι 
συνεχούς και απρόσκοπτης δράσης χωρίς διάφορα "κόλπα" που 
χρησιμοποιούν άλλες εταιρείες για να γεμίσουν τον χώρο του 
0θ. 

Επίσης η τεχνολογία της εταιρείας επέτρεψε στο παιχνίδι αυτό 
να είναι ένα από τα πολύ λίγα που το κλασικό ρίοηΐ-βηά-οΐίςΚ 
ίηΐθΓί 30 θ συνδυάζεται άψογα με το ΡΜν το οποίο πραγματικά 
δίνει άλλη αίσθηση στο παιχνίδι. Οσο περισσότεροι 
δολοφονούνται τόσο μεγαλύτερη θα είναι η πίεση που θα ασκείται 
επάνω σας για γρήγορες και σωστές αποφάσεις. Πολύ χρήσιμες 
θα είναι οι πληροφορίες που θα πάρετε από τα γραφεία της 
τοπικής εφημερίδας, από τον αστυνομικό ϋεηΐοη αλλά και από 
άτομα του υποκόσμου που θα τα συναντήσετε να παίζουν πόκερ. 
Η Βθ 3 Γη είναι μία από τις πολλές και καλές εταιρείες που η ΡήίΙίρ$ 
συνεργάζεται και πολύ σύντομα θα δούμε την κολοσσιαία εταιρεία 
να μπαίνει πολύ δυναμικά και στον τομέα των ςοηιρυΐθΓ και 
νίάθΟ 93ΓΠΘ5... 

Μίετορτοβί · · · · · 

ΜϊςτορΓΟΒθ ανακοίνωσε τη δημιουργία του 1943: 
υτορεβη Αϊγ ΥΥβγ για το ΙΒΜ Ρθ Οθ Ροπι. Ενα πολύ ακριβή 
εξομοιωτή που από τον τίτλο του θα αντιληφθήκατε 
ότι η δράση του εξελίσσεται στη διάρκεια του Δεύτερου 
Παγκόσμιου Πολέμου. Το περιβάλλον του παιχνιδιού είναι 
πλουσιότατο και αναπαριστά με ακρίβεια και ρεαλισμό την τότε 
ατμόσφαιρα. Χρησιμοποιώντας στοιχεία από το 1942: Ρ3ςίίίς Αϊγ 
νΥ 3 ττο 1943 αλλάζει την αίσθηση που είχαμε μέχρι σήμερα και 
δημιουργεί ένα νέο πεδίο μάχης. Οι αερομαχίες στην Ευρώπης 
είχαν πολύ μεγάλη διαφορά από αυτές του Ειρηνικού. Οι Γερμανοί 






Η ΒΕΑΜ/ΡΗΠΙΙΡ5 · · · · 

ΒΕΑΜ/ΡΗΙ11ΙΡ5 δημιούργησε μία αστυνομική περιπέτεια 
όπου σε ένα βρόμικο κόσμο γεμάτο ληστείες, δολοφονίες 
και διεφθαρμένους κρατικούς λειτουργούς εσείς έχοντας 
τον ρόλο ενός ιδιωτικού ντετέκτιβ πρέπει να μείνετε ζωντανοί 
και να λύσετε το μυστήριο της υπόθεσης. Το παιχνίδι ονομάζεται 
Τήθ 03ΓΠΘ ΥΥ35 ί03άβά και συνδυάζει το χιούμορ με την έντονη 
δράση. Εσείς μετά από ένα μήνα συνεχούς μεθυσιού προσπαθείτε 
να ανακαλύψετε τους δράστες της δολοφονίας της φιλενάδας 
σας ενώ στην υπόθεση εισχωρεί και μία όμορφη κοπέλα, η 03ΓΟΙ. 

η οποία προσπα¬ 
θεί να ανακαλύ¬ 
ψει τον χαμένο 
της αδερφό. Πε- 
ριηλανώμενοι 
μέσα στην πόλη 
θα πρέπει να 
βρεθείτε σε σκη¬ 
νές εγκλημάτων 
και να ανακρίνε¬ 
τε υπόπτους σε 
ένα ρεαλιστικό 
περιβάλλον με 
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είχαν καλύτερα αεροσκάφη από τους ιαπωνέζους, οι Γερμανοί 
πιλότοι δεν ήταν τόσο φανατικοί όσο οι Ιάπωνες ενώ οι 
περισσότερες αποστολές στην Ευρώπη είχαν να κάνουν είτε με 


κατοίκους αλλά αν διαρκέσει περισσότερο από όσο πρέπει θα 
αρχίσουν να δημιουργούνται και σε αυτή την περίπτωση διάφορα 
προβλήματα. Η ισορροπία και μετριοπάθεια είναι τα συστατικά 
της επιτυχίας. Κάθε φορά το σενάριο, οι χαρακτήρες και οι 
αποστολές σας αλλάζουν οπότε κάθε φορά που θα παίζετε θα 
είναι μία ξεχωριστή εμπειρία. Το παιχνίδι αυτό είναι μία από τις 
πλέον φιλόδοξες παραγωγές της εταιρείες για φέτος χωρίς αυτό 
να σημαίνει ότι δε θα ρίξει και άλλα ενδιαφέροντα παιχνίδια στην 
αγορά. 



βομβαρδισμούς στρατηγικών στόχων είτε με την υποστήριξη 
επίγειων δυνάμεων. 

Το σενάριο του παιχνιδιού στηρίζεται στην εξέλιξη της καριέρας 
σας. Στόχος σας μέσα από την επιλογή των διαφόρων επιπέδων 
άσκησης εξουσίας είναι να φθάσετε κάποια στιγμή στο σημείο 
να ελέγχετε ένα σμήνος όχι απλώς κατά τη διάρκεια της 
αποστολής αλλά να αποφασίζετε εξ αρχής το ποιος θα πετάξει, 
το που θα πετάξει ο καθένας και τι εξοπλισμός θα χρησιμοποιηθεί. 
Το επόμενο παιχνίδι της εταιρείας για το ίδιο ίοπτίΒί με το 
προηγούμενο ονομάζεται αΐίζεη$: Β3ςΚ\η/3Γά5 Α<Τ3ίΓ$ και σας 
τοποθετεί στη διοίκηση μίας όμορφης μικρής πόλης. Μετά από 
ένα μοιραίο για σας τροχαίο ατύχημα θα κληθείτε να ελέγχετε 
και να προστατεύετε από "ψηλά" τη μικρή πόλη και τους 
κατοίκους της. Δική σας δουλειά είναι να φέρετε σε πέρας τις 
οδηγίες που θα σας δίνονται από τους 'ανωτέρους" σας με 
σκοπό να μην επέλθει κανενός είδους ανισορροπία στο κοσμικό 
σύστημα και το ζύγι ανάμεσα στο καλό και το κακό να είναι πάντα 
μοιρασμένο... Βέβαια όπως είναι φυσικό οι δυνάμεις του κακού 
δεν κάθονται σε ησυχία και έτσι μία σειρά από δεινά βρίσκουν τους 
κατοίκους της μικρής πόλης. 

Οσο ο χρόνος περιορίζεται και δεν μπορείτε να κάνετε κάτι 
για να αηοφύγετε άσχημες καταστάσεις τόσο πιο κοντό θα 
βρεθείτε στη δυσάρεστη θέση να αντιμετωπίσετε το Μεγάλο 
Αφεντικό που θα έρθει να βάλει τα πράγματα στη θέση τους... 
Χρησιμοποιώντας το έξυπνο ροίητ-3ηά-ςΐίςΐ< ίηΐθΓΐοε πρέπει να 
κάνετε τις απαραίτητες κινήσεις έτσι ώστε η μικρή πόλη να 
μετατραπεί σε ένα αληθινό επίγειο παράδεισο. Εάν αφήσετε 
εντελώς ελεύθερους τους κατοίκους της πόλης αυτί θα 
συμπεριφέρονται όπως οι κανονικοί άνθρωποι σε κανονικούς 
ρυθμούς ζωής. Εσείς πρέπει να χρησιμοποιήσετε τις δυνάμεις 
που έχετε στη διάθεση σας για να επηρεάσετε τον τρόπο που 
κάποιος αισθάνεται για τον κόσμο ή για τους συμπολίτες του. Οι 
επιρροές ισορροπούν η μία ενάντια στην άλλη επιτρέποντας σας 
να ελέγξετε τόσο τα αρνητικά όσο και τα θετικά συμβάντα στη 
ζωή ενός χαρακτήρα. 

Πρέπει να συνδυάσετε την επιρροή σας έτσι ώστε κάποιος 
χαρακτήρας να νιώσει όλα τα συναισθήματα και όχι απαραίτητα 
μόνο τα ευχάριστα. Είστε επίσης σε θέση να αλλάξετε τις καιρικέ 
συνθήκες οι οποίες επηρεάζουν συνολικά τη διάθεση των 
κατοίκων της πόλης. Ο συννεφιασμένος ουρανός και η συνεχής 
δυνατή βροχή δημιουργούν σίγουρα αρνητικά συναισθήματα 
στους κατοίκους... Μία ηλιόλουστη μέρα θα χαροποιήσει τους 



ϋΟΜΑΚΚ · · · · · 

Η ϋΟΜΑΚΚ έκανε και αυτή αίσθηση με την ποικιλία των 
καλών τίτλων που παρουσίασε. Τα τελευταία χρόνια για 
τον πολύ κόσμο η εταιρεία αυτή θεωρούνταν “δεύτερης” 
κατηγορίας όμως η νέα σειρά παιχνιδιών που 
δημιούργησε και στα οποία αναφέρουμε ενδεικτικά τα Τβιτβςίάθ, 
Οπηίθννβνε, Τοί3ΐ Μ3ηί3, 0θ3ίήττ3ρ θυηςθοη κλπ, είναι ικανή να 
της δώσει την ώθηση που χρειάζεται για να μπει και αυτή στην 
"πρώτη" κατηγορία... 

Το ϋβ3ΐήτΓ3ρ ϋυηςεοη είναι ένα τρισδιάστατο 3ςτίοη/3άνθητυΓ6 
παιχνίδι το οποίο βασίζεται στα πολύ επιτυχημένα βιβλία Ρίςήΐίηθ 
Ρ3ηΐ35ν του Ι3η ϋνίηςεΐοηθ. Η δημιουργία του παιχνιδιού 
βασίστηκε σε δύο αρχές. Την ψυχαγωγία και την απλότητα. Το 
σύστημα της μάχης είναι γρήγορο, έντονο και εύκολο στη χρήση. 
Τα επίπεδα είναι τρισδιάστατα δημιουργώντας μία δαιδαλώδη 
ατμόσφαιρα γεμάτη από διαφορετικού είδους παγίδες, ζόμπι, 
σκελετωμένους πολεμιστές, τεράστιους δράκους, αράχνες κλπ. 
Τα γραφικά είναι εξαίσια και δημιουργούν εκπληκτική ατμόσφαιρα 
σε συνδυασμό με ένα 93Γηβρΐ3γ που δε χάνει ποτέ το ενδιαφέρον 
του. 
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Π ΤΟΜΒ ΚΑΙϋΕΚ 

ρόκειχαι για ένα 30ΐίοη-3όνβηΐυΓθ 
υψηλού επιπέδου με προοπτική 
πρώτου προσώπου. Στο παιχνίδι 
υπάρχει πλήρης ελευθερία κινήσεων μέσα σε 
ένα τρισδιάστατο περιβάλλον στο οποίο όλα 
διαδραματίζονται σε Γθ3ΐ-ΐίΓΠθ. 

Σκοπός είναι να εντοπίσετε και να ανασύρετε 
ένα αρχαίο έργο τέχνης το οποίο ονομάζεται 
'Τήθ δοίοη'. Στην πορεία όμως θα υπάρξει μία 
πολύ σημαντικότερη ανακάλυψη η οποία θα 
σας απασχολήσει. Εσείς θα πάρετε τον ρόλο 
της διάσημης τυχοδιώκτριας 13Γ3 Οτοίΐ την 
οποία πρέπει να καθοδηγήσετε σε μία σειρά 
επικίνδυνων ενεργειών σε όλο τον κόσμο. 

Στη διάρκεια του ταξιδιού θα συναντήσετε 
πολλούς χαρακτήρες οι οποίοι παίζουν 
σημαντικό ρόλο στην εξέλιξη του παιχνιδιού. 
Αλλοι θα είναι φιλικοί απέναντι οας αλλά θα 
υπάρξουν και ορισμένοι οι οποίοι θα 
προσπαθήσουν να οας σταματήσουν με κάθε 
τρόπο.. Το Τ(? συνδυάζει στοιχεία από ρΐ3ίοίιτη 
παιχνίδια, από παζλ αλλά και από 3άνβηΙυΓβ. 
Το παιχνίδι έχει σχεδιαστεί με τέτοιο τρόπο έτσι ώστε να 
επιτρέπουν στους πολλούς πολυγωνικούς χαρακτήρες να 
λειτουργούν και να κινούνται χωρίς προβλήματα στο περιβάλλον 
του παιχνιδιού. Μόνο η 13Γ3 έχει στη διάθεση της περισσότερα 
από 2000 3ηίηΐ3ΐίοη ίΓ3Γηβ$ που τις επιτρέπουν να κινείται άνετα 
και ομαλά. 

Στο ίηνθητοΓγ της υπάρχουν πολλά χρήσιμα αντικείμενα ενώ 
θα πρέπει να το εμπλουτίζετε συνεχώς με τα αντικείμενα που θα 
συλλέγετε στη διάρκεια της πορείας σας. Τα τέσσερα μεγάλα 
επίπεδα είναι χωρισμένα σε τρεις κύριες περιοχές και οι οποίες 
περιλαμβάνουν και υπο-εηίπεδα. Τα αρχαία ερείπια, οι πυραμίδες, 
τα παλάτια, οι διάδρομοι, οι λαβύρινθοι και τα τούνελ κρύβουν 
θανατηφόρες παγίδες, παζλ με σταδιακή αύξηση της δυσκολίας 
τους καθώς και μία ποικιλία από αντιπάλους. Ο τεράστιος 
τρισδιάστατος κόσμος του παιχνιδιού εκτός της προοπτικής σε 
πρώτο πρόσωπο περιλαμβάνει και ένα υψηλού ποιότητας 
σύστημα με κάμερες το οποίο επιτρέπει την αλλαγή στην οπτική 
αναλόγως με τις κινήσεις που κάνει η ί3Γ3 σε ένα περιβάλλον το 
οποίο αλλάζει συνεχώς. Ανάμεσα στις τοποθεσίες ο παίκτης θα 
έρθει συμμετέχει σε 20 σκηνές δράσης, οι οποίες βασίζονται στο 
ΡΜν, οι οποίες θα δώσουν στον παίκτη χρήσιμες πληροφορίες και 
στοιχεία για το τι θα επακολουθήσει στα επόμενα στάδια του 
παιχνιδιού. 


Σ νιμα · · · 

την εποχή των 
Σαμουράι και των 
αυτοκρατόρων 
διαδραματίζεται η κλασική 
αναμέτρηση του καλού με το 
κακό. Ο νεαρός νίντζα Κυννο- 
$3νν3 θα έρθει αντιμέτωπος 
με τις δυνάμεις του σκότους. 
Εσείς φυσικό θα πάρετε τον 
ρόλο του νεαρού νίντζα και 
θα ταξιδέψετε στα 15 επίπεδα 
αυτού του ισομετρικού 3ϋ 
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&63ΐ-θΐη-υρ. θα μάθετε περισσότερες από πενήντα κινήσεις για 
να αντιμετωπίσετε τον αιώνιο αντίπαλο ενώ μεγάλη προσοχή θα 
πρέπει να δείξετε στην εκμάθηση μαγικών κόλπων τα οποία θα 
σας βοηθήσουν στην προσπάθεια σας αυτή. 

Στη διάρκεια του ταξιδιού σας σε γεμάτες μυστήριο περιοχές 
θα αντιμετωπίσετε σε εξωτερικούς και εσωτερικούς χώρους 
όλες τις αντίπαλες δυνάμεις οι ικανότητες των οποίων θα 
αυξάνονται φυσικά προοδευτικά, θα παρακολουθείτε την 
ισομετρική δράση μέσα από ένα σύστημα με κάμερες το όποιο 
θα ακολουθεί τις κινήσεις του Κυννο$3νν3 στην προσπάθεια που 
θα κάνει ο νίντζα να σώσει τον κόσμο από τις διαβολικές δυνάμεις. 


5ΨΑΟΜΑΝ · · · · 



Ο Ζ3Κ και η Η3ηη3ή προσπαθούν σε ένα ταξίδι στην 
εριπέτεια και τη φαντασία να σώσουν την θι·θ3ΐηίΐν και 
δέκα από τα μέλη της ομάδας της από τα σατανικά χέρια 
του 5νν39ΓΠ3η. Αν αναρωτιέστε τι είναι η ϋΓθβπιίΐγ σας 
λέμε ότι είναι αυτό που στην ελληνική μυθολογία (και όχι μόνο) 

ονομάζουμε νεράιδα 
που πραγματοποιεί τις 
αγαθές επιθυμίες μας 
και να είστε βέβαιοι ότι η 
προσπάθεια σωτηρίας 
της ομάδας της θα σας 
κρατήσει για πολλές 
ώρες ξύπνιους... Μιλάμε 
για ένα ρυζζΐβ-3άνθη- 
τυτε που παρουσιάζεται 
με τη μορφή 3πίπΐ3τθύ 
ιστοριών παραμυθιού τα 
οποία δημιουργήθηκαν 
εξ' ολοκλήρου στα ερ¬ 
γαστήρια της δίΐίοοη 
0Γ3ρήϊς$. 

Χρησιμοποιώντας τρισδιάστατα ΓβηάθΓβά μοντέλα η εισαγωγή 
του παιχνιδιού δημιουργεί μία πρωτότυπη και περίεργη 
ατμόσφαιρα κινηματογραφικού χαρακτήρα. 

Οι δύο κεντρικοί χαρακτήρες είναι όπως είπαμε και πριν ο 
οκτάχρονος Ζ3Χ και η δίδυμη αδερφή του Η3ηη3ή των οποίων 
τον έλεγχο έχουν ταυτόχρονα οι παίκτες. Οταν τα δύο αδέρφια 
εισέλθουν στον επικίνδυνο κόσμο του 5νν39ΓΠ3π θα μετατραπούν 
σε πολύ ισχυρά όντα με ιδιαίτερες ικανότητες. Οπως είπαμε τόσο 
τα δύο αδέρφια όσο και οι υπόλοιποι χαρακτήρες, πολλοί από 


τους οποίους είναι αρκετά παράξενοι, είναι 30 ΓβηάβΓθά $ρπΐθ$. 
Στο παιχνίδι υπάρχουν 17 περιοχές στις οποίες τη δράση 
παρακολουθείτε από μία τρισδιάστατη προοπτική από ψηλά. Το 
παιχνίδι χωρίζεται σε δύο κεντρικούς τομείς. Στον Κβ3ΐ ννοήά 
στον οποίο εμπεριέχεται και η πόλη που μένουν τα αδέρφια και 
φυσικά ο εφιαλτικός κόσμος του 5\η/39ηΐ3η. 

Σε κάθε περιοχή θα πρέπει να λύσετε ορισμένα παζλ ενώ 
φυσικά θα βρεθείτε αντιμέτωποι με διάφορους εχθρούς και 
εμπόδια. Για να δυσκολέψει ακόμη περισσότερο την αποστολή 
των δύο μικρών ηρώων ο σατανικός 5νν39ΓΠ3Π έκλεψε τα πιο 
πολύτιμα αντικείμενα τους και τα σκόρπισε μέσα στην τεράστια 
περιοχή του. Οταν τα ανακαλύψουν θα μπορούν να τα 
χρησιμοποιήσουν με 
πολλούς τρόπους για 
να πετύχουν τον 
σκοπό τους. Σε ένα 
ίνβηΐοΓγ που υπάρχει 
στην οθόνη θα βρείτε 
όλα τα αντικείμενα 
που έχετε συλλέξει. 

Το "άΓ63Γηάθνν" είναι 
αυτό που δίνει 
ενέργεια στα δύο 
αδέρφια των οποίων 
ο δείκτης ενέργειας 
πρέπει να είναι πάντα 
στο ψηλότερο σημείο 
για αυτό όπου συναντήσετε το στοιχείο αυτό που δίνει ενέργεια 
πρέπει να το συλλέξετε αμέσως. 

Τα δύο αδέρφια μοιράζονται μία συλλογική ζωή η οποία 
μετριέται σε Ζθθ5. Αυτά μπορείτε να τα συλλέξετε σε πολλά 
σημεία κατά τη διάρκεια της πορεία σας. Πρέπει να είστε ιδιαίτερα 
προσεκτικοί αφού σε κάθε χτύπημα που δέχεστε κάποια Ζθβ$ 
χάνονται. Οταν χάσετε όλα τα Ζβθ$ θα σας προσφερθεί μία έξτρα 
συνέχεια αλλά από εκεί από όπου ξεκινήσατε... θα ξεκινήσετε 
έχοντας στη διάθεση σας τρεις “ζωές' τις οποίες μπορείτε να 
αυξήσετε ολοκληρώνοντας συγκεκριμένες αποστολές. 




Μ 5ΕΕΚΚΑ ΚΑΜΑ · · · · 

ιλάμε για το απόλυτο ΒάνβηίυΓθ παιχνίδι επιστημονικής 
ιντασίαςτο οποίο βασίζεται φυσικά στη σειρά ιστοριών 
των ΑΓίήυι· 0.0Ι3Γ(<6 και ΟεπίΓγ Ιθθ. Η συνεργασία της 
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εταιρείας με τους δύο συγγραφείς αποτελεί σταθμό στην 
Γηυΐΐίπΐθάί3 ιστορία και θα ενθουσιάσει τους φίλους του είδους. 
Αλλωστε οι Ρ3 γπ 3 ιστορίες έχουν θέσει τα στόνταρντ στη 
σημερινή βιβλιογραφία που ασχολείται με την επιστημονική 
φαντασία κάτι που αποδεικνύεται από το γεγονός ότι έχουν 
πωληθεί περισσότερα από 7 εκατομμύρια αντίτυπα τα οποία 
έχουν μεταφραστεί σε περισσότερες από 18 γλώσσες. 
Βρισκόμαστε στην αρχή του 21ου αιώνα. 

Ενα αινιγματικό κυλινδρικό διαστημόπλοιο με ασταθείς 
αναλογίες ανακαλύφθηκε έξω από το ηλιακό σύστημα. Το σκάφος 
αυτό, το οποίο οι άνθρωποι έχουν ονομάσει Ρ3ΠΊ3, κατευθύνεται 



ορμητικά προς τη Γη δίνοντας την αφορμή στους ανθρώπους να 
πιστεύουν ότι η ύπαρξη ζωής και πολιτισμού και σε άλλα σημεία 
του σύμηαντος είναι πραγματικότητα. Εσείς είστε μέλος μίας 
ειδικής μονάδας η οποία θα σταλεί για να εξερευνήσει το σκάφος. 
Μόλις φθάσετε θα πρέπει να εξερευνήσετε μία περιοχή 4000 
χιλιομέτρων όπου υπάρχουν πολλές επιφάνειες και διάδρομοι. 
Ολα μοιάζουν να προέρχονται από μία πολύ παλιά τεχνολογία 
την οποία όμως δεν μπορείτε να την προσδιορίσετε και τίποτε 
δε σας προειδοποιεί για το τι θα συμβεί στη συνέχεια. 
Εξερευνώντας τον ιδιαίτερα περίπλοκο κόσμο του Ρ3ΠΊ3 θα 
ανακαλύψετε μυστηριώδες εξωγήινους κόσμους. 

Το περιβάλλον του παιχνιδιού εμπλουτίζουν περισσότερα από 
3000 υπέροχα ΓβηάθΓθά 3ϋ Ρ3εΙ<9Γουηά5. θα έρθετε σε επαφή 
με διάφορες μορφές εξωγήινης ζωής οι οποίες θα σας 
προκαλέσουν διάφορα συναισθήματα αφού άλλες θα σας 
τρομοκρατήσουν ενώ άλλες που θα είναι φιλικές θα σας 
γοητέψουν. Η πιστή αναπαράσταση στην οθόνη του ΡΟ όλων 
όσων έχουν φανταστεί οι δύο διάσημοι συγγραφείς είναι 
αποτέλεσμα μίας 3ϋ τεχνολογίας η οποία αναπτύχθηκε ειδικά 
για τη συγκεκριμένη περίπτωση. Ο ίδιος ο Οθηϋγ Ιθθ ήταν αυτός 
που στάθηκε πίσω από τη δημιουργία του παιχνιδιού. 


Πως θα ήταν δυνατόν να γίνει κάτι διαφορετικό αφού εκτός από 
δημιουργός της ιστορίας είναι και προϊστάμενος στο τμήμα 
μηχανικών της ΝΑ5Α... Στην προσπάθεια δημιουργίας του 
παιχνιδιού ουσιαστική συμβολή είχε και ο πολύπειρος .Ι.ΜβγΚ 
Ηοοά του οποίου τελευταία μεγάλη δημιουργία ήταν το 
Ρή 3 ηΐ 3 $ιτΐ 390 Π 3 . Σκοπός του ήταν να βοηθήσει τον Ιθθ στη 
μεταφορά των δεδομένων από τις σελίδες του βιβλίου στην 
οθόνη του υπολογιστή. Στα γραφικά συνεργάστηκε ο Ρίοή3Γά 
Ηθ$ςοχ ο οποίος έχει σχεδιάσει τα εξώφυλλα περισσότερων από 
130 βιβλίων επιστημονικής φαντασίας. Σε όλα αυτά τη γενική 
επίβλεψη είχε ο ίδιος ο ΑτΐΠυτ ΟΟγΚθ ο οποίος εκτός των άλλων 
είναι μέλος της Αστροναυτικής Ακαδημίας ενώ είχε προταθεί και 
για Οσκαρ! Οπως γίνεται εύκολα αντιληπτό η ομάδα δημιουργίας 
μας δίνει τη δυνατότητα να ελπίζουμε σε πάρα πολλά... 

ΚΟΒΕΚΤ Ε ΙΕΕ: Οίνϋ Ψ»τ Οακηΐ · · · 

Τ ο καταπληκτικό ίηΐθΓί3ςθ δημιουργεί μία πολύ 
ρεαλιστική ατμόσφαιρα καθώς αναπαριστά με πιστότητα 
την ατμόσφαιρα που επικρατούσε στη διάρκεια του 
Αμερικάνικου εμφυλίου. Το καταπληκτικό παιχνίδι 
επικεντρώνει την προσοχή του στα δύο βασικά σημεία των 
παιχνιδιών του είδους. 

Στις κινήσεις τακτικής αλλά και στην προσπάθεια διατήρησης 
του υψηλού φρονήματος των στρατιωτών. Φανταστείτε ότι 
διοικείται ένα ολόκληρο στράτευμα το οποίο μπορείτε να κινήσετε 
με ένα απλό κλικ του πιουϊθ... Μπορεί να ακούγεται εύκολο 
όμως μην παρασυρθείτε γιατί οι μάχες θα είναι σκληρές και 
δύσκολες. 

Για να τα καταφέρετε θα πρέπει να λάβετε υπόψη τις συνθήκες 
που επικρατούσαν τότε και παράλληλα να φροντίζετε να 
βρίσκεστε κοντά στους στρατιώτες σας ικανοποιώντας κάθε 
ανάγκη τους. Κανένας άλλος εμφύλιος δεν ήταν τόσο σκληρός 
και πολύνεκρος όσο αυτός της Αμερικής ο οποίος είναι και ο 
χειρότερος στην Αμερικάνικη ιστορία. Πως άραγε κατάφερε ο 
στρατός των Νοτίων να κοντράρει τόσο σθεναρά επί πέντε χρόνια 
τον μεγαλύτερο και καλύτερα εξοπλισμένο στρατό των Βορείων; 
Πίσω από αυτό το κατόρθωμα βρίσκεται ο μεγάλος στρατηγός 
ΚοόθΓΐ Ε. Ιθθ η καθοδήγηση του οποίου ήταν αποφασιστική. 
Στεκόταν το ίδιο ψηλά τόσο στη νίκη όσο και στην ήττα και για 
αυτό κατάφερε να κάνει τον μικρό και ανοργάνωτο στρατό του 
Νότου να αντέξει. Τώρα είναι η σειρά σας να πάρετε τον έλεγχο 
του στρατού των Νοτίων... Οπως είπαμε και πιο πριν το ϊηϊθΓίΒΟθ 
είναι εξαιρετικό και θα βοηθήσει τους αρχάριους παίκτες να 
μπουν γρήγορα στο πνεύμα του παιχνιδιού. Υπάρχουν 
ανεξάντλητες πιθανότητες παιξίματος ενώ το πρόγραμμα 
υποστηρίζει και παίξιμο μέσω ηιοάθπι και δικτύου. 
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ΚοΙχτΙ I . Γεη Οιιμι Ιν*ιΐΓ (ιοκταί 


ΤΗΕ ΟΟΝΓΕϋΕΚΑΟΥ 


ϋβΟβΓχοη ϋβτΐί 


Ναϋι&η Β«1Γοπ1 ΚοιτρχΙ '5><οηρ\ναΙΓ ΛοτΚχοη 


Στη διάθεση σας έχετε 
τέσσερις κεντρικές μονάδες 
(ιππικό, πεζικό, πυροβολικό, 
σκοπούς) στις οποίες έχετε 
μεγάλο περιθώριο για να 
πραγματοποιήσετε κινήσεις και 
τακτικές. Για να καταφέρετε να 
κερδίσετε θα πρέπει να 
επιλέγετε κάθε φορά το τερέν 
με τα περισσότερα 
πλεονεκτήματα για σας έτσι 
ώστε να εκδιώξετε τον 
αντίπαλο από το πεδίο της 
μάχης. Πάντως για τους φίλους 
των Βορείων υπάρχει και η 
δυνατότητα να παίξουν έχοντας 
αντίπαλο πλέον τον στρατηγό 
Ιθθ... Οι μάχες έχουν 
αναηαραχθεί με εκπληκτική 
προσοχή στη λεπτομέρεια για 
να δημιουργηθεί μία όσο το 
δυνατόν πιο ρεαλιστική 
αναπαράσταση τους. Τα 
γραφικά, οι κινήσεις των 
στρατιωτών καθώς και τα νίάεο 
θα σας εντυπωσιάσουν. Στην 
αρχή της κάθε αναμέτρησης οι 

δυνάμεις θα στέκονται εκεί ακριβώς που στέκονταν και 120 χρόνια πριν, με τις 
ενισχύσεις να καταφθάνουν την ίδια στιγμή που έφθαναν και τότε και χωρίς τη 
δυνατότητα να χρησιμοποιείτε δυνάμεις και μονάδες οι οποίες δεν είχαν λάβει μέρος 
στην κάθε μάχη και την πραγματικότητα, θα ζήσετε μοναδικές ιστορικές στιγμές 
και φυσικά θα αλλάξετε τη ροή της ιστορίας με τις προσωπικές σας επιλογές. 


Κο&ρΛ Ε. 1«« 


ϋαΐΜ>$ Ιιθη8£<ΤΒβΙ 




ΧΕ-Β. Χΐυβτί 


ΟοΓΚβ ΡΙτΙίβη 
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ΟΙΑΝΒΕΗΥ 


του ϋβΓβΚ ύβΐ3 Ρυβηΐβ 


Μ ε τη βοήθεια του έμπειρου ΡβΓβΚ άβΐ3 Ρυεπίβ θα 
προσπαθήσουμε να ρίξουμε μία ματιά οε ένα όνομα που 
δύσκολα ξεχνάει κάποιος και που από ότι φαίνεται θα 
μας απασχολήσει αρκετά στο μέλλον. Η 0Γ3ηβθΐτν δουιτβ είναι 
μία σχετικά νέα ομάδα δημιουργίας με τα δύο βασικά της μέλη 
όμως να είναι από τους βετεράνους του χώρου. Δεν είναι συχνό 
το φαινόμενο να επισκέπτεται κάποιος μία νέα προσπάθεια η 
οποία από την πρώτη ματιά να του δίνει την εντύπωση ότι θα 
κάνει μεγάλη εντύπωση στην $οίτνν3Γ6 αγορά με τις κινήσεις και 
τις δημιουργίες της. 

Η εταιρεία δημιουργήθηκε στα τέλη του 95 από τον .Ιοη Βίΐιτοη 
και τον .Ιοήη ΟοοΚ. Ο πρώτος έχει στο ενεργητικό του μία μεγάλη 
σειρά από επιτυχημένες δημιουργίες ενώ η πείρα του είναι 
αναμφισβήτητη αν υπολογίσει κανείς ότι είναι από τους 
πρωτοπόρους δημιουργούς και έχει εργαστεί στα πρώτα προϊόντα 
που κυκλοφόρησαν κάτω από την υπογραφή της 
Οοιηηηοάοι-β αλλά και της δρεεττυσι. Στη διάρκεια της 
καριέρας του συνεργάστηκε με πολλές γνωστές 
εταιρείες (Οεθ3η, Ρ3γθ) και ήρθε σε επαφή με πολλούς 
κορυφαίους συναδέλφους του. 

Η τελευταία του μεγάλη επιτυχία ήταν η δημιουργία 
του συστήματος που έκανε το ΟοηΚβγ Κοης Οουηττγ 
της Νίηίθηάο να σπάσει τα ταμεία. Το ίδιο εντυπωσιακή 
είναι και η συμμετοχή του ΟοοΚ στη βιομηχανία αυτή. 

Ξεκίνησε ως δημοσιογράφος στο ΡΟνν αλλά πολύ 
σύντομα έγινε επικεφαλής στο τμήμα δημιουργίας της 
Μίιτοεοίτ και είχε άμεση συμμετοχή στην πρώτη 
έκδοση του Τθΐπ$ που ως γνωστόν είναι ένα από τα πιο 
επιτυχημένα παιχνίδια στην ιστορία των νίάεο 93ΐπθ5. 

Στη συνέχεια συνεργάστηκε με μεγάλες εταιρείες όπως 
η ΒυΙΙίτος, η Μ3χί$ και η 5βη$ίόΙβ 5οίτνν3Γθ. Οταν οι δύο 
τους συναντήθηκαν μία από τις πρώτες διαπιστώσεις 
που έκαναν ήταν ότι την αγορά έχουν αρχίσει να 
κατακλύξουν πολλά "σκουπίδια". Υπήρχαν πολλά 
παιχνίδια που χρησιμοποιούσαν το ΡΜν αλλά που στην 
πραγματικότητα μόνο παιχνίδια δεν ήταν και απλώς 
κορόιδευαν τον κόσμο. Ο ϋοη είπε ότι κάλλιστα αυτά τα 
προϊόντα θα μπορούσαν να ονομάξονται φιλμ αφού 
δεν είχαν κανενός είδους ουσιαστική συμμετοχή του παίκτη σε 
αυτά. Γνώριζαν και οι δύο ότι μαζί θα μπορούσαν να πετύχουν 
πολύ περισσότερα από όσο πολλές άλλες εταιρείες μαζί... 

Κάνοντας μία βόλτα στις άλλες εταιρείες ανακάλυψαν ότι έχουν 
κοινούς στόχους και ιδέες ενώ παράλληλα είδαν ότι οι εταιρείες 
πλέον δε δημιουργούν αυθεντικά παιχνίδια αλλά μορφές παιχνιδιών 
εμπλουτισμένες με διάφορα τεχνικά χαρακτηριστικά που το μόνο 
που κάνουν είναι να δημιουργούν απλώς μία πιο εντυπωσιακή 


ατμόσφαιρά και τίποτε 
περισσότερο. Το βάρος 
της λοιπόν η νέα ετα¬ 
ιρεία θα το ρίξει στο 
93ΓΠθρΐ3γ χωρίς φυσικά 
να μην δίνουν προσοχή και στην αισθητική του πράγματος. Μάλιστα 
έχουν ήδη δημιουργήσει κάποιους κώδικες και κάποια βη 9 ίηβ τα 
οποία από ότι ακούγεται θα αφήσουν με ανοικτό το στόμα τους 
παίκτες. 

Ό συνδυασμός ενός ικανού και έμπειρου δημιουργού και ενός 
ατόμου ικανού να οργανώσει σωστά τη δουλειά είναι το κλειδί 
της επιτυχίας σε αυτή την ιστορία" λέει ο Βίτιηβη και μάλλον έχει 
δίκιο αφού και οι μεγάλες εταιρείες βλέπουν πολύ θετικά αυτή 
την εξέλιξη και είναι βέβαιο ότι θα υποστηρίξουν τη νέα εταιρεία. 
Το δυναμικό της εταιρείας αριθμεί 20 άτομα τα οποία εργάζονται 


στα σπίτια τους ενώ έχει δημιουργήσει και μία ομάδα στη 
Βορειοανατολική Αγγλία. Η φιλοσοφία της εταιρείας είναι να 
δημιουργούνται ποιοτικά παιχνίδια χωρίς να χρειάζεται αύξηση 
του αριθμού του προσωπικού. Αυτό δε γίνεται λέει ο κϊΙγπ3π για 
οικονομικούς λόγους αλλά για λόγους πρακτικής αφού όσο πιο 
λίγα είναι τα άτομα τόσο πιο καλός είναι και ο έλεγχος αυτών που 
κάνουμε. Εξάλλου έτσι θα μπορούμε να αμείβουμε καλά τους 
συνεργάτες μα από τους οποίους θα απαιτούμε στη συνέχεια 
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αφοσίωση και σκληρή δουλειά. Οπως 
δήλωσαν και οι δύο έχουν ως πρότυπο τον 
τρόπο που λειτουργεί η ΒυΐΙίτος και 
θέλουν να δημιουργήσουν κάτι παρόμοιο. 
Η πρώτη δημιουργία της εταιρείας θα είναι 
έτοιμη στο τέλος του Φθινοπώρου και θα 
ονομάζεται 0υίηΐβ$$θηΐί3ΐ Αγτ οί 
065ΐΓυςΐίοη. Με την πρώτη ματιά το 
παιχνίδι θα μπορούσε να το συγκρίνει 
κανείς με τα Μ39ίσ 03φβΤ αλλά η αλήθεια 
είναι ότι προχωράει ακόμη περισσότερο με 
δράση και στοιχεία από τα κλασικά 3ΐ-ς3άβ 
του παρελθόντος σε συνδυασμό με την 
τεχνολογία του σήμερα. Πάντως σε όλη τη 
διάρκεια της συζήτησης με τον Βίΐπιβη η 
λέξη που κυριαρχεί στη σκέψη και την 
ομιλία του είναι το 93ηιβρΐ3γ... 

Είναι πολλοί οι δημιουργοί που δίνουν 
πολύ μεγάλο βάρος στο σενάριο του 
παιχνιδιού. Δεν πιστεύουν όμως το ίδιο και 
στην ΟταηΡθίτγ και για αυτό δημιούργησαν 
ένα ειδικό σύστημα που ονομάζεται ΕΝΙΘ 
το οποίο εμφανίζει πληροφορίες οι οποίες 
είναι πολύ συχνά άσχετες με την 
υπόθεση! Σίγουρα όμως το 0.Α.0 θα 
θυμίσει σε όλους μας πολλά από τα Μ39·ς 
03φβτ. 

Η βάση του 93Γηθρΐ3γ καθώς 
αναλαμβάνετε τον έλεγχο ενός 
αεροσκάφους είναι η διάσωση ανθρώπων 
και αντικειμένων που βρίσκονται στα χέρια 
των κακών της υπόθεσης. Πρέπει να 
πετάτε συνεχώς να διασώζετε άτομα και 
να τα τοποθετείτε σε ασφαλή σημεία. Ολο 
αυτό ακούγεται πολύ απλό και εύκολο αν 
μη τι άλλο. Ομως φυσικά τα πράγματα δε 
θα είναι και τόσο απλά αφού οι δημιουργοί 
του φρόντισαν να φτιάξουν μία σειρά από 
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στρατηγικές για να αυξήσουν το 
ενδιαφέρον. Δεν είναι ανάγκη να 
χρησιμοποιείτε συνεχώς το ραντάρ για να 
εντοπίζετε τους ομήρους και να τους 
διασώζετε. Αυτό που πρέπει βασικά να 
κάνετε είναι να συλλέγετε κάποια 
αντικείμενα που ονομάζονται ροά$ τα 
οποία κατασκευάζονται σε ένα ειδικό 
εργοστάσιο. Ρίχνοντας τα στο έδαφος 
μπορούν να τοποθετηθούν μέσα σε αυτά 
οι όμηροι τους οποίους στη συνέχεια θα 
συλλέξετε... Το ότι ρίξατε τα ροά$ στο 
έδαφος και μπήκαν εκεί οι όμηροι δε 
σημαίνει απαραίτητα ότι τη στιγμή που 
εσείς θα κυνηγήσετε κάποιους αντιπάλους 
δεν μπορούν κάποιοι άλλοι να έρθουν και 
να αρπάξουν τα ροά$. Το κλειδί στην όλη 
υπόθεση λοιπόν είναι να μπορέσετε να 
τοποθετήσετε τα ροάε σε στρατηγικά 
σημεία. Υπάρχει επίσης μία ποικιλία από 



διαφορετικά ροά$ τα οποία μπορείτε να 
αγοράσετε στο τέλος κάθε επιπέδου. Ενα 
από τα ροά που θα σας χρησιμέψουν πολύ 
είναι αυτό που έχει μία κάμερα μέσα. Οι 
αντίπαλοι βλέποντας το θα νομίσουν ότι 
υπάρχει κάποιο άτομο μέσα και θα το 
πάρουν μαζί τους. Οταν το τοποθετήσουν 
στις περιοχές τους μπορείτε να 
ενεργοποιήσετε την κάμερα και να 
κατασκοπεύσετε την εχθρική περιοχή, 
κάποιο άλλο ροά θα περιέχει όπλα τα 
όποια θα αρχίσουν να ρίχνουν μόλις τα 
πλησιάσει κάποιος. Τα που θα 
τοποθετήσετε αυτά τα ροά$ είναι 
αποκλειστικά δική σας επιλογή. Οπως 
είπαμε και πιο πριν όμως βασική δουλειά 
των ροά$ είναι η συλλογή των ομήρων και 
θα πρέπει να προσέξετε πολύ που τα 
τοποθετείτε. 

Μπορεί να ακούγονται όλα σχετικά 
απλά όμως υπάρχουν σημεία που θα σας 
δυσκολέψουν όπως για παράδειγμα το ότι 
έχετε την ευχέρεια να χρησιμοποιείτε 
μόνο τρία είδη ροά$ όταν επιστρέφετε στη 
βάση σας. Επίσης θα πρέπει να 
αποφασίζετε με σύνεση αν θα 
χρησιμοποιήσετε ένα ροά που εκτοξεύει 
κατά δεκάδες τις σφαίρες ή θα 
χρησιμοποιήσετε ένα που ρίχνει μία αλλά 
πλήρως καταστροφική βολή. Ο αριθμός 
των ομήρων που μπορείτε να διασώσετε 
σε κάθε επίπεδο ξεκινάει από τον 1 και 
καταλήγει στους 100. Η τακτική της 
περισυλλογής τους είναι σχετικά απλή. Η 
αναμονή είναι κάτι που απαιτείται από το 
παιχνίδι. Αν για παράδειγμα αφήσετε από 
τον έλεγχο σας τα ροά$ που έχετε κάπου 
τοποθετήσει για να κάνετε ένα μικρό 
έλεγχο στη γύρω περιοχή είναι πολύ 
πιθανό εηιστρέφοντας να μην βρείτε 
τίποτα. Για να ξεπεράσετε κάποιο επίπεδο 
πρέπει να έχετε συγκεντρώσει ένα 
ορισμένο αριθμό ομήρων. Μπορείτε να 
εκτελέσετε ορισμένους αν είστε βέβαιοι 
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όχι θα βρείτε και άλλους στην πορεία. Μία ιδανική τακτική είναι 
αυτή στην οποία θα περιμένετε μέχρι να απομακρυνθούν οι 
αντίπαλοι σας από μία βάση τους στην οποία κρατούν ομήρους να 
τοποθετήσετε τα ρού$ και αφού μπουν εκεί οι όμηροι να κινήσετε 
την αντίθετη διαδικασία για να τους πάρετε και να τους πάτε στη 
δική οας βάση. Βέβαια αυτό το σενάριο είναι ιδανικό αφού στην 
πορεία θα αναγκαστείτε να αλλάξετε πολλές φορές τα αρχικά σας 
σχέδια οπότε μην περιμένετε τέτοιες ευκολίες... Είστε 
αντιμέτωποι εκτός από τους αντιπάλους σας και με το 
χρονόμετρο και που φυσικά αυξάνει την ένταση και το 
ενδιαφέρον. Το σημαντικό στοιχείο σε ένα παιχνίδι, υποστηρίξει ο 
Κίίιτοη. είναι οι παίκτες να το απολαμβάνουν παίζοντας. Εμείς 
αρχικά θα προσπαθήσουμε να δημιουργήσουμε παιχνίδια 
ανάλογου ενδιαφέροντος με αυτά που δημιουργεί η ΒυΙΙίτος. 
Επίσης πρέπει ο παίκτης παίζοντας να αναγνωρίζει εύκολα το 
ποιος έχει φτιάξει το κάθε παιχνίδι, μία απλή σκέψη που 
υλοποιούμε στο Ο.ΑΌ είναι ότι όλα τα ροννθΓ-υρ$ θα έχουν 
επάνω το λογότυπο της εταιρείας μας. Αυτό είναι κάτι που έκανε 
ο Ρίΐιηεη από την αρχή της καριέρας του και συνεχίζει να το 
κάνει. Πρόκειται λέει για κάτι διακοσμητικό αλλά για κάτι που έχει 
πέραση. Μία από τις βασικές μας αρχές είναι να 
εκμεταλλευόμαστε όλες τις δυνατότητες που παρέχουν τα ΡΟ. 
Από τη στιγμή που υπάρχουν εκεί γιατί να αφήσουμε κάτι 
ανεκμετάλλευτο; Αν θυμηθούμε τι συνέβαινε στο παρελθόν θα 
δούμε ότι τα μηχανήματα σε γενικές γραμμές σου επέτρεπαν να 
μετακινήσεις ένα τούβλο από οροφή. Σήμερα σου επιτρέπουν να 
μετακινήσεις ολόκληρη την οροφή!! Μία νέα σειρά προσεγμένων 
και πρωτότυπων ρουτινών που δημιούργησε η εταιρεία 
ονομάζονται ροΙβγ δρεουίε και πρόκειται για ένα τρισδιάστατο 
σύστημα. Οι περισσότεροι δημιουργοί προτιμούν σήμερα τα 
τρισδιάστατα συστήματα που βασίζονται στα 
πολυγωνικά γραφικά. Το πρόβλημα με τα 
πολυγωνικά μοντέλα είναι ότι αρχικά θα πρέπει να 
πας στον καλλιτεχνικό υπεύθυνο και να τους πεις 
να περιορίσει τον αριθμό στην οθόνη. 0 
περιορισμός μπορεί να είναι τόσο στον αριθμό 
όσο και το μέγεθος. Εξαιτίας του τρόπου 
δημιουργίας των πολυγώνων το αποτέλεσμα είναι 
να τετραγωνίζονται τα αντικείμενα τα οποία είναι 
πλέον πολύ απλά. Στα περισσότερα παιχνίδια οι 
χαρακτήρες έχουν τετραγωνισμένα άκρα και η 
όψη τους είναι πολύ απλή και καθόλου 
ρεαλιστική. Με τις ΡοΙβγ 5ρτουτ$ δεν υφίστανται 
πλέον τέτοιοι περιορισμοί. Τα πολύγονα δε 
χρησιμοποιούνται για την τελική εμφάνιση στην 
οθόνη αν και χρησιμοποιούνται στον αρχικό 
σχεδίασμά των μοντέλων. Ετσι λοιπόν έχουμε 
περισσότερα $ρπτβ$ στην οθόνη τα οποία 
μοιάζουν πιο ρεαλιστικά χωρίς όλα αυτά να 
μειώνουν την ταχύτητα του προγράμματος. 

Μπορούν πλέον να υπάρχουν 300 περίπου ερπΐβε 
στην οθόνη, τα οποία μπορεί ο παίκτης να δει από 
όποια οπτική γωνία επιθυμεί χωρίς να χρειάζεται η 


χρήση πολυγώνων. Πολλοί βέβαια θα αναρωτηθείτε αν για να τα 
ζήσετε όλα αυτά απαιτείται η χρήση ενός ΡβηΙίυπι. η απάντηση 
είναι όχι! Ακόμη και σε ένα 486 ϋΧ/66 το παιχνίδι τρέχει γρήγορα 
και δε θα τρέχει πιο αργά από ότι σε ένα Ρθητίυηι. Σε μηχανήματα 
καλύτερα του Ρθητίυιη φυσικά το παιχνίδι θα τρέχει ακόμη 
καλύτερα. Επίσης η εταιρεία δημιούργησε το δικό της "ίΓ3ςΐυ3ΐ 
βηοίηθ' που ονομάζεται Βεγοπά. Είναι ένα πρόγραμμα το οποίο 
χαρτογραφεί τις περιοχές και τις αναπαράγει καθώς μετακινείστε 
σε κάποια περιοχή. Είναι η πρώτη φορά που τέτοιου είδους 
ρουτίνα χρησιμοποιείται σε ένα πρόγραμμα. Στο παιχνίδι 
υπάρχουν πολλά ό3εΚάΓορ$ που ξεκινούν από χιονισμένους 
λόφους και καταλήγουν σε πετρώδη βουνά. Η λεπτομέρεια είναι 
κάτι που προσέχτηκε ιδιαίτερα στο παιχνίδι και ένα πολύ 
σημαντικό στοιχείο είναι ότι όσο πλησιάζετε κοντά σε κάποια 
επιφάνεια δε θα βλέπετε το κλασικό ρίχβΐ3ΐίοη αλλά 
περισσότερες λεπτομέρειες της. Το Μβςίς 03Γρβί το οποίο θυμίζει 
αρκετά αυτό το παιχνίδι ήταν βασισμένο στα πολύγωνα ενώ εδώ 
έχουμε και τη διαφορά ότι ο παίκτης μπορεί να δει όσο του 
επιτρέπει ο ορίζοντας ενώ στο ΜΟ οι περιοχές δημιουργούνταν 
όταν πλησιάζατε κοντά τους. Οι περιοχές τέλος έχουν 
διαφορετικό μεταξύ τους ΐθχΐυΓβ και είναι όλες πολύ 
λεπτομερειακές. Ολες αυτές οι τεχνικές και οι ρουτίνες είναι πολύ 
εντυπωσιακές και ρωτήσαμε την εταιρεία αν σκοπεύει να την 
πουλήσει στην αγορά. Προς το παρόν μας είπαν ότι δεν έχουν 
αποφασίσει ακόμη. Στην ερώτηση μας γιατί δεν έχουν 
προχωρήσει και άλλες παρόμοιες ομάδες στη δημιουργία 
ρουτινών οι υπεύθυνοι της 0γ3π0θιγυ μας είπαν ότι και για αυτούς 
είναι ανεξήγητο το φαινόμενο. Αν και είναι πολύ νωρίς να 
μιλήσουμε για το επόμενο βήμα της εταιρείας η σκέψη όλων εκεί 
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να τα υλοποιήσεις; 0 βίΐΓΠ3η 
απαντάει υποστηρίζοντας ότι ποτέ 
δεν έφτιαξε ένα παιχνίδι χαμηλής 
ποιότητας. Εχω πολύ καλή φήμη, 
συνεχίζει, και σκοπεύω να τη 
διατηρήσω και στη νέα εταιρεία. 
Αυτή τη στιγμή εργάζονται πάνω σε 
τρία παιχνίδια. Το πρώτο θα 
κυκλοφορήσει όπως είπαμε το 
Φθινόπωρο ενώ τα υπόλοιπα του 
χρόνου. Επίσης ο Ρίΐιπθη μας είπε 
ότι έχει προγραμματιστεί η 
δημιουργία πολλών νέων ηαιχνιδιών 
τα οποία θα "τραβήξουν" τα ΡΟ στα 
τεχνικά τους όρια... Επίσης στον 
σχεδίασμά τους συμπεριλαμβάνεται 
και η δημιουργία ηαιχνιδιών για το 
Ρΐ3γ$τ3ίίοη και για το υΐΐΓ3 64. 
Ρωτήσαμε γιατί επέλεξαν την Ρήΐΐίρε 
σαν εταιρεία προώθησης του 
πρώτου τους παιχνιδιού αφού η 
συγκεκριμένη εταιρεία δεν έχει 
κάνει ακόμη αισθητή την παρουσία 
της στον χώρο. Η ΟγβπΟθγγυ πιστεύει 
λοιπόν ότι η ΡήίΙίρε είναι η 


βρίσκεται στη δημιουργία ενός παιχνιδιού το οποίο έχει στο μυαλό 
του εδώ και χρόνια ο Κίτπΐ3η το οποίο όμως δεν υλοποιούσε λόγω 
των περιορισμένων τεχνικών δυνατοτήτων της εποχής. Τα 
σημερινά όμως δεδομένα επιτρέπουν στο ΚίίίΠ3η να ελπίζει ότι 
θα αρχίσει να υλοποιεί το σχέδιο που έχει μέσα στο μυαλό του. 
Ενας πολύ ενδιαφέρον τίτλος θα είναι ο Ρήίηο ενώ υπάρχει και 
ένα πολύ καλό ποδοσφαιράκι στα σκαριά με το όνομα Τήβ Νβτ 
αλλά είναι ακόμη πολύ νωρίς για οτιδήποτε. Πρόκειται για ένα 
παιχνίδι στο οποίο θα μπορούν να παίξουν πολλά άτομα και θα 
χρησιμοποιεί όλες τις τεχνικές και τις ρουτίνες της εταιρείας. 
Φυσικά θα υπάρχει Γηοΐίοη εβρτυΓβ, εξαιρετικής ποιότητας 
γραφικά, πολλαπλές οπτικές σε ένα τρισδιάστατο περιβάλλον. 
Παρατηρώντας το πρώτο παιχνίδι της εταιρείας, το Ο.Α.Ο, την 
τεχνολογία του. το στήσιμο και γενικότερα τη φιλοσοφία πάνω 
στην οποία στηρίχτηκε η δημιουργία του μπορούμε να πούμε ότι 
η 0Γ3η0βΓΓγ δείχνει ότι γνωρίζει καλά τα μυστικό της δουλειάς 
αλλά και της αγοράς. Δε διαφημίζουν εντυπωσιακά και 
εξωπραγματικά προϊόντα και δεν περηφανεύονται για τις όποιες 
τεχνολογικές αναβαθμίσεις παρουσιάζουν. Η προσέγγιση τους 
είναι λογική, απλή αλλά και ενδιαφέρουσα και νομίζουμε ότι 
αυτός είναι ο δρόμος που οδηγεί στην επιτυχία. Το όνομα της 
εταιρείας (0Γ3η06ΐτν δουιχβ) αποφασίστηκε από τους δύο 
συνεργάτες και επιλέχθηκε επίτηδες έτσι ώστε να μην θυμίζει 
κάτι από υπολογιστές ή τεχνολογία. Είναι εύκολο να σκεφτείς 
ωραία και μεγαλεπήβολα πράγματα. Πόσο εύκολο είναι όμως και 






ανερχόμενη δύναμη στον χώρο και πολύ σύντομα θα 
συμπεριλαμβάνεται στις πολύ μεγάλες εταιρείες του είδους. Αν 
και κάτω από τη φίρμα της Ρήίΐίρε κυκλοφορεί ένα σχεδόν παιχνίδι 
την εβδομάδα η εταιρεία έχει πολλά ακόμη να αποδείξει. 
Δημιουργεί μία μεγάλη λίστα από πολύ καλές ομάδες δημιουργίας 
οι οποίες θα κυκλοφορούν τα προϊόντα τους κάτω από την 
υπογραφή της ΡήίΙίρε και αυτό αν μη τι άλλο είναι άκρως 
ενθαρρυντικό τόσο για την εταιρεία όσο και για τους συνεργάτες 
της. Οι περισσότερες μεγάλες εταιρείες ζητούν από τις ομάδες 
δημιουργίες λεπτομερή αναφορά από την πρώτη κιόλας στιγμή 
που θα συζητηθεί μία ιδέα. Εμένα μου αρέσει, είπε ο ΡίτσίΒΠ, να 
φτιάχνω ένα προσχέδιο και να δουλεύω πάνω σε αυτό 
δοκιμάζοντας και αλλάζοντας τα δεδομένα πολλές φορές γιατί 
έτσι η δουλειά έχει καλύτερα αποτελέσματα. Αυτή η διαδικασία 
έγινε αποδεκτή από την ΡήϊΙΐρε και αυτός ήταν ένας από τους 
βασικούς λόγους για τους οποίους προχωρήσαμε στη συνεργασία. 
Σιχαινόμαστε να εξαπατούμε τον κόσμο, κάτι που γίνεται 
δυστυχώς εδώ και χρόνια. Επίσης θα πρέπει να ξέρετε ότι το να 
υπάρχει ένα καλό παιχνίδι δε συνεπάγεται ότι θα πετύχει και 
εμπορικά. Υπήρξαν πολλές περιπτώσεις που έφτιαξα ένα πολύ 
καλό παιχνίδι που πήρε εξαιρετικές κριτικές αλλά που κακοί 
χειρισμοί στο μάρκετινγκ και γενικά την προώθηση του το έκαναν 
να αποτύχει στην αγορά. 
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Είναι πολύ σημαντικό να προσέχετε στο ξεκίνημα του παιχνιδιού την ακρι¬ 
βή τοποθεσία των διαφόρων αντικειμένων από τη στιγμή που ξεκινάτε το 
παιχνίδι έχοντας μόνο ένα διαθέσιμο αντικείμενο στο ίπνεπίοτγ σας. Αν 
δεν το κάνετε θα υποχρεωθείτε να επιστρέφετε πίσω και να ψάχνετε για 
να βρείτε αυτό τα αντικείμενα. 

Για να σας βοηθήσουμε σας δίνουμε την παρακάτω λίστα των γραφικών 
απεικονίσεων τις οποίες μπορείτε να βρείτε και στο βιβλίο δουίΗ 
Ατηβήοαη ΡίεΐοφταρΗδ. 
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Το πορτοκαλί βιβλίο στο πιο 
ψηλό ράφι της βιβλιοθήκης 

Η επεξήγηση των Ιερογλυφικών 

Στην κοντινή πλευρά της λίμνης ΙΙηάετςτουηά 

8οιιΐΗ Αηιβήαι ΡίεΙοτμβρΗε 

Ασπρο βιβλίο στο πιο ψηλό 
ράφι της βιβλιοθήκης 

Μυθολογία των Αστέρων 

Πορφυρό βιβλίο στο μεσαίο 
ράφι της βιβλιοθήκης 

Μαύρο Βιβλίο 

Το πράσινο βιβλίο που γέρνει 
στο πιο ψηλό ράφι της βιβλιοθήκης 

Ταινία 

Στο δωμάτιο προβολής 

Τα ΒΙβυρήηΙκ του μουσείου 

Αφού λύσετε το Οΐοδβ ΡτιζζΙβ 

Η ατζέντα της ΒβΛ 

Στις σκάλες στο μυστικό πέρασμα πίσω 
από τη βιβλιοθήκη 

Το σημειωματάριο του Μβτττεΐι 

Κάτω από το φέρετρο του λιονταριού 
στο δωμάτιο τελετών κηδείας 

Το ημερολόγιο του ΐνίηάίβηοΐ 

Το υπνοδωμάτιο του τέταρτου πατώματος 

Φινάλε 

Το δωμάτιο ενέργειας στο Μουσείο 
(Ροννετ ΡΙβηί) 


ν 
























































































δγίτΛοΙ ίθΓ Μ ίΚίβΙ’ 
ΟΙ’ ΓΑ1Ι1 ΛΙ Γ Λ<0Γ. 




δγηΛοΙ £ογ 

οεκηιοηίίΐ 

ΐΰΐιβί. 



Ιηώαη 

ίοοηο^ηφΚν ϊ$ 
ίη1βΐ'β$&η4(. Κίι 
ΘΑ5Υ Το $06 4)6 
1)66 Ιιανβήη# 
ΟΛ Γ 6ΐΆβ 1)06$ΛνβΧ 
ϊη 4)Ϊ5 $λί))1)οΙ £ογ 
Λ νβκ. 



5ν>η1>ο1 £ογ 
4ι<ιη<1βΐΓ «οι Λ 
Ιϊ^Ηηϊη^. 




ΡΟΡ ΑΝΡ ϋΡ ΙΟΟΑΉΟΝ5 

Μία λίστα όλων ίων πιθανών τοποθεσιών των Ιχυρί ροά$/1ίά$. Σημειώνουμε άτι 
ορισμένες τοποθεσίες μπορεί νο φρουροΟνται από άλλα Ιχυρί ή μπορεί να απαι¬ 
τείται η λύση κόποιου πα/λ. 


Γέφυρα Δωμάτιο Παζλ 

Καταπακτή Δωμάτιο Παζλ (δεπε το τελικά μέρος) 

Πάτωμα τέταρτο 

Χρυσό κεφάλι Πύργος με το ρολόι 


Υπόγειο 




Βίτηίηί ΙίΙβηά 

Μγϊΐβπα οί Ιδβ Ρββρ 


ΙΥΙΤΌΙ 

Εβάρβ οί (Ηβ ίβτ $ίάβ οί (3Τ ρή 

δυβδίβττβηββη ΜοτΙά 


ΙΛϋΓΐ 



Μία λίστα των πιθανών τοποθεσιών τους 

Πρώτο πάτωμα 


Ιχυρί 

Πιθανή τοποθεσία 

Τραπέζι σχεδίου 

Γραφείο 

Σκόνη 

Στο τζάκι του γραφείου στο μουσείο 

Ντουλάπι 

Μαγαζί 

Ξύλο 

Στο ιπτάμενο άλογο του ΜγΐΗ* βηά ίβ<}εηά$, 

Μάσκα Μεταλλαγής 

Μβίη Εηΐτγ ΗβΙΙ 

Το άγαλμα ΤίΙτί στα 

Θρησκευτικά και Θεϊκά αντικείμενα, 

Ντουλάπι 

Βιβλιοθήκη 


το άγαλμα στο χώρο εργασίας του μουσείου. 

Αγαλμα 

Βιβλιοθήκη 

Κρύσταλλοι 

Στην κορυφή της σηειροειδούς σκάλας στο 

Η φωλιά του μεγάλου αετού 

Παράξενα τέρατα 

Μβίη Εηΐτν, 

εμφάνιση κρυστάλλων 

Ροΐ $Μί 

Απΐ3ζίη9 ΡΙβηΙί 


στο Μγίίβηβί οί (Ηβ ϋββρ 

Κουρτίνα πίσω σκηνής 

Θέατρο (μετά την ταινία) 

Αμμος 

Κηρίο άμμου στο Μγείβπβχ 




οίίΐιβ Ε)ββρ, άμμος στη βάση του κάκτου 

Πάτωμα δεύτερο 



στον πράσινο πύργο του Αητβζίηδ ΡΙβηίϊ 

Η σαρκοφάγος της Σφίγγας 

Ναοί και Κατάρες 

Φάμπρικα 

Πέτρες ης μούμιας στο δωμάτιο 

Η σαρκοφάγος του στατικού ζώου 

Τελετές κηδείας 


του Ναών και των καταρών, μάλλινα 

Ταύρος Σουμερίας 

Ανηκείμενα Θεϊκά και θρησκευτικά 


κομμάηα στην τουαλέτα πίσω * 

Μουσικά κουτί 

Μγίήϊ βηά ίεοβηάβ (μετά απά το τζουκμπόξ) 


από το ΜγίΗϊ 3ηά Εβρεηάχ. 

Το σεντούκι του Μβοτί 

ΜγίΗί βηά ίβδβηάϊ 


μάλλινα αντικείμενα ενταφιασμού 

Τουαλέτα 

Πίσω από ΜγίΗϊ βηά Γβτ^ηάε 


στο δωμάτιο των τελειών 



Μέταλλο 

Αγαλμα στα Παράξενα Τέρατα, το κουτί της 

Πάτωμα τρίτο 



ταινίας στο δωμάτιο προβολής, πυρομαχικά 

Μηχανή Αλχημείας 

Παράξενες εφευρέσεις 


στο υπνοδωμάτιο 

Διαστημόπλοιο 

Πλανητάριο 

Πίσσα 

Στα παράξενα τέρατα και τον 

Κρεμάλα 

Η απάνθρωπη συμπεριφορά 


5υβί6ττ3ηβ3η \Α.οτ1ά 


του ανθρώπου προς τον άνθρωπο 

Νερό 

11ηάβτ9τουηά Εβίτβ, Πίδακας νερού στο 
















ίΐισννη Ιιβκ ϊ$ 

) ι, 5 θΑ£ογ*11 

ΐνρβ* ο£ ιιιθϊλΙ 





υ$ίη^Αβ £οηη 
'£β' &γ Ιτθθ 
201Λ Αβ ^Λ-ρίΐ 
£ 6 γ 'ΐιβ ΛιθΛ, 
οΐΐΐάβ$ ' ΛθλΛ 
<τββ.' 



δγη^οΐ £ογ 
ειγφΐί. 


Κερί 


Ηλεκτρισμός 


Μβίη Εηίη/ ΗβΙΙ, λεκάνη πίσω 
από το Μγίΐΐϊ 3ηό Ιβοβηόί 
Κηροπήγιο στη βιβλιοθήκη, 
κέρινο ομοίωμα στο δΚβπιβη Κοοπτ, 

Κέρινο φίδι στο ΜγίΗί βηό Γβ9βηά5 
Φωτεινός βολβός στο Πλανητάριο, ηλεκτρική 
καρέκλα στο Μβη ΙηΗυιηβηίΙγ ίο Μβπ, 
Γεννήτρια στο μουσείο Ρον/βτ ΡΙβηί 



5Τ0ΝΕΗΕΝ6Ε ΡϋΖΖΙΕ 

Λύση (κινηθείτε σύμφωνα με τους δείκτες του ρολογιού από ψηλό δεξιό): 

Καφέ ξύλο Τοηυ 

Ασπρη πέτρα 5 με σπιράλ 

Μπρούτζος Κύκλος με εσωτερικό σταυρό 

Πορτοκαλί τούβλο Βάζο σε σχήμα V 

Μαύρο σίδερο Πρωτεύον ημικυκλικό σχήμα 

Πράσινος χαλκός Κύκλος με ανεμίζοντα πτερύγια 


\ν0ΚΚ5Η0Ρ ΡΚΑΐνΕΚ ΡυΖΖΙΕ 

Ανοιξτε αυτό: 417ο, 249ο, 458,299,1893, 5139 

ΤΗΕΑΤΚΕ ΕΝΤΗΑΝεΕ ΡυΖΖΙΕ 

Η λύση ενός Αιγυπτιακού παζλ ανοίγει την είσοδο στο Τλβαίτβ από το Μβίη Εηίτγ 
Η&ΙΙ. 


5ΙΚΕΝ5/ΟΚΟΑΝ ΡϋΖΖΙΕ 

Παίξτε το τραγούδι δίτβη στο "όργανο" για να ανοίξετε μία μυστική πόρτα στον 
Μβζβ και δυδίειτβηεβη ΐνοΗό. 0 ευκολότερος τρόπος για να λύσετε το παζλ εί- 


Θ δννηΗοΙ £οι· 

Βιιπτΐη# \ν*ίβΓ. 
Ιί ννοιιΜ !>« 
Α$$υιη·<1 Λβ* 
θϊΐ5 ννοαίβ 
ίηοίικ&β 

ρβΙτοΙβΜΓη 
ρΓθΑΐΙΟ*$ ίΜϋΙΐ 
(αι λΙ 1(1 οΟ. 



Θ ς„,Λ η | ί ηι . 

3)111001 ΙΟΓ 

1>υηιϊη? νν«ί*Γ. 
ΐ£ ΛνοιιΙβ 1)β 

ΖΖΖμ* 

ΙκΜ 
ρβίτοΐβαιη 
ΡΓοΑμοΙϊ ίΐιοίι 
Α5 1*Τ Ληά θύ . 























ναι να επιλε'ξετε ίο Τβχΐ Μοάβ. 

Η σημείωση ίων κλειδιών του "οργάνου": 

1234567 

Λύση: 

1651657421 


β<^ Ή. 

Ω \\ 1 


ΝΟΗΤΗ 

4-ο 

4^ ϋ 1 

V 

ο α 
[ΥΑη 

ί 

1. ιΙ 

301ΠΉ 


Υ/Ε5Τ 

4· Π α α 


\Λ 0£Η] 


ΕΑ5Τ 


010ΒΕ ΡυΖΖΙΕ 

Από τον χάρτη που βρίσκεται στον τοίχο στο Μιιββυπι Οίδοβ τοποθετείστε τη 
σφαίρα του Ποσειδώνο για την τοποθεσία του Βίπήηί. (20 μοίρες νότια εύρος 
και 75 μοίρες δυτικά μάκρος) ΜΟνΑΒΙΕ ΜΑΙΧ ΡυΖΖΙΕ Γ ια να βρείτε τη λύση 
μπείτε στο θέατρο και πηγαίνετε στην αίθουσα προβολής οπό την αριστερή σκη¬ 
νή. Κάντε ένα κλικ στο μηχάνημα προβολής και πατήστε το μαύρο κουμπί του 
μηχανήματος για να "γυρίσει" η ταινία. Πατήστε το πράσινο κουμπί για να παρα¬ 
κολουθήσετε την ταινία. 

Σημείωση: 

10 20 30 
40 50 6Β 
70 

80 9Κ 
0: Κύκλος 
Κ: Ορθογώνιο 
Λύση: 6 1 9 3 4 6 4 

Π1ΝΕΚΑΕΚΓΓΕ5 ΡΟΟΚ Ρ13ΖΖΕΕ 

Η λύση στα κυλιόμενα μπαλάκια: 

5ΡΗ1ΝΧ ΡΙΙΖΖΕΕ 

Κάντε κλικ στην περιοχή που βρίσκεται ανάμεσα στα μπροστινά πόδια της Σφίγ¬ 
γας. Θα εμφανιστούν σκαλιά που θα φθάνουν ως το κουμπί του στόματος. 

Η λύση από το βιβλίο επεξηγήσεων των Αιγυπτιακών Ιερογλυφικών. 



ΑΑΚΗυΝΑΤΕΝ 

:ο ίηίΓΟοΙυοθ Γϊΐοηοΐήβϊδίίο ννοΓδΝρ 
ί ίήβ οοεΙ Αΐβη υηευεοβδδίυΙΙν 
ο Εονρΐ Ρβρ&η ίίε οΙοννηΤο,ΙΙ. 
ηί Ουρρη Τι ρπγΙ ΑηηρηΗηίρη III 


ΆΓΠβη' ίο βθ οΝεβΙβά ου' 
ηηοηυηηβηΐδ, βνβη Ιιϊε ί&· 
Ηϊδ ννίίβ νν&δ ίΐΊβ ΡβουΐϊίυΙ 



ΝΕΕΕΚΤΙΤΙ 





















8ΡΕ11. ΒΟΟΚ 

Ο ΚΟΕΜΟΕ ΤΗΕ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΕ 



ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΓΙΑ 
ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΑϋΥΕΝΤυΡΕδ ΣΕ ΡΟ 





Ν&ζο& Ρ1βϊη5. Ρβπι 


ΜοΗβη|ο-<Ινο, Ρ«^Ϊ5ΐ&η 



ΙΙζΙ>βΙπ5ΐ&η, δονϊβϊ ΙΙηϊοη 



ΑΕΟΗΕΜΥ ΜΑΓΗ1ΝΡ ΡΙ1ΖΖΙ.Ε 

Τα χρώματα σε κάθε οκτάγωνο κομμάτι μπορούν κατηγοριοποιούνται σε κατεύ¬ 
θυνση σύμφωνη με τη φορά του ρολογιού, ξεκινώντας από την κορυφιί.Τα κομ¬ 
μάτια έχουν νούμερα απά το 1-9 σε κατεύθυνση σύμφωνα με τη φορά του ρολο¬ 
γιού, ξεκινώντας απά το κέντρο που βρίσκεται ψηλά δεξιά. Στην αρχή του κάθε 
παζλ η κατεύθυνση των κομμαηών είναι τυχαία, η τοποθεσία τους όμως δεν είναι. 

Λύση πρώτου βήματος: 

Κατευθύνετε τα εννέα κομμάτια μέχρι ο χρωματικός τους προσανατολισμός να 
ταιριάξει με την παρακάτω λίστα: 

1. ΒΡΟΥΡΒΥΟ 

2. ΥΡΒΟΥΡΒΟ 

3. ΡΥΟΒΟΥΡΒ 

4. ΡΥΥΡΟΒΒΟ 

5. ΟΡΡΥΥΒΒΟ 

6. ΥΟΡΡΟΥΒΒ 

7. ΡΡΒΥΥ6Β0 

8. ΡΥΡΒ6ΒΥ0 

9. ΥΒ6ΥΒΡΡ0 

Β: Μπλε 
6: Πράσινο 
Ρ: Πορφυρά 
Υ: Κίτρινο 

Λύση δεύτερον βήματος: 

Χρησιμοποιώντας την παρακάτω σημείωση 

Α 

Β 0 
ϋ Ε Ρ 
0 Η 
I 

εκτελέστε τις παρακάτω ενέργειες: 

Περισιρέψτε το κομμάτι 8 τέσσερις φορές και τοποθετήστε το στη θέση Α. 
Τοποθετήστε το κομμάτι 3 στη θέση Β. 

Περισιρέψτε το κομμάτι 7 δύο φορές και τοποθετήστε το στη θέση Θ. 



ΟΙιβηβ-βη, ΟΗϊηα 



Περισιρέψτε το κομμάτι 2 μία φορά και τοποθετήστε το στη θέση ϋ. 

Περισιρέψτε το κομμάτι 6 μία φορά και τοποθετήστε το στη θέση Ε. 

Περισιρέψτε το κομμάτι 1 τρεις φορές και τοποθετήστε το στη θέση Ε. 
Περιστρέψτε το κομμάτι 5 δύο φορές και τοποθετήστε το στη θέση 0. 
Περισιρέψτε το κομμάτι 9 δύο φορές και τοποθετήστε το στη θέση Η. 
Περισιρέψτε το κομμάτι 4 επτά φορές και τοποθετήστε το στη θέση I. 

ΡΙΑΝΕΤΑΚΙϋΜ ΡΙ0Γ06ΒΑΡΗ ΤΙΙΕ5 

Απά το κεφάλαιο Ιη δββτεΗ του βιβλίου "υηβχρίβίηβά": 

ΡΟΒΤυΝΕ ΤΕ1ΧΕΚ Κ1ΡΡΙΕ 

Λύστε το εισαγωγικά διάγραμμα για να ανοίξετε την πόρτα στο μυστικά πέρασμα 
του δεύτερου πατώματος. 

Η Γη πρέπει να ευθυγραμμιστεί 

Με Αγάπη και Πόλεμο 

Μετά απά κάτω 

Θα ανακαλύψετε περισσότερα 

Αλλες κάρτες που παράχθηκαν απά τον ίοτίυηβ ΙβΙΙβπ 

Το ύβορβτάγ είναι ένα παιχνίδι για τους ατρόμητους. 

Οταν ο κίνδυνος κάνει την παρουσία του η γνώση δεν είναι πάντα αξιόπιστος 
παράγοντας. Προσοχή στον ύπνο, μόνο ξύπνιοι μπορείτε να αντιμετωπίσετε τους 
αντιπάλους σας. 

Η γενναιότητα σας συνδυάζεται αποκλειστικά μόνο με τον κίνδυνο που διατρέχε¬ 
τε. Τα στοιχεία της φύσης δεν είναι πάντα αυτά που δείχνουν. 

Η ζωή σας μπορεί να είναι σύντομη αν δεν αλλάξετε τακτική. 

Προσοχή στους κάθε είδους κινδύνους που παραμονεύουν παντού 
Εισέρχεστε προφανώς σε ένα πολύ ριψοκίνδυνο μονοπάτι. 

6ΑΙΜΜ5 ΗΑΝ6 

Δέκα πόδια είναι 120 ίντσες. 


0ΗΙΝΕ5Ε 0ΗΕΓΚΕΚ5 ΡΠΖΖΙ.Ε 

Παρά την ονομασία του το παζλ στην πραγματικότητα είναι ένα Ρβ9 δοΐήβίτβ 
33 επιλογών. 



















Από αυτό το μήνα -και κάθε μήνα-. 

Κάτι μοναδικό για όλους τους Αιτιΐ^α υδθΓδ... 

^^τ··ιι * 




Για όσους Απιϊηβ υ$βι$ δε συμβιβάζονται 
με ημίμετρα στην ενημέρωση γύρω από 
τον αγαπημένο τους υπολογιστή, τώρα 
και στην Ελλάδα το ... Αιπίςβ Οοιπρυϋηβ ! 



κο» 


οβ«η®*’ 

εφορν®^·· 


βέβαια» 

*6βε 


ρήνο 


&ΙΐΡθ 


χισ* έντα 


Στο ελληνικό 

ΑΜΙΟΑ ΟΟΜΡυΤΙΝΟ θα 

μπορείτε να βρείτε: 

✓ πλήρη, έγκαιρη και 
έγκυρη ενημέρωση 
γύρω από οτιδήποτε 
συμβαίνει στο χώρο 
της απή 93 διεθνώς 

✓ τα περισότερα και 
εκτενέστερα Γθνΐβννδ 
εφαρμογών, 93ηΐθ5, 
Οϋ-ΡΟΜδ και Ρϋ 
δθίί\Λ/3ΓΘ 

✓ ολοκληρωμένους 
οδηγούς χρήσης 
εφαρμογών, οδηγούς 
προγραμματισμού 
και χρήσης του 
Αιηί9300$ 

✓ ΤϊθΙΰ ΚθροΓΐδ": 

Η Αιηΐ93 στο χώρο 
των δήονν-όϊζ, 
της τηλεόρασης, 
του νϊόθο, 
των ηιυΙίΐηΐθόί3... 

✓ ΑΓΠΪ93 εοπιπίδ & 
ΐηίθΓηθί. (Αηιϊηβί, 
νννννν, ιρο κλπ) 

Κι ακόμη... 

✓ Τακτικοί διαγωνισμοί 
με δρεοϊ3ΐ δώρα 

✓ Οδηγοί αγοράς 


ΑΜΙΟΑ Ο Ο Μ Ρ υ ΤIΝ Ο - Ε λλη νι κ ή Εκδοση. 

Το πρώτο περιοδικό στην Ελλάδα 
αποκλειστικά για τους χρήστες της Αηιί^η. 









Σημείωση: 


Λύση ίου Ρββΐ (1890): 

06 

03 

Ρ4 

Ρ5 

Ε7 

Ε2 

63 

Β3 

01 

04 




06 

04 


Α5 

05 


05 

Β5 

Α Β ε ϋ Ε Ρ 6 

Α3 

Α5 05 

1 + + + 

07 

Ε7 Ε5 

2 + + + 

Ε1 

ει α 

3 + + + + + + + 

65 

63 Ε3 

4 + + + + + + 

04 

06 Ε6 Ε4 Ε2 02 04 

5+ + + + + + + 

Β4 

04 

6 + + + 

7 + + + 

ΡΙΝΒΑΙΧ ΜΑΟΗΙΝΕ ΡϋΖΖΙΕ 


Σημείωση: 



δοιητςε 1 

23456789 

04 

ΤβΓ9Εΐ 4 2 

51 62 75 82 53 84 97 86 

ϋ5 



04 06 

Λύση: 


05 



Ε5 

Μπλε 

4 Δεξιά 

Ε4 Ε6 

Ροζ 

7 Δεξιά 

Ε3 

Πορφυρό 

8 Δεξιά 

03 Ρ3 

Μπλε 

5 Αριστερά 

03 

Ροζ 

4 Δεξιά 

02 

Πράσινο 

1 Αριστερά 



















Τον 

Ιούλιο - Αύγουστο στο 



ΜΑΗ 0008 
Οδηγοί Στρατηγικής 

ΡβηζθΓ ΟΓ80ΟΟΠ (5α(υπΊ) 
ΟβτΚδΙβΙΚθΓδ (ΡΙβγδΐΒΰοη) 
ΡβηΙββγ δίβτ IV (ΜβςράΓίνΒ) 


ΡΗΟΒΕνίΕννδ 

• ΜΙΙδΕΙΙΜ νΟίυΜΕ 1 (ΡΙΒγδίΒϋοη) 

• ΟΕΧ (8α(υιτ>) 

• ΟΟΙΟΕΝ ΑΧΕ 3 (ΜίρκΜ*) 

• Μ/ΥΡ \Λ/ΗΕδΤίΕΜΑΝΙΑ (ΡΙαγ$Μοη) 

• ΡΟΕΟ(3ΩΟ) 

• ΟΥΒΕΠΙΑ (38(υπι) 

• ΟΑΒίυδ ΤΥ/ΙΝ (ΟΒτηβΒογ) 











Κόκκινο 

2 Δεξιά 

Καρώ 

3 Δεξιά 

Μπεζ 

6 Δεξιά 

Κίτρινο 

9 Δεξιά 

Μπλε 

8 Αριστερά 

Ροζ 

5 Αρισιερά 

Καρώ 

2 Αριστερά 

Μπεζ 

3 Δεξιά 

Κίτρινο 

6 Δεξιά 

Μπλε 

9 Δεξιά 

Ροζ 

8 Αριστερά 

Καρώ 

5 Αριστερά 


ΟΛΚΗ ΤΟΜΕΒ 

Ανοίξτε ιην πόρτα στον πύργο από το πίσω μέρος της σκηνής του θεάτρου γρά¬ 


φοντας ΟβοΛτβγ (το όνομα του γιου του καθηγητή ΜάΙεηοί) στο δεξιό θέση του 
κοσμικού τροχού. Ανεβείτε τις σκάλες που φθάνουν στον πύργο με το ρολόι. 
Τάφοι και Κατάρες Πλανητάριο Υπόγειος κόσμος Μυστικό Πέρα¬ 

σμα της βιβλιοθήκης 

δΗηηταη Τελετές ενταφιασμού Μβίη Εηίτγ ΗβΙΙ Δωμάτιο Παζλ 
Εξωτερικό ρολόι Εξωτερικό 9 <ιζεδο Παράξενα Τέρατα Είσοδος από 
ίο ασανσέρ 

Χρησιμοποιήστε τις βιντεοκάμερες για να καθορίσετε τον ακριβή χρόνο που 
δείχνει το ρολόι του πύργου, καιεβεήε τις σκάλες και χρησιμοποιήστε το αριστε¬ 
ρό ζευγάρι των αλυσίδων για να ρυθμίσετε τον δείκτη των ωρών και το 
αριστερό ζευγάρι για να ρυθμίσετε τον δείκτη των λεπτών. Μην ξεχνάτε ότι το 
ρολόι κτυπάει κάθε μισή ώρα. Σύμφωνα με το ημερολόγιο του καθηγητή η ώρα 
πρέπει να δείχνει 5:30. 

Η κονσόλα της βιντεοκάμερας μπορεί επίσης να χρησιμοποιηθεί στον καθορι¬ 
σμό των απαντήσεων στο παζλ του δΗηιηβη Ε)ηιηι. 

Το τραγούδι Β2 (Αηαη$ί ίήε δρίάετ) πρέπει να παιχτεί στο τζουκμπόξ πριν 
μπορέσετε να ανοίξετε το Μουσικό Κουτί (ΜγίΗε βηά Εερβηάϊ). 
























































ΤΟΞΙύΙ ΣΤΟΝ 


ΠΟβΝΗΤΗ 




Συνεντεύξεις 


διαγωνισμοί 






Ολα τα νέα ςαΐϊΐαχ 


δώρα 




Τελευταίες ειδήσεις 


Οι μεγαλύτερε! εταιρείες και οι δημιουργίες τους 


ΓΙβ ΟβΜΕΧ ΚβΙ ΜΟΝΟ 


Ν^ιηβ Ιθϊ'«/ΛΠΟ?ί 


ΟνυζακΜΐ 


» 


Μ Ο 


<Η/λ 


—τοροιητ - 


Ιιϋρ://¥ί¥ΜΜί.α€ΣοροΙΙχ.η«Ι/α««Γ/ 









• 4·-'·8 ··· 



δϋΒΤΕΚΚΑΝΕΑΝ ΜΑΖΕ 

Ακολουθήστε τη μάζα στο ποτάμι με την πίσσα στον δυδίβιτΒηββη ΐνοτίά. Δεν 
μπορείτε άμως να περάσετε το ποτάμι μέχρι να έχετε ολοκληρωμένο Τβγ Ιχιιρί 
ρο(. 

5ΗΑΜΑΝ ΡΒϋΜ ΡϋΖΖΕΕ 

Λύση: ΚΑΜΤΑ ΒΟΒΑ ΤΑΚΑΜΒΑ 

5ΚΕΕΕΤΟΝ ϋΙΑΕ5 


Ολα τα 5Ι<εΙβ1οη άίαΐβ πρέπει να τοποθετηθούν σωστά προτού η πόρτα του δώμα 
τίου παζλ μπορέσει να ανοίξει. Η σωστή τοποθέτηση βρίσκεται σε μία λίστα στο 
Μιΐδβυπι ΒτοεΗιΐΓβ και δεν είναι απαραίτητο να ταιριάζει πάντα με το χρώμα του 
τούτου: 


Πάτωμα 

Δωμάτιο 

Χρώμα 

1 

δίβηηςβ Βεβςίε 

Μπλε 

2 

ΡυηβτβΙ Βίίβχ 

Μπλε 

2 

Μγ(Η$ υπό ίβςβηάβ 

Κόκκινο 

0 

δυδίβττβηβΒΠ Ιΐ/οτίά 

Κίτρινο 

2 

Τοηιδ οί ίΗβ Ιχυρί 

Πράσινο 

2 

6ο05 βπά ΚεΙίφουε Ιΐεηιχ 

Κόκκινο 


(>ΐ·η( Κ»{Ιη ΝγνΙ 
ΥΐΚίηβ Βυη«Ι 
ΜνΐΗ οί ΐΗΐ \\ίΓΓΗθΙί 
Ι^πηΐ οί ΐΙιο Ι)γγο% 
ΤοιμΗ οί «Ηί Ιχιιρί 
Ιηο-Ηί»*]**) ί «Ιίϊο (ίοιΙ 


ΕΝΡβΑΜΕ 

Μόλις όλα τα Ιχυρί (εκτός από το Ηλεκτρικό) αιχμαλωτιστούν πηγαίνετε στο "ηοα· 
ορβη” ηλεκτρικό πάνελ στο υπόγειο (Μιτεβιττη Ροννβτ ΡΙβηί). Κάντε κλικ στο 
κεντρικό κόκκινο κουμπί δύο φορές για να κλείσετε το σώμα της ΒβΐΗ. 
Σιγουρευτείτε ότι διαβάσατε και προφυλαχτείίε από τα θραύσματα που κρατάει. 
Αναζητήστε τη σελίδα 17 του βιβλίου των Ιερογλυφικών για να ανιχνεύσετε τον 
τελικό γρίφο: 

Α ΝΟΒΙΕ ΡΙΙΝΙ5ΗΜΕΝΤ, 

1Τ15 5Τΐα ΟΑΙΙδΕδ ϋΚΕΑΟ, 

ΙΡΤΗΙ5 ΒΕ ΥΟίΙΗ ΟΗΟΙΟΕ, 

ΚΕΙΙΝΟυίδΕ οουκ ΗΕΑϋ. 

Πηγαίνετε στο Μαη’β ΙηΗυιηβηίίγ ίο Μβη και ενεργοποιήστε την γκτλοτίνα. 
Συνεχίστε στο πίσω μέρος του δωματίου παζλ και κάντε κλικ στο σύμβολο του 
ματιού. Πηγαίνετε στο πίσω μέρος του Μβίη Επίτγ ΗβΙΙ και συλλεξιε τον Σκόρπιά 
για το Ηλεκτρικό Ιχυρί από τη μυστική πόρτα κοντά στο σιντριβάνι. Επισιρέψιε 
στο δωμάτιο της γεννήτριας στο ρου/βτ ρΙβηί και χρησιμοποιήστε το 
"ηοιν-οοιηρΙβίβά ροί” στο εναπομείναν Ιχυρί. Παρακολουθήστε τις σκηνές του 
τελικού παιχνιδιού. Μηορεπε μετά να επιλέξετε το ΕχρΙοτβ ιηοάβ (χωρίς Ιχυρί) 
και να "σώσετε" και άλλα παιχνίδια (όμως τα παζλ θα αλλάζουν πάντα μορφή και 
θα πρέπει πάντα να τα λύνετε). 
















ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 18% 



ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

Ν00 Ρ5-Ρ·ηΗυιτν75 ΜΗΖ 

850 γπ 6 Ηϋ ννΌ - 8 γπ 4> Γβτη 72 ΡΙΝ 
$νθΑ ΡΟΙ · 01 5480 ΐΓυβ οοΙογ 1/2 
1 Ρϋ 3 1/2 

δυρβτ νΟΑ εοΙοτ Μοη.ΗβηΙ ϋίςίΐβΐ 14", 0,28 ί.Β.Ν. 
δουηΟ 5)3$(θγ 16 εοτηρ, πτουδβ, Ογ. Ρθ5 οηςίηβΙ 


ΝΟΟ 486 0x47100 ΜΗΖ 

Ηϋ 1,28 ΟΒ Ουβηΐυπι ΡιγθϊοΙΙ - 4πί 6 Γ3Πΐ 72 ΡΙΝ 
δνΟΑ ν.Ι.Β. 01542Χ Ιτυβ εοΙοτ 1/2 
1 Ρ0 31/2 

δυρβτ νΟΑ οοΙογ Μοη. ΕΜ014" 0,28 ί.Β.Ν.Ι. 
δουηΡΟίΒδΙβΓ 16 εοπιρ, πτουδβ. ϋΒ ΟΟδ οηςιπβ! 


Ο ΑΙ_1_ 


ΡΗΙΝΤΕΒ3 

Οίΐίζβη - δΐ3Γ - Οβηηοη - ΗΡ.ΟΑίί 

Ολα τα μοντέλα.ΟΑΙΙ 

δΙβτίΟ-ΙΟΟ.ΟΑΙΙ 

δννίίΐ 200 οοίουτ.ΟΑίί 

Ερ$οη IX 300.ΟΑίί 

Οβηοη Βϋ 200.ΟΑίί 


ΜΟΟΕΜ ΙΟΕΙΟΟΟΕ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΡΑΧ-ΜΟΰΕΜ 28.800 + 48ωρη σύνδεση στην 
βάση ΙΝΤΕΡΝΕΤ και απεριόριστη δωρεάν σύνδεση στο 
ΤΑΧΥΤΟΞΟ + κάρτα ήχου 16άίΙ.62.000 


δΕΡν/ΟΕ ΗίΥ 
ΚΑΙΑΜΙΟΑ 

ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


ΝΟΟ 486 ϋ χ 2/80 ΜΚΖ 

850 πτιΡ Ηϋ - 4σιΡ Γ3ΓΠ 72 ΡΙΝ 
δνΟΑ ν.Ι,Β. Οι 542Χ Ιτυβ οοΙογ 1/2 
1 ΡΟ.31/2 

δυρβτ νΟΑ οοΙογ Μοη. Ε.Μ.Ο.14"0,28 ί.Β.Ν.Ι. 
5ουη(10ΐ3δ4βΓ 16 οοτηρ. τηουδβ, ΡΒ Ρ05 οήςίηίΐΙ 


195.000!!! 


185.000!!! 


00 ΒΟΜ (ΠΡΟΣΦΟΡΑ) 

Οϋ ΒΟΜ ΗΙΤΑΟΗΙ4 χ δρββτ).14.500 

Οϋ ΒΟΜ $οηγ 4 χ δρββά.15.500 

Οϋ ΒΟΜ «Θ3ΠΊ5 - ΜΡΟ 8 χ δρββεΙ.48.000 

Οϋ ΒΟΜ ηηί1$υπηι 4 χ δρββά.16.000 

Οϋ ΒΟΜ ΤοδΟιΟβ ΑΤΑΒΙΧΜ 5302Β 4 χ δρββΟ.ΟΑ1Χ 

Οϋ ΒΟΜ 6 χ $ρββΟ 50δΙ ΤΕΑΟ ΠΡΟΣΦΟΡΑ.ΟΑΙΙ 

Οϋ ΒΟΜ ΝΕΟ 4 χ δρββά.22.000 

00 ΒΟΜ ΑΟΕΒ 6 χ δρββά.21.000 

Μ08Ι0 ΟΑΗϋ 

5ουιχΛ>ΐ3δ1βΓ ρτο 2 οήςίηβΙ.ΟΑίί 

δουηΰ&ΙβδΙβΓ 16 νβΐυβ.27.000 

δουηΛΙβδΙβΓ 16 ΑδΡ.47.000 

Ρτοδοηίο 16 δΟδΙ .ΟΑίί 

δουηά νίδίοη ρτο 16 Μ.16.800 

δουητ) ρΐυδ συμβ. με ϋΟδ και ννίη.ΟΑίί 

δουηά τηβείιίηβ ρΐυδ 16 6Λ + Ηχεία + ύογρβύ.16.000 

5ου ηΰ Γηβείτίηβ 86 + Ηχεία + ϋογρβά.ΟΑίί 

δουηάΡΙβδΙβτ 32 Αννβ.60.000 

δουτκΐ ρΙβγβΓ 16 4x1 συμβ. με ϋΟδ και ννίη.ΟΑΙΙ_ 

δουηά $4ιυ(41β $γ$4β(η.12.000 

ΗΑΗϋΙΧδΚδ 

Η0850ΜΒ.51.000 

Ηϋ 1.08 ΟΒ ννβ$1 άίςίΐβΐ.51.000 

Ηϋ 1.28 ΟΒ ννβδί ΟΐρίΙβΙ.56.000 

Ηϋ 1.60 ΟΒ ννβδί ΟίρίΙβΙ.75.000 


ΜΟϋΕΜ ΒΟΟΑ 

ΙπϊβΓΓΟί 14.400.16.500 

ΕχΙβΓΠθ114.400.30.000 

ΙηΙβΓΠβ114,400 + νοιεβ.29.000 

ΙηΙβτηβ114.400 + νοιεβ + δουηά.54.000 

ΙηΙβιηβΙ 28.800.55.000 

ΕχΙβτηβΙ 28.800.69.500 

ΙΙΡΟΗΑΟΕ 

ΜοΙΡβΦοβτΰ 486 δογο 45Α\Λ/5 ϋΧ2/80 ΑΜϋ.36.000 

Μο14ιβτ4χ)3Γά 486 0X2/100 ΑΜϋ.47.000 

Μο14ιβΓΐΧ33Γά 486 0X2/120 ΑΜϋ.51.000 

Μο16βΓ6θ3Γά 486 0X4/100 ίηίβΙ.47.000 

ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΣ 

δίπτιιτιβ 1 ιη 4).6.500 

δίΓηπηδ 4τηΡ 72 ΡΙΝ 32 4x4 .12.500 

δίΓΠΓηδ 8 γπ6 72 ΡΙΝ.25.000 

δίιτίΓηδ 16 πτ4) 72 ΡΙΝ.ΟΑίί 

Οίιτυδ ίοςίο 5424 1 τη.18.000 

Οίιτυδ ίοςίε 5429 ίΒ 1 Μ .18.000 

ΜυΙ4ί 1.0. ίοεβΙ 6υδ.6.500 

δΙββΙΙΜ 64 5Ε 0Γ3Π153 Τηο.30.000 

ΤιίάβηΙ ΡΟΙ Ιπιβ εοΙουΓ Ι5Α ΙτηΡ.10.000 


<£ 

<3 

<£ 


Ο 

ευ 


Ο 

ιη 

<£ 


5ΕΟΑ (επίσημης αντιπροσωπείας) 


5393 Μβςβ Οπνβ II 

.ΟΑίί 

$393 Μ83Ι3Γ 8. . 

.. ΟΑίί 

$393 031113 Οβ3Γ. . 

.ΟΑίί 

ΜοτΙβΙ Κοτηΐοΐ III . 

ΟΑίί. 

ϋοη Κιτς. 

,ΟΑα 

ΡσννβΓ Ββηςβτ 


Ρίΐ3 96 . 

ΟΑίί 

υΐύπΐ3ΐβ δοοοβΓ . 

..ΟΑίί 

ΤΤιβ Μοονιβ. 

.ΟΑίί 

Ν4)3 ϋνβ 96. 

.ΟΑίί 



03γ?«Μ. 

.ΟΑίί 

ΡονιβΓ Ρί3Γ>9βΓ 




δίπκοι. 

.ΟΑίί 

Τίιβ Μοονιβ. 

.ΟΑίί 



Β3(Γη3Π Ιοτ θνβΓ . . 

ΟΑίί 

Β31ΓΠ3Π ΡοΐβνβΓ . . 

ΟΑίί 



ϋοη Κίης. 

ΟΑίί 

5βηα 33ίυΓΠ 



.ΟΑΙ Ι 

5οην ΡΙθνβίθίίοη . 


.ΟΑΙ_Ι_ 

ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ ΠΟΛΛΟΙ 

ΤΙΤΛΟΙ 



ΛίνΐΙΟ Α 


ΑΜΙΟΑ ΜΑΟΙΟ 1200.110.000 

Απιίςσ 00 32 + 2 Οαπτβδ.119.000 


Μνήμη Ατηίςβ 512Κ.ΟΑίί 

Μνήμη Αιτιίςβ 600 1 πι6 .ΟΑίί 


Οπνβ ΑΓΠίαβ-ΑΙβη .ΟΑίί 

Α-500 .ΟΑίί 

Α-600 .ΟΑίί 




ΙϋλΙ <ϋ> Ο^ΤΓΙΙ Ιδίλ) (Μ Ι.!2>ϋΖ4\ 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ Οϋ ΒΟΜ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ 
ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟΙ ΔΕΚΑΔΕΣ ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ 


ΑΓΟΡΑΣ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ 


Μογϊ 3Ι ΚοπτΡβΐ 3.0311 

ΝΒΑ ϋνβ·96.0311 

νΥίηρ ΟοτηητβηάβΓ 4.ΟβΙΙ 

ΝΒΑ ίινβ 95.10.000 

ΕχρΙθ53ίοη3 .4.500 

ίυηίευδ .17.000 

ϋυπιρ Ρτβνβη.17.000 

Ιηΐβτηο.13.800 

ΗυΙεΙιίηδοη .18.000 

δΙθίΐΓβΚ.14.500 

ΒΙυβ Ιογοθ .10.500 

ΟοτηΓΠβηιΙβΓ ΒΙοοά .13.000 


ίτυ^.\ Ιρ*© 


Ρ3ηΐ38Γη3ςοΓί3.13.000 

Πιβ βΙάβΓ δετοΙΙδ .13.000 

Εγβ οί 4Γιβ ΡθΓιοΜθγ.5.500 

υδδ ΤιεοηάβΓΟοσ .11.000 

ΡΙίρΙτΙ υηΙίΓηίΙβά .16.000 

δΐ3ΓΤΓ3ΐΙ .11.000 

ΒίΓθ$ οί ρτ3Πΐ +ίΗΧ 3ίΐ30ίι ςΠορρβτ.. 4.500 

ΤΓτβ ρδγεΠοΙτοη.13.500 

ΥΥίηςε Οί Οοτγ.14.000 

Τβίτηίη3ΐ νβίοείΐγ.9.000 


ΡΙΡΑ δοεεβΓ 96.10.000 

Ββΐυτη Ιο ΖοτΚ.7.000 

ΕτηρίΓβ Γη3$1βΓδ ΟβΙυχβ βΛίιοη. 10.000 

ύΥίηρ εοΓηβηΟθΓ III.10.000 

Οβδεβηΐ.13.000 

03«ίη ΡβύοΙ.12.500 

ϋ3ΓΚ δυη δηβΗβτβά ίβηύδ .9.500 

Ν34ίοη3ΐ Οβθ9Γ3ρ6κ:.8.500 

Τ4ιβ ίουσιβγ σιβη ρτιχβΙ.5.000 

δί3Γ ΟΓυδβάβΓ.8.500 


Οοτηηβηυ & ΟοηςυβΓ.ΟΑίί 

ΜβρίοεβΓρβΙ.18.000 

Α ρορββ ρβΓηβδ.8.500 

ίίηρδ 04ΐ3Πΐρίοη8Γ)ΐρ οουίδθ .. 7.500 
1942 4Πβ ρβαίιε 3ιγ - »3γ ... 14.000 

ΟπϋεβΙ ρβΐη.9.000 

δρβεβ Γηίδδίοπδ.5.000 

5οΙχλγ3γ2050.10.000 

0ΐ333ίε οοΙΙβεύοη.9.000 

Ουίηηβ55 .4.000 

ΤΠβ 744) Ουβδί.6.500 

03ίΚ (ΟΓ085 (Οβπιο).2.000 


ΟΑΜΕ8 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΏΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΡΒΟΜ 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 54·ΤΗΛ. 4951816 4965511 ΓΑΧ.4951816 

















































































































































Τεύχος 21 
Μβ93 Ρβνίβ» 
ΡοΙίοβ Ωυβ$1 


ΒββδΙ II. 
5ρβΙΙ δΐΊΟρ 


Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε όλα τα τέυχη του ίΙ5ΕΙ? 

και σας παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό 
θα βρείτε τα αφιερώματα, τα τεστ, το Μόρα Ι?θνίθνν και το 3ρθΙΙ 5ίιορ του κάθε τεύχους. 
Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 


Τεύχος 11 
Μβ93 Ρβνίβ» 
ΟδίΙυδ. 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Τδβ ΚιίδΙβΙ, 

IV δροΛε 
ΡοοΙόβΙΙ, 
δρβίι δδορ 
ΙβΓΓγΙ, 
ΙΙηίηνίίβύ 


Τεύχος 1 
Μβ93 Ρβνίβ» 
δίπνούγ, 
Συγκραικό 
ΟΟΓΠόβΙ ΡΙΙοΙ και 
ΡβΙοοη. 


Τεύχος 2 
Μβςβ Ρβνίβνν 
ΟτβΚΚδβη, 

ΤΕ3Τ Οίςί νίβ», 
Μβςβ Οπνβ 


Τεύχος 3 
Μβρβ Ρβνίβνν ΜΙ 
ΤβηΚ ΡΙβΙοοη, 
ΗΑΡΟνί/ΑΡΕ 
ΤΕδΤδβτπ 
Οουρβ 


Τεύχος 4 
Μβςβ Ρβνίβνν II 
Οβτηβ Ργοππ 
Τ δβ ϋβεβΠ, 
ΤΕ3Τ 

ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 
813ΓΙΩ10II, 
Ωίΐίζβη δννίίΐ 
.ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΜΟΩΕΜ 


Τεύχος 5 
Μβρβ Ρβνίβνν 
313Γ ΤΓβΡ V, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟοπιρυΙβίδ και 
5βχ 


Τεύχος 6 
Μβ93 Ρβνίβνν 
ΡβίΙπΜύ Τγοοοη, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟοτηρυΙβΓδ & 
Τρόμος, 
δρβΙΙ δδορ 
ΗβΓο'ε Ωυβεί 


ιιςρρ ΐί'.ςρ» | 


Τεύχος 12 
Μβςβ Ρβνίβνν 
Ιβηηιηίηςδ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚυΙΙ, ΡβΙοοπ, 
δρβΙΙ 3(ιορ Μββη 
δίΓββίε, 

ΘΕΜΑ Οίεπβγ 
Αίτηβΐίοη δΐυόίο 


Τεύχος 13 
Μβρβ Ρβνίβνν 
Ββ(Γ3γ3ΐ, 

ΘΕΜΑ ΡΩ: 

ΟΙ ΙΟΙ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παύση: 
δρβοβΑοβ, 
ΒΟΓΠόβΓ, 

3ρβ<£)νορΐ3ΐτγΙΜέροςΑ’ 


Τεύχος 14 Τεύχος 15 

Μβς3 Ρβνίβ» Μπς Μβ93 Ρβνίβνν 


ΠΡΟΣΟΧΗ 


ΟΟΓηπβπΡβΓ, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

Β31ΓΠ3Π, ΙπΙβεΟΙίοπ 
δρβΙΙ δδορ: ιβπγ II 
Μέρος Β', ΤΤνβ δβσβΙ Κβΐ3δ33π, 
οΙ Ιίιβ ΜοπΚβγ Ι$|3ΓΧ) δρβΙΙ δίιορ 
Μέρος Α’ ΟοΙοπβΓε ΟοΙοπβΓε Ββςυβδί 
Ββςυβεί Μέρος Α' Μέρος Β' 


δρβοβ Ωυβεί IV, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚίοΚ ΟΒ ΡΙβγβτ 
Μ3Π396Γ, 


ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

εξαντληθεί. 


Τεύχος 22 
Ρβνίβνν Μβςβ Ρβνίβνν νΥιπς 

III, ΟοπιππαπόβΓ II. 

ειρίδιο του κα· ΗβΓόννβτβ Τβεί 

παίκτη Ατπίςβ 500 ρΐυε, 

01 ΤΗβ Εγχειρίδιο του 

καλού παίκτη 
Ροννβπποη 9 βΓ, 
ΟΙΟΓγΙΙ δρβΙΙ 3Ι>ορ ΟυβεΙ Ρογ 
Α’ ΟΙοΓγ II 

Μέρος Β' 


Τεύχος 23 
Μβ93 Ρβνίβνν 
ΜοπΚβγ ΙδΙβηό 2, 
ΗβΓόννβΓβ Τβ$1 
Μβρ3 8ΤΕ, 
δρβΙΙ δδορ 
Ιηόίβηβ ύοηβδ 
3Πό Ιίιβ 1.351 
Οτυδβόβ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 24 
Μβς3 Ρβνίβνν 
Ροόίη Ηοού, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
υίορίβ, 0οό5, 

ΗίοΚ Οβηρβωυδ 2, 
δρβΙΙ δδορ Ιπόίβπα 
ύοηβ$ 3Π0 Ϊ1Θ 1351 
Οτυ$3όβ Μέρος Β', 
Ιβπγ 5 Μέρος Α' 


Τεύχος 25 
Μβρβ Ρβνίβνν 
υΜδ II, Η3Γόνν3Γβ 
Τβδ! Απιίςβ 600, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
νβπόβΐΐβ Μέρος 

Α'. ΟΟΐΟΓβόΟ. 
ΙββπόβΓ, 
δρβΙΙ δίπορ νν>ιΐγ 
Βββητίδδ 


Τεύχος 7 
Μβςβ Ρβνίβνν 
30300» οΙ Ιίιβ 

Ββ35ΐ, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΩΩ-ΡΘΜ 
Παιχνίδια, δρβΙΙ 
δδορ ιβπγ III, 
ί3ΓΓγ II, Κ)Π98 
Ωυβδί IV, δρβοβ 
ΟυβδΙ III 


Τεύχος 26 
Μβρβ Ρβνίβ» 
δδυΙΜβ, Αφιέρωμα 
Η ιστορία της ΙΒΜ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΚϊεΚ Οίί 2, 
ΟδουΙε'Ν' ΘδοεΒ. 
νβηΟβίΟ Μέρος Β', 
δρβΙΙ δδορ Ιβπγ 5 
Μέρος Β' 


Τεύχος 8 
Μβ93 Ρβνίβ» 
ΙΙπΓββΙ, 

ΤΕ3Τ Απ>$ΐΓ3ό 
ΡΙυδ. 

δρβΙΙ δδορ 
ΐέπγ III 
Μέρος Α' 


Τεύχος 17 
Μβρβ Ρβνίβ» 

30 Ωοπδίπιοΐίοπ 
ΚΗ, Παρουσίαση 
ΩϋΤν, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβΚΙβ Ωοπτπιβπό, 
δρββόδβΙΙ II, 
δρβΙΙ δδορ 
ίοοπτ 


ΠΡΟΣΟΧΗ 


ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

εξαντληθεί. 


Τεύχος 27 
Μβρβ Ρβνίβ» 
ΟίνίΙίΖ3ΐίοη, 
Παρουσίαση 
Μβ93·00, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Β3ϊΐΙθδ3»Κδ 1942. 
ΕΙΈ, δρβΙΙ δδορ 
Οοπςυβδ! οίίδβ 
ίοπη Βο» 


Τεύχος 9 
Μβρβ Ρβνίβ» 

Α»β50ΓΠβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

Ρβό δίοππ Ρί$ίΠ 9 , 
II 03Π)β Ιγογπ Ιίιβ 
όβδβπ Μέρος Α', 
δρβΙΙ δδορ Ιβπγ III 
Μέρος Β' 


Τεύχος 10 
Μβςβ Ρβνίβ» 
Ηβω Ωυβ$1 II. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΧβηοπιοΓρΙι, 

II οβπιβ (τοπτ Ιίιβ 
όβδβΓΐ Μέρος Β', 
δρβΙΙ δδορ ΡοΙίοβ 
ΟυβδΙ I 


Τεύχος 19 
Μβςβ Ρβνίβ» 
Ηβ3Π ΟΙ Ωίιίηβ, 
ΤΕ8ΤΝΕ3, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΤίιβίΓ ΡίπβδΙ Ηουτ, 
δίπιββΓίδ, δρβΙΙ 
δδορ Τίιβ δβΟΓβΙ 
ΟΙ Τίιβ ΜοπΚβγ 
ΙδΙβπό 


Τεύχος 20 
Η3Γ0»3Γβ Τβ5ϊ 
Ηβπόγ δοβηπβι, 
Μβςβ Ρβνίβ» 
Ιβπγν, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβΙ. ννίπς 
ΟοπτητβπιίβΓ, 
δρβΙΙ δδορ 
δρ30β Ουβεί I 


Τεύχος 28 
Μβςβ Ρβνίβ» Εοο 
Ουβ$1, Θέμα 
Έγχρωμα ΡΩ. 
Η3Γ0»3Γβ Τβδί 
δουπύ Β1351ΘΓ, ΑΤ- 
Οποβ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
Π3ΤΠΘ5 ΟίΡΓββόοτπ. 
ΟιβΚΚδβπ. Μίςδΐ 
3πό Μαςίο 3 


Τεύχος 29 
Μβςβ Ρβνίβ» 
Ιηόίβηβ ϋοηβδ 4, 
Η3Γό»βΓβ Τβεί 
δυρβτ ΝΕ3, Ηβηό 
δοβηηβτ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΑποΙδβί νΥοΓίύ, 
δρβΙΙ δδορ Εοο 
Ουβδί 1 


Τεύχος 30 
Μβςβ Ρβνίβ» Τδβ 
Ωβςςβι ΟΙ Απιοη 

Ρ3 Η3Γ0»3Γβ Τβ5ΐ 

Τουοδ δοτββη. 
Εγχειρίδιο του καλού 
παύση ΡοπηυΙβΟηβ 
Θγ3π0 Ρπ*. δρβΙΙ 
δδορίηόίβηβύοηβδ 
βηό Ιδβ Ρ3ΐβ ΟΙ 
ΑϊΙβηΐίδ Μέρος Α' 


ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ υδΕΚ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 



































Τεύχος 66 
Μβςε Ρβνίβνν 
ν\/ 3 Γ 0 Γ 3(1 
ΝΒΑ ύΑΜ Τ.Ε. 
ΗΡΑ 96 
ΡβδβΙ ΑεεβυΙΙ 
Οτυίιΐ 
δρβΙΙεΙιορ: 
υηίνβτεβ, 
ΝοοΙτοροΙίε 


Τεύχος 65 
Μβςβ Ρβνίβνν 
δΙοηβΚββρ 

δΟΓββΤΤΙβΓ 

Ροβύ νΥβτποτ 
ΘβεΙτυοΙίοη Οβτδγ 
δρβΙΙεΙιορ: ΗβΙΙ, 
δίτηοη ΙΙιβ 
δΟΓΟβΤβΓ II 


Τεύχος 64 
Μβςβ Ρβνίβνν 
ΜοΠβΙ ΚοηηΡβΙ 3 
ΡβΙβΙ Ββοίης 
Ρβύβ (ο ΒΙβοΚ 
ΟτυεβόβΓ 
δρβΙΙεΙιορ: 

ί3ΓΓγ 6, 

ΡΙίβηΙβεΠΙβςΟΠβ, 
Ρτίεοηβτ οί Ιοβ 


Τεύχος 31 
Μβςβ Ρβνίβνν δυρβτ 
Μβτίο νΐ/ΟίΜ, 
ΗβτΡννβτβ Τβ$Ι Α570 
ΟΟ-ΡΟΜ Ιλίνβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη δίτββ! 
ΡίςΜβτ II. 8ρβΙΙ 
δΙιορ ΙηΡίβπβ ύοηβε 
3ΠΡ Βιβ Ρ3ΐβ ΟΙ 
ΑΙΙβΜίε Μέρος Β' 


Τεύχος 32 
Μβςβ Ρβνίβνν Κης'5 
Ουβεί VI. Ηβτσντβτβ 
Τβ5< ΑΓΠ3ΪΓββ17386. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη δυρβτ 
Μ3τίο ννοτΜ. δΐττιΑη». 
ΡΙβητββ οί ΡΓθθόΟΤΠ. 
ΙβεΙ Νίη]β 3, δρβΙΙ 
δΙιορ δρβοβ ΟυβεΙΙ, 
δρβοβ θυθεί IV 


Τεύχος 33 
Μβςβ Ρβνίβνν Ηβχ 
ΝβύυΙβτ, Ηβτΰινβτβ 
ΤβεΙ Αιτιίςβ 1200, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη δΐιβύονν 01 
ΤΙίθ ΒββεΙ 3 Μέρος 
Α', ΧβπορΙιοίοβ. 
Οίνίΐΐζβΐίοπ. δρβίι 
δΙιορ Κϊπς'ε Ουβεί 6 
Μέρος Α' 


Τεύχος 34 
ΜβςβΒβνίβ*δΐΓββΙ 
ΡίςΜβτ II, ΗβίΛνβτβ 
ΤβείΑτπδΙτβύΜβςβ 
ΡΟ, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Ροςβτ 
ΡβΟόίΙ'ε Ηβτβ Ρβίειης 
Ηβνοο. δΙιβΟονν οί 
ΙΠβ ΒββεΙ 3 Μέρος 
Β', δρβΙΙ δΙιορ Κϊης'ε 
Ουβεί 6 Μέρος Β' 


Τεύχος 35 
Μβςβ Ρβνίβνυ 
Οτβςοη'ε Ιβίτ III, 
Αφιέρωμα ύογεΙιοΚ, 
Βία & δβχ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη ΒβΛ 
δίπιρεοπ ν$ δρβοβ 
Μυΐβπΐε Μέρος Α'. 
Νβνγ δββίε, δρβΙΙ 
δΙιορ δΙιβτΙοοΚ 
ΗοΙεηβε Μέρος Α' 


Τεύχος 36 
Μβοβ Ρβνίβνν ΤΤιβ 
ΑπαβπίΑίΐαίννβπηΙίιβ 
δΚίβε Αφιέρωμα δίβττβ 
ΟηϋηβΗβτΰννβΓβΤβΙ 
ΡδίΙίρε Ρ00215 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ϋ(β βτκί ϋββΐπ 
Μέρος Α'δρβΙΙ δΙιορ 
δΤιβτΙοοΚ ΗοΙπιβε 
Μέρος Β'. ϋβτΚεββτΙ 


Τεύχος 37 
Μβςβ Ρβνίβνν 
δρβοβ Ουβεί V, 
ΗβΤύννβΤβ ΤβεΙ 
νίύί Αιτιίςβ 12, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ϋΐβ 
βηΟ 0β3ΐ1ι 

Μέρος Β' 
δρβΙΙ δΙιορ 
ΘβΙβννβγ 


Τεύχος 38 
Μβςβ Ρβνίβνν Εοο 
Ουβεί II, Ηβπλ/νβτβ 
ΤβεΙ ΟβΙβχγ 
ΜυΙϋτηβόίβ 
υρςτβΟβ ΚίΙ 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΟοΜιπε 2 Μέρος Α' 
δρβΙΙ δΙιορ Ιβςβηό 
ο( Κγτβηύίβ 


Τεύχος 39 
Μβςβ Ρβνίβνν 
ΡΙβεΜιβοΚ. 
Αφιέρωμα Εκπαί¬ 
δευση στην πληρο¬ 
φορική, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΘοδΙίηε Μέρος Β'. 
δρβΙΙ δΙιορ 
δΐιβύονν οΙ ΙΙιβ 
Οοπιβΐ 


Τεύχος 40 
Μβςβ Ρβνίβνν Οβγ 
οί Ιίιβ ΤβπΙβοΙβ, 
Θέμα Τα σχέδια της 
ΟενπβΙθΚ, Εγχειρίδνο 
του καλού παίκτη 
ΟοΜίηε2 Μέρος Γ, 
δρβΙΙ δΙιορ 
υ»σΐ3 υηόβηνοτΚΙ II 
Εναρξη κυκλοφο¬ 
ρίας ΘΑΜΕΒ. 


Τεύχος 41 
Μβςβ Ρβνίβνν 
Ρίτβίβε ΘοΜ, 
Αφιέρωμα δοπγ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΟΙιυοΚ ΡοοΚ 
Μέρος Α', 
δρβΙΙ δΙιορ Ιβυτβ 
Βονν 2: Τέΐθ ϋβςςβΓ 
οΙΑπιοηΒβ 


Τεύχος 42 
Μβςβ Ρβνίβνν 
ΡπνβίββΓ, 
Αφιέρωμα Μβηςβ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΟΤιυοΚ ΡοοΚ 
Μέρος Β', 
δρβΙΙ δΙιορ Οβγ 
ο( ΙΗβ ΤβπΙβοΙβ 


Τεύχος 43 
Μβςβ Ρβνίβνν 
ΜοτΙβΙ ΚοτπΙμ!, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΜβςβΙοσιβπίβ 
Μέρος Α', 
δρβΙΙ δΙιορ 
ΑΙοηβ ίη Ιΐιβ όβτΚ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 44 
Μβςβ Ρβνίβνν 
δίτηοη ΙΙιβ 
δΟΓΟΘΓβΓ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη δββΙ 
Τββτπ Μέρος Α'. 
δρβΙΙ δΙιορ 
ΑΙοπβ ίη ΙΙτβ ΡβτΚ 
Μέρος Β'. δβτη Ν' 
Μβ*. ΟοΟΙίηε 3 


Τεύχος 45 
Μβςβ Ρβνίβνν 
ΟβύτίβΙ ΚηίςΜ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
δββΙ Τββτη 
Μέρος Β'. 
ΜβςβΙοπιβηίβ 
Μέρος Β' δρβΙΙ 
δΙιορ ΡίηςννΟΓίύ, 
δίπαοη ΙΙιβ δοΓΟβτβε 


Τεύχος 46 
Μβςβ Ρβνίβνν Οοογπ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Οιζζγ 
ΡτίηοβοΙΙΙιβ ΥοΙΚ 
ΡοΙΚ, δρβΙΙ δΙιορ 
δρβοβ Ουβεί 5: ΙΤιβ 
ΝβχΙ Μυΐβΐίοη. 

ΒΙβοΚ ΟβυΙύτοη, 
Οοτηρβηίοηε οί 
ΧβηΙΙι Μέρος Α' 


Τεύχος 47 
Μβςβ Ρβνίβνν 
ΙΙΡΟ Εηβιτιγ 
υΚηοννη, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Νίρροη δβίβε ίηο, 
δρβΙΙ δΙιορ 
ΘβύτίβΙ ΚηίςΜ 


Τεύχος 48 
Μβςβ Ρβνίβννδ 
Ρβςβη υΐΐίπιβ VIII, 
Ρ-14 Ηββΐ ΟβΙβηΟβΓ, 
Αφιέρωμα 
Σατανισμός και 
δοΛννβτβ, δρβΙΙ 
δΙιορ Ρβχ ΝβύυΙβτ ( 
βηιί ΙΤιβ Οοετηίο 
ΟβηΟβΓ-ΒβηΟβΓ, 
ΡβτεοηβΙ ΝίςΜτηβτβ 


Τεύχος 49 

Τεύχος 50 

Τεύχος 51 

Τεύχος 52 

Τεύχος 53 

Τεύχος 54 

Τεύχος 55 

Μβςβ Ρβνίβνν 

Μβςβ Ρβνίβνν 

Μβςβ Ρβνίβνν Τίβ 

Μβςβ Ρβνίβνν 

Μβςβ Ρβνίβνν 
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γαπητό Ι/δετ, 

■■■ Ονομάζομαι Παναγιώτης, είμαι 
18 χρονών και είμαι φανατικός 
αναγνώστης σου αφού αγορα- 
I ζω το περιοδικό μανιωδώς από 

■ΗΗ· το τεύχος 18 (Οκτώβριος 91!!). 

Σκέφτομαι να αγοράσω ένα 
Ρεηϋιιπτ 100,15" πιοηίΐοτ, 16ΜΒ ΚΑΜ, 

4χ 0® ΚΟΜ (ΤοδήίϊβΟ, 1.2 ΟΒ Ηϋ, δοιιηάΜβδΤθτ 
16 ΑδΡ και μία καλή κάρτα γραφικών μόνο για 
παιχνίδια. Οι ερωτήσεις μου είναι οι εξής: 

1) Τι γνώμη έχεις και ποια είναι τα κύρια χαρα¬ 
κτηριστικά των 

α) 5ΐθ3ΐΰι 968 2ΜΒ νΚΑΜ 
β) ϋώπιοηά Εάςθ 3ϋ 
γ) 3ϋΟ ΒΙβδΙΘΤ 
δ) νιάθοόίΕδΙβτ 5Ε 100 

2) Ποια μου προτείνεις; (Βαθμολόγησέ τις με ά¬ 
ριστα το 10) 

3) Αυτή η ερώτηση μπορεί να να σου φανεί χαζή 


■■ 


Αγαπητό ϋΒβτ 

Είμαι 14 χρονών και περιττό να σου πω ότι είσαι 
το καλύτερο περιοδικό στο χώρο σου. Εχω έναν 
4860X2/40 ΜΚΖ/4ΜΒ ΚΑΜ, 210 Ηϋ. Εχω να σου 
κάνω μία ερώτηση: Πριν ένα μήνα είχα αγοράσει 
ένα ίογεΰοΐζ και μία ςίτηβσβτά. Οταν τη σύνδεσα 
στο Γηούΐθτόοίτά δεν τη δεχόταν (είναι λίγο πα¬ 
λιό, 2 χρόνων). Μήπως κάνει το ίδιο και με το 
Οϋ ΚΟΜ που πρόκεπαι να αγοράσω, άμα είναι 
να μην το αγοράσω άδικα. 

ΥΓ Είναι η πρώτη φορά που σου γράφω μην με α¬ 
πογοητεύσεις. 

ΥΓ1 Ελπίζω να μην γεμίσει το καλάθι των αχρή¬ 
στων με ένα γράμμα παραπάνω. 

ΥΓ2 Αε θα ήταν άσχημο να έβαζες σε ένα τεύ¬ 
χος ης φωτογραφίες σας 
ΥΓ3 Δε με νοιάζει η δημοσίευση με νοιάζει όμως 
η απάντηση 

Με αγάπη 

Βαγγέλης· "ΡΟΥΧΛΑΓ' Καρακωνσταντοπουλος 



αλλά θα τολμήσω να την κάνω: Είναι δυνατόν να 
έχω 2 ή 3 από τις κάρτες που προανέφερα και 
να διαλέγω τη μία που είναι και το φυσιολογικό 
ανάλογα με το ποια το παιχνίδι απαιτεί; 

4) Πως σου φαίνεται το σύστημα που θέλω να 
αγοράσω και για πόσο περίπου χρονικό διάστη¬ 
μα θα με καλύπτει απόλυτα για τα παιχνίδια; 

5) Ποια είναι περίπου η ελάχιστη τιμή που μπο¬ 
ρώ να το βρω; 

6) Η δουηάΜβδίθτ 32 ΑΪΤΕ τι διαφορές έχει α¬ 
πό την 16 Α5Ρ και πόση διαφορά 

έχουν όσον αφορά τα χρήματα; 

ΥΓ 1. Ελπίζω να μην σε κούρασα και να έχω τις 
απαντήσεις στο τεύχος Ιουνίου ή Ιουλίου αφού 
είναι η πρώτη φορά που αποφάσισα να σου 
γράψω μετά από 5 χρόνια (τεύχος 18) 

ΥΓ2. ΑΕΚΑΡΑ για πάντα 
ΥΓ3.1)ιι$δ£ΐη γερά ποτέ στον Πειραιά 
ΥΓ4. Μβ«1 ίδ ουτ όυδίηβδδ 3ηά όιΐδίηθδδ ίδ 
ςοοά. 

Με αγάπη Παναγιώτης 

Φίλε Παναγιώτη 

1) Ολες οι κάρτες που προανέφερες είναι πο¬ 
λύ καλές και με πολύ μικρές διαφορές στην τα¬ 
χύτητα. 

2) Οπως σου είπαμε δεν τίθεται θέμα βαθμολο¬ 
γίας απλά εσύ μπορείς να επιλέξεις αυτή που 
σε ικανοποιεί οικονομικά περισσότερο. 

3) Οχι! Μην ανησυχείς όμως γιατί όλες οι κάρ¬ 
τες ικανοποιούν τις απαιτήσεις. 

4) Θα σε καλύπτει για αρκετό καιρό. 

5) 350-400 χιλιάδες 


Φίλε Βαγγέλη 

Δεν είναι απολύτως ξεκάθαρα αυτά που γρά¬ 
φεις. Πάντως το πιο πιθανό είναι 
να μην έχεις κάνει σωστά κάποια σύνδεση. 

Αγαπητό 115ΕΚ. 

είμαι ένας καινούριος αναγνώστης σου και θέλω 
αν μπορείς να μου απαντήσεις σε μερικές απο¬ 
ρίες μου (είναι λίγο γελοίες γιατί τώρα άρχισα 
να ασχολούμαι με τον χώρο) 

1) Εχωένα386Ε)χ40Μ1ιζμε4ΜΒΚΑΜνακάνω 
αναβάθμιση σε 486ΏΧ100 Μήζ/8ΜΒ, 

δνΟΑ οθόνη; Αν ναι πόσο στοιχίζει; Μήπως 
πρέπει να πάρω ένα καινούριο με τα 
παραπάνω στοιχεία; 

2) Το Οϋ ΚΟΜ μπορεί να παίξει χωρίς την ύπαρ¬ 
ξη κάρτας ήχου; 

3) Πες μου τα 5 καλύτερα Αάνθηΐυτθδ αυτή την 
εποχή. Αξίζει το Πιε Μς; 

4) Αν πάρω 4χ Οϋ ΚΟΜ Ρήίΐίρδ θα μπορέσω να 
αγοράσω μία κάρτα που κάνει το ΡΟ μου Οϋ-ί. 
Αν ναι πόσο κάνει; 

ΥΓ Ευχαριστώ που το διαβάσατε (ελπίζω) 

Φιλικά Γιώργος Λαγός 

Αγαπητέ Γιώργο, 

1) Από το μηχάνημα σου δεν μπορείς να χρησι¬ 
μοποιήσεις τίποτα Οπως αντιλαμβάνεσαι μιλά¬ 
με για αγορά ουσιαστικά νέου μηχανήματος αλ¬ 
λά μην πανικοβάλλεσαι γιατί οι τιμές έχουν πέ¬ 
σει πλέον πάρα πολύ. 

2) Ναι αλλά δεν μπορεί να τρέξει 3υάίο επιλο¬ 
γές 








3) Νομίζουμε ότι μόνο το Νοπτΰΐίιγ ξεχωρίζει 
αυπί την εποχή. Το Κς είναι από τα πολύ καλά 
παιχνίδια που κυκλοφόρησαν φέτος. 

4) Εχουν κυκλοφορήσει κάποιες πιιιΐΐύηβάίβ 
κάρτες αλλά δε γνωρίζουμε αν υπάρχει κάποια 
συγκεκριμένη που να κάνει αυτό που ζητάς. Αν 
ρωτήσεις σε κάποιο εξειδικευμένο κατάστημα 
θα σου πουν. 

Αγαπητό (75ΕΗ, 

Είσαι το πιο τρομεροοό περιοδικό. Είμαι νέος α¬ 
ναγνώστης (τεύχος 67) 

Εχω μία ερώτηση. Εχω ένα Ρθηήυπτ 75Μήζ, 
16ΜΒ ΚΑΜ, Οϋ ΚΟΜ 6χ 30ΝΥ, 3Β16, 

5νθΑ 2 Τ3πτ, ΡΟΙ, Ιογδήσίτ (Ιήυτδύηβείβτ), 

Οθπίυδ ΠΓ0113Θ, σοΙοΓΠτοηίΐοτ 17". 

Οβηοη ΒΓΓ 610 έγχρωμος. Θέλω να το αναβαθ¬ 
μίσω σε ΡβηΠιυη 166 4.0 ΟΒ ΗΌ με 
δοιιηάόΙβείθΓ 3Ζ. Πόσο θα κοστίσει πάνω κάτω, 
πόσο της % είναι καλύτερο και πότε με συμφέ¬ 
ρει να το πάρω Συγγνώμη για την έκταση του 
γράμματος αλλά γράφω για πρώτη φορά. Χαιρε¬ 
τίσματα στην παρέα του υδΕΚ. 

Τίρρυς Γκαντής 

Φίλε Τίμμυ 

δε χρειάζεται να κάνεις κάποια κίνηση γιατί αυ¬ 
τό που έχεις σε καλύπτει ενώ προς το παρόν 
και αυτά που θέλεις να πάρεις είναι οικονομικά 
ασύμφορα. 

Αγαπητό 1)δΕΚ 

Είμαι ένας παλιός σου αναγνώστης που σταμά¬ 
τησα να σε διαβάζω για περίπου 
10 τεύχη και γυρνώντας πάλι σε σένα (σαν τον 
άσωτο αναγνώστη) βρήκα ένα 
περιοδικό καταπληκτικό με πλούσια ύλη και φα¬ 
νταστικό περιεχόμενο. Περνάω 
όμως στις ερωτήσεις μου. 
α) Πρόσφατα αγόρασα ένα Ιηΐβΐ 486 0X4/133, 
1ΜΒ δνΟΑ Μοάθπτ δρββάδΐβτ 14400 
της ϋδ Κοόούσδ, 16 ΜΒ ΚΑΜ, 4χ ΘΌ ΚΟΜ 
ΤοδΜΙ», δουηά Βίβδίθτ Ρτο και 2 
ηχεία Ουίεήδήο! 05-833 για 400000. Ηταν η σω¬ 
στή; Αν όχι τι μηχάνημα θα μπορούσα να πάρω 
(από πλευράς καλύτερου επεξεργαστή) με τό¬ 
σα χρήματα (υπόψιν ότι κράτησα την παλιά μου 
οθόνη). 

β) Πότε θα χρειαστώ αναβάθμιση; 
γ) Εχω βάλει τα ΙΑΓιηάοννδ 95 και όταν τρέχω α¬ 
πό την επιλογή Μδ-ϋΟδ ρτορηττ παιχνίδια ή 
5ουηάΒΐ3δΤθΓ δε δουλεύει γιατί; Μπορώ να κά¬ 
νω κάτι για αυτό; 

δ) Ποιο παιχνίδι μου προτείνεις το Τοδήίάβη ή 
το Κίδβ οί Λβ Κοόοκ 2. 

ε) Γιατί καταργήσατε τη στήλη 7 χρόνια φαγού¬ 
ρα και χορεύοντας με τα όγΐβδ; 
στ) Πρόσφατα αγόρασα το ΠΡΑ 96 το οποίο 
όμως καμιά φορά όταν φορτώνει 


νίάθο για τον πίνακα μου γράφει ότι δε βρίσκω 
κάποιο αρχείο ή είναι κάποιο όυς του παιχνιδι¬ 
ού; 

ζ) Στο ίδιο παιχνίδι από την επιλογή Οτββΐβ 
ΙΘ3πτ έφτιαξα μια ομάδα φανταστική 
που κάθε παίκτης στις 14 από τις 16 κατηγο¬ 
ρίες περνάει τα 90 και στις άλλες 2 τα 80 ό¬ 
μως το δσουΰης τβροτΤ δείχνει μία μέτρια ως 
χάλια ομάδα και όταν τη συγκρίνω με ομάδες 
όπως αυτή της Ιταλίας, που στο δοουήης 
τθροτΤ φαίνεται καλύτερη, η δίκιά μου είναι κα¬ 
λύτερη. Πως γίνεται αυτό; 

Γιάννης Μαυρέλος 


Φίλε Γιάννη, 

1) Μάλλον μας γράφεις κάτι λάθος αφού μόνο 
η ΑΜΌ έχει κυκλοφορήσει 486/133. Μετά 
χρήματα που διέθεσες θα μπορούσες να πά¬ 
ρεις ένα Ρθηύιιιη γιατί μπορεί να πήρες πολλά 
περιφερειακά τα οποία όμως χωρίς ισχυρή βά¬ 
ση δεν μπορούν να λειτουργήσουν σωστά. 

2) Σύντομα... 

3) Μάλλον κάτι δεν έχεις ρυθμίσει σωστά. 

4) Το Κίδβ οί Ιήβ Κοόοΐδ 2 

5) Γιατί επρόκειτο για δύο χιουμοριστικές στή¬ 
λες οι οποίες έκλεισαν τον κύκλο τους και οι 
οποίες δεν είναι εύκολο να σταθούν σε ένα 
περιοδικό μόνο για ςβπτβδ. 

6) Αν δεν έχεις οπςμηβΐ το παιχνίδι είναι πιθα¬ 
νό να υπάρχει κάποιο πρόβλημα. 

Αγαπητό Ό5ΕΚ 

Είμαι ένας σχετικά νέος αναγνώστης σου και 
μπορώ να πω ότι σε βρίσκω αρκετά 
πλούσιο σε ύλη και ποιότητα. Κατέχω έναν Η/Υ 
486/66, Βοβτά ΑΜΟ, 8ΜΒ ΚΑΜ, 
δνΟΑ, δουηά Θβτά συμβατή, 250ΜΒ ΗΟ. Εχω ι¬ 
διαίτερη προτίμηση στα Πίςήι δίιυ 
και ασχολούμαι μόνο με αυτά. 

Οι ερωτήσεις-απορίες μου είναι οι εξής: 

Το δτήΐτβ Θοηυηβηάβτ σε Οϋ τρέχει περίφημα 
όπως και το Γ-15ΙΠ, 3σβδ οί Τήβ ρϊσίίϊσ κλπ. 
Οταν τρέξω τα: ΙΓ3ΝΓ, ϋδ 27, Αρβσήβ και 
Τήυηάβτ Ηβτνίτ το μηχάνημα 
“ψιλοσέρνεται" και μου θυμίζει λίγο 
ΚΟΒΟΤΚΗϋ! 

Μήπως φταίει η κάρτα οθόνης; Είναι 1 ΜΒ 
Θίηΐδ 5428 με βσσβίβτβίοτ. Ενώ στο ϋΟδ οι ε¬ 
πεξεργαστές κειμένου ή άλλες εφαρμογές 
τρέχουν σαν παλαβές στα ςίπιβδ που προανέ- 
φερα κοιμούνται. Τι προτείνετε για να ξεφύγω 
από αυτές τις διακεκομμένες σκηνές που συ¬ 
χνά συναντώ στα απαιτητικά σε ΜΒ παιχνίδια; 
Μήπως θα έπρεπε να το αναβαθμίσω σε 
486/100 και να βάλω άλλα 8ΜΒ ΚΑΜ; Αυτά 
προς το παρόν και σε ευχαριστώ για το χρόνο 
που μου διαθέσατε. 

ΥΓ. Καλό το ΘΘ αλλά γιατί μόνο βρρίίσδήοηε; 

Με τιμή Αγγελος Τσαηράζης 


Φίλε Αγγελε, 

1) Είναι πολύ πιθανό να φταίει η κάρτα και ει¬ 
δικά οι Θίτηΐδ είναι αργές κάρτες. Αν υπολογί¬ 
σεις ότι τα συγκεκριμένα παιχνίδια έχουν πολ¬ 
λές απαιτήσεις είναι φυσικό η κάρτα σου να 
δημιουργεί πολλά προβλήματα 

2) Μάλλον η αναβάθμιση πρέπει να γίνει σε 
Ρβηήυπι και να πάρεις άλλα 8ΜΒ. 

Αγαπητό Η5£Κ 

Περιμένω υπομονετικά κάθε μήνα για να πάρω 
το τεύχος σας. Τώρα πάμε στις ερωτήσεις. 

1. Εχω ένα υπολογιστή 386, Θϋ ΚΟΜ, μπόλικη 
μνήμη (όγΐβδ) και λίγα όμως ΚΑΜ. 

Η μάρκα είναι νΐΡ. Αξίζει να βάλω μνήμη 
ΚΑΜ; Πόσο στοιχίζει; 

2. Το παιχνίδι δβ3 Εβςβηάδ με εντυπώσιασε. 

Το Ρίτβίβδ είναι έτσι; Δηλαδή είσαι στο πλοίο, 
κάνεις εμπόριο, παίρνεις διαταγές, πολεμάς, 
πας σε χωριά; 

3. Σε 386 υπολογιστή μπορούν να τρέξουν παι¬ 
χνίδια σαν το ΝΒΑ ΙΐνΕ 96, ΘΟΝΟΙΙΕΚΟΚ; Το 
Θοηφιβτοτ αξίζει; 

4) Αληθεύει ότι βγήκε το Κίΐΐβτ Ιηβύσΐ 2 

5) Πόσο αξίζει (χρήματα) (αξία) να κάνω τον 
υπολογιστή μου από 386 σε 486; 

6) Εχω το παλιό παιχνίδι Ιυτββδίσ Ρβτίς του 93 
νομίζω, και δεν ξέρω τι να κάνω. Είμαι στην πί¬ 
στα με τον κωδικό 385ΡΒ393. Περνάω την πί¬ 
στα που βλέπεις μέσα από τα μάτια του ήρωα 
και πάω κάπου που είναι σαν έρημος και πέ¬ 
φτουν πέτρες. Αφού προχωράω στη γέφυρα 
που έχει γίνει από ανθρώπινα χέρια από εκεί 
και πέρα δεν ξέρω τι να κάνω. Μπορείς να με 
βοηθήσεις; 

7) Ενα Θϋ ΚΟΜ κοστίζει (εγκατάσταση) 

30000; 

8) Το Θϋ έχει μνήμη 650 ΜΒ; 

9) Οταν λέτε ότι ένα Θϋ ΚΟΜ κοστίζει π.χ. 
10000 είναι το ένα; Αμα είναι δύο Οϋ θα κο¬ 
στίζει 20000; 

10) Από κριτική πιστεύω ότι είστε λίγο δύσκο¬ 
λοι 

11) Πόσο κοστίζει μία κάρτα ήχου με μεγάφω¬ 
να, τα πάντα δηλαδή; 

ΥΓ. ΠΑΟΚΑΡΑ 

ΥΓ1 Εχω δέκα αντίγραφα για αυτό σας παρα¬ 
καλώ δημοσιεύστε το 
ΥΓ2 υδΕΚ ΤΗΕ ΒΕ3Τ 

ΥΓ3 Συγγνώμη που ήταν μεγάλο το γράμμα 
ΥΓ4 Αρης=όγ6 0γβ 

Φιλικά Παύλου Βασίλειος 

Φίλε Βασίλη, 

1) Δεν αξίζει να προσπαθήσεις να κάνεις οτι¬ 
δήποτε αφού το μηχάνημα σου είναι πλέον πο¬ 
λύ παλιό και περισσότερο θα ταλαιπωρηθείς 
ψάχνοντας. 


υ5ΕΠ (91 




3ΕΧ ΟΑ5ΤΕΙ 

Εξερευνηστε αυτό το κάστρο χρησιμοποιώντας το ποντίκι οας 
κάνοντας κλικ οε όλες τις σωοτες περιοχές. Σε μερικά δωματια,θα 
δείτε ξεχωριστά βίντεο υψηλής ποιότητας, αλλα να είστε προσεχτικοί 
ωοτε να αποφυγετε τις πολυάριθμες παγίδες που μπορούν να οας 
αποφερουν πολλά προβλήματα Να εχετε στο νου οας οτι μερικά απο 
τα πραγματα που θα βρείτε μπορεί να οας χρησιμεύσουν οε 
περίπτωση καποιας αοχημης συνάντησης.. Φοβέρα 30-γραφικα και 50 
λεπτά απο καυτα βίντεο, θα ανταμείψουν τις προσπάθειες σας. 


ΑΟυΐΤ ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ ΟΟ-ΚΟΜ Ο ΑΜΕ 





ΑΟϋΙΤ ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ ΟΟ-ΚΟΜ Ο ΑΜΕ 


νΐΟΕΟ 


ΓΠ ηιιιΐΐιηιοάίη! 


υρ & οοην ι.ονε 

Φαντασθειτε οτι είστε σε μια μεγάλη πόλη 
οπού οι ουρανοξύστες φλερτάρουν με τις 
δουλείες και οι δουλείες φλερτάρουν με τα 
πιο ομορφα και πρόθυμα κορίτσια του κοσμου. 
Παρτε το αοανοερ του μεγαλύτερου κτιρίου 
της πόλης και σταματήστε σχεδόν οε κάθε 
οροφο. Δεν θα πιστεύετε στα ματια σας. 

XXX βίντεο οας περιμένουν. Είναι καυτα, είναι 
βρώμικα αλλα δεν σας προειδοποιήσαμε: 

Το αοανοερ σας πάει πάνω κάτω 
στην χωρά του έρωτα. 

Περίπου 60 λεπτό υψηλης 
ανάλυσης βίντεο. 


1.0νε ΡΥΒΑΜΙΟ 

Καλώς ήρθατε στην ερωτική πυραμίδα! Χρησιμοποιώντας το ποντίκι 
οας.θα μπορείτε να εξερευνησετε τις πολυάριθμες γαλαρίες της 
ιιδας. και να δείτε τα πιο καυτα βίντεο,οπού όλες σας οι 
□ιώσεις γίνονται πραγματικότητα. Αλλα, εχετε υπομονή, 
τε τις παγίδες των Φαραώ και μην ξεχαοτε να πατήστε κάποιο 
κουμπί η να πάρετε κάποιο κλειδί. Είναι μακρύς ο δρομος για να 
φτάσετε στο παράδεισο της απόλαυσης. Περίπου 200 υψηλης 
ανάλυσης εικόνες της πυραμίδας και πολυάριθμο καυτα βίντεο. 



ΙΝΤΕΚΑσίνΕ 00 ΚΟΜ Ο ΑΜΕ 





ΑΡυΐΤ ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ ΟΟ-ΚΟΜ Ο ΑΜΕ 



5ΕΧ ΜΟΤΕΙ 

θελεις να κάνεις τον ηδονοβλεψία: 

Μπες λοιπον στο οεξ μοτέλ και απόλαυσε 
αυτα που θα δεις: γυναίκες ετοιμες να σε 
αποπλανήσουν στις πιο καυτές σκηνές που 
έχουν ποτέ γυριστεί και σου κοβουν την 
ανασα.θα γνωρίσεις κάθε είδος απόλαυσης 
σε αυτό το οεξ μοτέλ. Λοιπον.στοιχηματίζω 
οτι θα κλεισεις δωμάτιο. 

Περίπου 50 λεπτό υψηλης ανάλυσης βίντεο. 


ΑϋυΐΤ ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΕ Οϋ-ΚΟΜ ΟΑΜΕ 


5ΕΧΥ ΖΑΡΡΙΝΟ 

“Γλυκά τι εχει απόψε η τηλεόραση: Αϋ θα πας να δεις κάποιους 
φίλους. Εγω νομίζω οτι θα μείνω στο σπίτι και θα παρακολουθήσω 
αθλητικό, θα τα πούμε αργότερα." 
Το Σεξυ Ζαππινγκ αρχίζει τώρα. 
Στο πρώτο καναλι μια πανέμορφη ξανθια...είναι. Σας παρακαλώ να 
είστε ευγενικοί, ας δούμε το δεύτερο καναλι. Πω Πω είναι 
υπέροχη , αυτό είναι άθλημά! 
Περίπου 50 λεπτά υψηλης ανάλυσης βίντεο. 


5ΕΚν ΖΗΡΡΙΝ6 













ΙηυΙΙΙι 


ΑΟυΐΤ ΙΝΤΕΚΑΟίνΕ ΟΟ-ΚΟΜ ΟΑί/Ε 


5ΝΑΚΕ5 ΑΝΟ ΙΑΟΟΕΗ8 

Αυτό το παραδοσιακό παιχνίδι με τα φίδια και 
τις οκαλες (το φιδάκι) παίζεται οε μια απο τις 
πιο γνωστές και πολυσύχναστες περιοχές 
γεμάτες απο καμπαρέ,μαγαζια 
αεξ,'ΌικοΓ.Στην διάρκεια του παιχνιδιού θα 
ζησετε ερωτικές και καυτές εκπλήξεις...Αλλα 
προσεχετε. να αποφυγετε τις παγίδες. 
100% ψυχαγωγικό,με αυθεντική μουσική και 
γραφικα,πολυγλωσσικο παιχνίδι που 
υποστηρίζει 8 γλώσσες. 


Αουιτ ίΝΤΕΚΑσινε οκομ οαμε 


ίονε ΡΥΚΑΜΙΟ II 

Η καυτή συνέχεια της ερωτικής πυραμίδας επιτέλους έφτασε οτα χέρια 
μας! Χρησιμοποιώντας το ποντίκι σας. θα μπορείτε να εξερευνηοειε τις 
πολυάριθμες γαλαρίες της πυραμίδας, και να δείτε τα πιο καυια βίντεο, 
οπού όλες οας οι φαντασιώσεις γίνονται πραγματικότητα. Αλλα, εχετε 
υπομονή, αποφυγετε τις παγίδες των Φαραώ και μην ξεχαοτε να 
πατήστε κάποιο κουμπί η να πάρετε κάποιο κλειδί Είναι μακρύς ο 
δρομος για να φτάσετε στο παράδεισο της απόλαυσης. Περίπου 200 
υψηλης ανάλυσης εικόνες της πυραμίδας και πολυάριθμα καυτα βίντεο. 


ΕΟ ΓηυΙίΪΓηοάί.Ί 


πεηοη 


ΜΕΜΟΗΥ 5ΤΠΙΡ II 

Τα σχόλια περιττεύουν! 
Περίπου 50 λεπτό υψηλης 
ανάλυσης βίντεο. 


/ Χ-ΚΑΤίΡ ΥΙ 0 ΕΟ 5 


* 1 5 Ε ΡΕΚΙΕΝΟΕ 

^ Η 1. 8ΕΧ ΟΔ5ΤΕΙ..Αριθ. τεμ.Β Τιμή 8.600 

Η2. ίΟΤ/Ε ΡΥΒΔΜΙ0(Τΐ3Γ(1)...Αριθ. τεμ. Τιμή 8.600 

■ 3. ϋΡ & ϋΟΤΛ/Ν ίθνΕ.Αριθ. τεμ. Τιμή 6.600 

Τιμή 6.600 
Τιμή 6.600 
Τιμή 6.600 
Τιμή 8.600 
Τιμή 8.600 
Τιμή 6.600 


Ταχ. κώδικας: 


Ονομα: 


4. 3ΕΧΥ ΖΑΡΡΙΝΟ 


Διεύθυνση: ■■ 
Ημερ. γέννησης: 
Υπογραφή: I « 


■ β. ΜΕΜΟΒΥ δΤΒΙΡ(Ι) 
■ 7. 5ΝΑΚΕ5 & ΙΑ00ΕΡ5... 


■ 8. ίΟνΕ ΡΥΒΑΜΙϋΙεοΗ) 
■ θ. ΜΕΜΟΗΥ δΤΒΙΡ(ΙΙ)- 










2) Πρόκειται για δύο παιχνίδια με το ίδιο θέμα Ομως το Ρίτβίβδ ξεδιπλώ¬ 
νει την ιστορία καλύτερα και έχει περισσότερο ενδιαφέρον σε σχέση με 
το Ιιβςθηόδ που έχει καλύτερα τεχνικά χαρακτηριστικά επειδή φυσικά 
είναι νεότερη έκδοση. 

3) Οχι βέβαια. Ναι αξίζει. 

4) Δεν έχει κυκλοφορήσει ακόμη στα ΡΟ αλλά είναι βέβαιο ότι ετοιμά¬ 
ζεται. 

5) Οι 386 έχει πεθάνει ενώ οι 486 είναι στα τελευταία τους... 

6) Το Οϋ ΚΟΜ κοστίζει περίπου 25000. 

7) Ναι. 

8) Το νούμερο που γράφεται στα ΚθφήτβπτβηΙδ είναι η τελική τιμή και 
δεν έχει φυσικά σχέση με τον αριθμό των Οθ που αποτελείται το κάθε 
παιχνίδι. 

9) Πρέπει να είμαστε αυστηροί για να δίνουμε όσο το δυνατότερο πιο α¬ 
κριβή εικόνα του παιχνιδιού στους παίκτες. Δική μας υποχρέωση είναι 
να στέλνουμε τον παίκτη στα μαγαζιά δίνοντας του τη δυνατότητα να 
γνωρίζει πολλά για κάποιες από τις επιλογές του. 

10) Οι τιμές ξεκινούν από τις 20-25 χιλιάδες και καταλήγουν για τις πιο 
ακριβές και καλές στις 100 χιλιάδες. 

.Αγαπητό 1/5ΕΚ, 

είμαι ένας από τους φανατικούς αναγνώστες σου και είναι η πρώτη φο¬ 
ρά που σου γράφω. Προχωράω αμέσως στις ερωτήσεις μου. 

1. Το καλοκαίρι παίρνω επιτέλους ένα Η/Υ. Πόσο θα κοστίσει ένας 486 
ΘΧ/100,8ΜΒ ΚΑΜ, 500ΜΒ, ΟΟ ΚΟΜ, 5Β 16 ΒΓΓ, 2x25 ν/ΑΙΤ ηχεία, 
δνΟΑ 1ΜΒ, δνΟΑ 14' οοΐοτ, ϋ05 622 και ΙΛΓιη 3.11 (Τα 95 δε μου αρέ¬ 
σουν) 

2. Ενα παιχνίδι συμφέρει να το παίζει κανείς από το Οϋ ή από το σκλη¬ 
ρό; 

3. Τι Οϋ ΚΟΜ να πάρω; Ενα διπλής φτάνει; (κι ας καθυστερεί λίγο να 
φορτώσει) 

4. ΐϊ απαιτήσεις έχει το ΜοπεΙ Κοπώητ 2 και π το 5οή ΚητηοΚβ με 8όίΐ 
κάρτα τρέχει; 

5) Το ΜΚΙΠ θέλει 8ΜΒ; Ρωτάω γιατί σε άλλο περιοδικό λένε ότι θέλει 
τουλάχιστον. 

6) Τρέχουν τα ΜΚ 1,2,3 κάτω από ΙλΓιηάοννδ 3.11; 

7) Στο Οϋ θα ήθελα να βάλεις το Οβπτο του ΜΚ ΙΠ. 

8) Πες μου τα καλύτερα ρΐβύοπη και Βββΐ-βιη-υρ για ΡΟ. 

9) Επίσης τα καλύτερα παιχνίδια για 486 με 4ΜΒ. 

Φιλικά Λεύτερης Νικπτόγλου 


Φίλε Λειπέρη, 

1) Περίπου 200 χιλιάδες αν και πρέπει να σου πούμε (όπως είπαμε και 
σε προηγούμενους φίλους μας) ότι πλέον οι απαιτήσεις υποχρεώνουν 
για την ύπαρξη Ρβηήιπη. 

2) Φυσικά από τον σκληρό για λόγους ταχύτητας. 

3) Τετραπλής σίγουρα. 

4) Το ΜΚ 2 δεν έχει πολύ υψηλές όσο για το άλλο που γράφεις δε γνω¬ 
ρίζουμε 

5) Ναι 

6) Οχι, μόνο σε περιβάλλον ϋΟδ 

7) Αυτή τη στιγμή τα κορυφαία είναι τα ΜΚ ΠΙ και Ριοηηγ Βυχοοίαίοηθ 



Η 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ 


Από εταιρεία στο χώρο των Η/Υ και των νΐΟΕΟ 
0ΑΜΕ5 ζητείται πουλητής να αναλάβει έτοιμο πελατο¬ 
λόγιο. Αποδοχές ικανοποιητικές, μισθός + ποσοστά. 
Απαραίτητο μεταφορικό μέσο και εκπληρωμένες στρα¬ 
τιωτικές υποχρεώσεις. 

Προϋπηρεσία στον χώρο επιθυμητή. 

Αποστείλατε βιονοοφικό σημείωμα. Τθ 81. Τ·Κ~· 202 00 


60 -Λ (Λ) 61 Μ 11 & 


ΡΟ ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 300 , 
50ΝΥ €0 ΡΟΜ 6ΑΜ65, 



Και σε δισκέτες ΕΧΡΡΕ55 παράδοση 
Αναλώσιμα. ΗοΓάννατε. οπςίηθΙ 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος 
Τηλ.: 5312966 

■ΡΟ ΒΕ5Τ· 

Λ ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΕ Οό. * ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΥΜΕ 

Λ ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ ΗΑΒΤΜΙΑΗΕ ΣΕ ΗΎ. 


ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΤΗΛΟΝ Οϋ ΠΑ ΡΟ 
ΚΑΙ ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ. 

& ΕΠΙΛΟΓΈΣ ΣΕ Οϋ 40 ΔΡΧ. 

Η ΔΙΣΚΕΤΑ 


* ΕΧΡΡΕ53 ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ, 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤΟΙΚΟΝ. 


ΤΗΛ.: 01-5Θ07926 (ΟΛΗ ΜΕΡΑ) 


* ΕΠΕΙΣΗΣ ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ ΚΙΝΗΤΟ: 093-351220 (ΑΠΟΓΕΥΜΑ) 

ΠΟΛΛΕΣ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΠΩΡΓΟΣ. 

ΚΑΙ ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΣΕ ΘΡ. 


* ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 
ΑΠΟ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ 
ΣΥΣΚΕΥΗ ΜΕ ΟΡ. 



01-5907926 


© Οϋ ΡΟΜ ΟΙ-ΙΙΒΟ 

εσ κΕοσκσδ 


ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΣΕ ΟΡ 

ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΟΑΜΕδ άΤΙΟΤΙΕδ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ δΟΝΥ ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ 
& δΕΟΑ δΑΤΙΙΚΝ 

ΑΜΕΣΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ & ΑΝΤΙ ΚΑΒΟΛΗ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΔΩΡΕΑΝ 


ΤΗΛ. 5314051 









































?ιτ&ογ?οι: \ 

Ο \ΟΙ οι τίτλοι για < Ι>32 - Ρί' ί I) - 31)0 - ΡΙ. \Ν Μ \ΤΙΟΝ 
ΊΌΡ - ΟΑΜΚ8 - ΩΙ'ΛΙΟί* - I I II Ι Ι ΙΕ8! 

Α \ ΧΡΟΝΙΚΆ «ε 1)1 ΝΚΝ - \ ΙΙΧΚΟ - (Ί) ! 

ψ 0 + \\Α \ΑΜΒ.\.\Οί ΜΕ τυιτη; οίκτεως εργασίες 1 

^ 1 · \ I ΚΙ. αντικαταβολές ! 

^^Γο;\\Μ· Ι)ΙΝΚ - \ΜΙ<;\ 250 όρχ.- ΡΓ300όρχ. 
ΜΙΡΚ.ΛΝ κατάλογοι 

I , ΡΙΊ ΡΛΦΚΣ. 1Κ ΚΙΙΩΜ Μ \(Ί> !!! 

ΤΗΛ. 5012307 ΧΡΙΙΙλΙΌΕ 


ΟΒΕΕΚ - $ΟΕΤ Ρίτου 5.. 


ΡΙΚΕΑυδ 

ΤΗΛ. 41 21 776 - 093 465933 


• ΡΟ Οϋ ϋϋ ΟΑΜΕδ 

• 80ΝΥ ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ 
ΟΑΜΕδ 

• ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 3ϋΟ ΟΑΜΕδ 

• ΑΜΙΟΑ Οϋ ϋϋ ΟΑΜΕδ 

• Εγγραφές δεδομένων από 
Ηό, από ϋεΐ. και 

από δισκέτες σε Οϋ 


• Εγγυημένη ποιότητα 
(πατηθ οό 100% νίπιβ ίτββ 

• Αντικαταβολές οε όλη 
την Ελλάδα 

• Καθημερινή ανανέωση 

• Οι καλύτερες τιμές 

• Τηλεφωνήστε για προσφο¬ 
ρές: ΙΟΥΝΙΟΥ-ΙΟΥΛΙΟΥ 


*Ρ(, Μ ΜΓΤΙΛίΜΕ ΜΜΜ' 


I 

I 


01 ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΟΥ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΟΥ. 

ΜΕ ΚΑΘΕ ΟΘ ΕΝΑ ΟΘ ΔΩΡΟ!!!!!! 

ροοϋδ-ΑΜίΟΑΟΟδ-οοΜΡυτΕΡδ-Ηϋδ-οοδ- 
ϋΟΥδΤΙΟΚδ-ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ-ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ Κ.Α. 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΣΤΑ ΕΞΗΣ ΤΗΛΕΦΩΝΑ: 
5137814-093 454525 


** ( \ΗΙ Ν 

Ι3Ε5Τ “ 

•01 ΚΑΛΥΤΕΡΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 00!!! 

* ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΑΠΟ ΗΟϋ ΣΕ 00!!! 

•ΤΙΤΛΟΙ 00 ΚΑΙ ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ!!! 

• ΕΠΙΛΟΓΗ ΔΙΚΗ ΣΑΣ 

* Οϋ + Τ1ΤΛ0Σ= 5.000 ΔΡΧ-ϋ! 

35 ΔΡΧ. Η ΔΙΣΚΕΤΑ!!! 

• ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΝΧΙΔΙΑ 

•ΓΡΗΓΟΡΕΣ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ!!! 

ΣΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣ!!! 

•ΑΞΙΟΠΙΣΤΗ ΕΡΓΑΣΙΑ!!! 

• ΟΑΜΕ + ϋΙ5Κ= 300 ΔΡΧ. (ΥΕΗΒΑΤΙΜ)!!! 

• ΑΠΟΣΤΕΛΕΤΑΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ!!! 

Τηλ.: 0294 - 98962, Κινητό: 093-440671, 

ΑΠΟ 9/9/96, Τηλ.: 01-4969955 093-440671, ΚΩΣΤΑΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 



| "ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ & ΡΟ €ΙΜΒ*Π 


* ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ υΤΙΙΙΤΙΕ5 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ ΡΟ!!! 

* ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΚΑΙ 00!!! 

1 ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ!!! 

* ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤΌΙΚΟΝϋ! 

* ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ!!! 

ΜΑΝΩΛΗΣ, ΤΗΛ.: 5743080 


[£ 


το 


ΣΑΣ ΑΙΝΕΙ ΤΗ 


ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΕΙΤΕ ΣΩΣΤΑ 
ΚΑΙ ΚΥΡΙΩΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ! 
ΠΡΟΒΑΗΟΕΙΤΕ ΚΙ ΕΣΕΙΣ ΣΤΟ 
ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΟ ΧΩΡΟ ΚΑΙ ΜΕ 
ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΕΣ ΠΡΟΫΠΟΘΕΣΕΙΣ 
ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 

ΤΗΛ.: 2849060-1, 

Κα ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 
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ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΑΜΙΟΑ 0032 με όλα τα αξεσουάρ με 5 
Οϋ'δ παιχνίδια (ΡίηδθΙΙ ί3ηΐ3$ίθ$, ϋίίΐθ 
ΟβνίΙ κλπ) μόνο 60.000 δρχ. Γ ιώργος 
(Δευι. Τετάρτη, Παρασκευή 5-9 μ.μ. & 
Σαββατοκύριακα όλη μέρα). 

Τπλ.: (0831) 28571 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


286/16 με σκληρό 50 ΜΒ και μνήμη 1 
ΜΒ, 2 ίίορργ, 1 μικρό και ένα μεγάλο, ο¬ 
θόνη 14" νΟΑ μονόχρωμη, κάρια δικτύου 
ϋΟδ, ννΐΝϋΟ\ν$, εμπορικό πρόγραμμα. 
Δώρο ιδανική λύση για καταστήματα. 

Τπλ.: 4171902. (Τιμή 50.000) 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


Για ΡΟ, Οϋ-ΡΟΜ τα εξής παιχνίδια: 
α) ϋΟΜΜΑΝϋ 3πά ΟΟΝςυΕΡ ΟΡΙΟΙΝΑΙ= 
7.000 (2 ΟΌ) 

δ) ΑΝνίί ΟΡ ϋΑΜΝ = 4.000 
ε) 8ΤΑΡ ΤΡΕΚ "ΡΙΝΑΕ ϋΝΙΤ"= 3.000 
ά) Ρυΐί ΤΗΡΟΤΤίΕ= 3.500 
θ) ΝΒΑ “95= 4.000 
8) ΡΙΡΡΕΡ 0ΡΙ6ΙΝΑί= 8.000 (6 00) 
Γίνονται δεκτές και ανταλλαγές. 

Τπλ.: 8657166 


Παιχνίδια σε Οϋ-ΡΟΜ ή δισκέτες. Αντι¬ 
γράφονται Ηϋ - σε Οϋ- ΡΟΜ 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ - ΤΑΣΟΣ 

Τπλ.: 093-306471. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Πωλείται: Μ/Β & ΟΡυ 386 ϋΧ/40 με 
κουτί 0Ε5ΚΤ0Ρ 20.000 δρχ. & Ηϋϋ 
120 ΜΒ ΟϋΑΝΤίΙΜ 15.000 δρχ. 

Τπλ.: (0461) 90573 Γιάννης 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


δΟΝΥ ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ στο κουτί του + 
κάρτα μνήμης + 1 παιχνίδι + ϋΕΜΟ + 6 
κόπιες. Πωλείται ή ανταλλάσεται με Ρ.Ο. 

Τπλ.: 7655855 μετά τις 3 μ.μ. κος Νίκος 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


Ολα μαζί ή ξεχωρι¬ 
στά Μο(ή6Γδθ3τά 386/486, ΟΡΕ) 386/40 
ΜΗζ, Γποάειη εξωτερικό 2400, κάρτα ή¬ 
χου ΑΟϋΒ, (οπ§ίη3ΐ). 

Χρηστός Τηλ. 5130202, απογευματι¬ 
νές ώρες. 


ΡθηίίυΓΠ στα 90ΜΗΖ, 16ΜΒ ΡΑΜ, 850 ΜΒ, 
)ΐ3Γά άί$Κ, ΑϋΙ οθόνη, 14 ίηοίΐθδ, δΟίΙΝϋ 
ΒΙΑδΤΕΡ, Οϋ ΡΟΜ, ΡΗΙϋΡδ 5 ταχυτήτων. 
Τιμή 400.000 δρχ. 

Τηλ.: 4971216, 094-476341, Αντώνης. 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ 


Από εταιρεία στο 
χώρο των Η/Υ και των νΐϋΕΟ ΟΑΜΕδ ζη¬ 
τείται πωλητής να αναλόβει έτοιμο πελα¬ 
τολόγιο. Αποδοχές ικανοποιητικές, 
μισθός + ποσοστά. Απαραίτητο μεταφο¬ 
ρικό μέσο και εκπληρωμένες στρατιωτι¬ 
κές υποχρεώσεις. Προϋπηρεσία στον χώ¬ 
ρο επιθυμητή. Αποστείλατε βιογραφικό 
σημείωμα. ΤΘ 81, Τ.Κ.: 202 00 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


586/133 ΜΗζ, ι- 
σχύουσα εγγύηση, 8 ΜΒ ΡΑΜ, 1,2 ΟΒ 
Ηϋ, δουπά Βί35ΐθΓ 16, Οϋ-ΡΟΜ 
Ρ3Π35οηίε 2χ, δνΟΑ 14" έγχρωμη, 50 
Οϋ με τελευταία, πρωτότυπα προγράμ¬ 
ματα. Τιμή: 490.000 δρχ. 

Τηλ.: 6462098 (7-10 μ.μ.) 


















ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ- . ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ^ . ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 

• Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να ηαραγγείλω παλιά τεύχη του υ5ΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο ... 
με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. Τα έξοδα 
συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΟ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 


οοοοοοοοο 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής πιταγής πρέπει να είναι σωσό (αρ. τευχών χ 
1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία δεν θα εκτελεστειΊ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υ$ΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 8.700 δρχ. ( για την 

Κύπρο 9.700 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΟ.: .Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 


ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΝΙΑΣ ΦΟΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
ΣΕ ΕΝΑ ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 
































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
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Νθί503ρθ: ννβΙςΟΓηβ 10 ΝΕΤΟΙΤΥ! 
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ΜΑΚΚΕί) 


Μην ξεχάσετε να επι- 
σκεφτείτε τις βιτρίνες 
ςά'5 βιβλία και προσφο 
ρές. Αγοράστε χωρίς να 
κινηθείτε από την θέση σας. 


1$ 


| ηττρ //νννννν.ηθΐαίτν.9Γ 
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Δείτε πώς η Νθίείίγ 
μπορεί να εξυπηρετήσει 
την δίκιά σας επιχείρηση 


ΜΕΡ1& 


ιαβάστε τις καθημερινές 
εξελίξεις στην πολιτική 
τα σπορ και τα εηεαϊλ < 
τις πιο γνωστές εφημερίδε 
•Η μήπως προτιμάτε να τις 
ακούσετε από το ράδιό 
ωνο της Νθίςίίγ; 


ΜΑΚΚΕΤ 



«ΙΡϋ 5 

ΟΤΗΕΒΕ ) 
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ΟοονηςΙΚ £ Οηιρ ΜυΙϊηηίύΰ $γ$16π« 







8344, Μοσχάτ 


ο. ΐιω..·*ιΐ!ω·». *ατη·ιο. λ 
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ΙΜΜΚΕξ, 
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